COMPETENCIA MATEMÁTICA - TABLA DE RELACIONES  -  3º DE EDUCACIÓN SECUNDARIA OBLIGATORIA 


	
	
	
	PROCESOS COGNITIVOS

	
	
	
	REPRODUCCIÓN
	CONEXIÓN
	REFLEXIÓN

	
	
	
	Acceso e identificación
	Comprensión
	Aplicación
	Análisis y valoración
	Síntesis y creación
	Juicio y regulación

	
	
	Definición
	Representa las acciones de recordar y reconocer los términos, los hechos, los conceptos elementales de un ámbito de conocimiento y de reproducir fórmulas establecidas
	Supone acciones como captar el sentido y la intencionalidad de textos, de lenguajes específicos y códigos relacionales e interpretarlos para resolver problemas.
	Comporta la aptitud para seleccionar, transferir y aplicar información para resolver problemas con cierto grado de abstracción y la de intervenir con acierto en situaciones nuevas.
	Significa la posibilidad de examinar y fragmentar la información en partes, encontrar causas y motivos, realizar inferencias y encontrar evidencias que apoyen generalizaciones. 
	Se corresponde con las acciones de compilar información y relacionarla de manera diferente, establecer nuevos patrones, descubrir soluciones alternativas. 
	Representa capacidades para formular juicios con criterio propio, cuestionar tópicos y exponer y sustentar opiniones fundamentándolas. En otro orden se asociaría a acciones de planificación compleja, de reglamentación y de negociación.   

	
	
	Acciones
	Nombrar, definir, encontrar, mostrar, imitar, deletrear, listar, contar, recordar, reconocer, localizar, reproducir, relatar…


	Explicar, ilustrar, extractar, resumir, completar, traducir a otros términos, aplicar rutinas, seleccionar, escoger…


	Clasificar, resolver problemas sencillos, construir, aplicar, escoger, realizar, resolver, desarrollar, entrevistar, organizar, enlazar…
	Comparar, contrastar, demostrar, experimentar, planear, resolver problemas complejos, Analizar, simplificar, relacionar, inferir, concluir…
	Combinar, diseñar, imaginar, inventar, planificar, predecir, proponer, adaptar, estimar…
	Criticar, concluir, determinar, juzgar, recomendar, establecer criterios y/o límites…

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	DIMENSIÓN
	NÚMEROS Y OPERACIONES
	
	Identificar las distintas expresiones de los números racionales.

	Diferenciar y relacionar los conceptos de fracción y número racional.

Conocer las propiedades básicas de la potenciación.

Interpretar las cifras significativas de una expresión decimal.

Aplicar correctamente las reglas de prioridad de operaciones.


	Producir información utilizando las distintas expresiones de los números racionales en situaciones reales de la vida cotidiana.

Usar de forma adecuada signos y paréntesis en expresiones que involucren, como máximo, dos operaciones encadenadas y un paréntesis.

Amplificar y simplificar fracciones, aplicando razonadamente los procedimientos propios de la divisibilidad entre números enteros.
Aplicar las propiedades básicas de la potenciación en el cálculo con potencias de base racional y exponente entero.

Resolver problemas numéricos en los que se empleen las cuatro operaciones básicas de los números racionales y las potencias de exponente entero.
Clasificar una expresión decimal.
Calcular la fracción generatriz de una expresión decimal cuando sea exacta, periódica pura o periódica mixta.

Representar, sobre la recta graduada, números reales dados en forma decimal, de forma exacta o aproximada.

Redondear un número decimal o una expresión decimal no exacta hasta una cifra dada.

Acotar y valorar, en razón del tipo de medida efectuada, el error absoluto, relativo o porcentual cometido, en un contexto de resolución de problemas numéricos
	Elegir, de acuerdo con el enunciado de un determinado problema, el tipo de cálculo adecuado.

Comparar, operar y utilizar los números de distintas formas.

Estimar y calcular expresiones numéricas sencillas de números racionales (basadas en las cuatro operaciones elementales, las potencias de exponente entero y las operaciones con notación científica).

Manejar con soltura la multiplicación, división y potenciación de números reales dados en notación científica, de forma manual y con calculadora, en un contexto de resolución de problemas numéricos.

	Calcular expresiones combinadas de números reales dados en forma decimal, manualmente y con calculadora, en un contexto de resolución de problemas numéricos.

Aplicar las reglas básicas del cálculo de radicales cuadrados o cúbicos así como los procedimientos básicos que permiten su transformación (extracción e introducción de factores en el radical, simplificación de expresiones combinadas de sumas y restas de radicales). (Nota: No están en Curriculum Canarias)
	Contrastar el resultado obtenido con la situación de partida.
Autoevaluar de forma continua el proceso de realización.
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	DIMENSIÓN
	ÁLGEBRA
	
	Identificar que una situación es susceptible de ser planteada mediante una expresión algebraica.
Identificar y descubrir regularidades, pautas y relaciones entre los términos de una sucesión numérica.

Identificar con precisión cada uno de los componentes de una expresión algebraica.

Identificar monomios semejantes.

Identificar los principales agentes e instituciones económicas, así como las funciones que desempeñan en el marco de una economía cada vez más interdependiente.

Identificar y describir mediante el uso de distintos lenguajes (gráfico, corporal o verbal) algunos elementos y formas de organización y estructuración musical (ritmo, melodía, textura, timbre, repetición, imitación, variación) de una obra interpretada en clase, escuchada en vivo o grabada.


	Interpretar las relaciones numéricas que se dan, implícitamente, en una fórmula conocida.

Extraer la información relevante de un fenómeno para transformarla en una expresión algebraica.

Traducir al lenguaje algebraico sencillas frases basadas en conceptos y procedimientos matemáticos ya conocidos por los alumnos.

Obtener valores numéricos de polinomios para valores racionales de sus indeterminadas.

Reconocer el grado de un monomio y de un polinomio con varias indeterminadas.

Conocer las identidades notables.

Distinguir entre identidad y ecuación.

Comprobar si un determinado par ordenado de una ecuación lineal con dos incógnitas es solución de la misma.

Obtener la pendiente y la ordenada en el origen de una recta cuya ecuación viene dada en forma explícita.

Interpretar la pendiente y la ordenada en el origen de una recta cuya ecuación viene dada en forma explícita.

Obtener la ecuación de una recta a partir de una gráfica.

Aplicar las técnicas de manipulación de expresiones literales para la resolución de una situación susceptible de ser planteada mediante una expresión algebraica.
Conocer correctamente las fórmulas de la suma de los n primeros términos de una progresión aritmética o geométrica.


	Manipular las expresiones algebraicas por medio de técnicas y procedimientos básicos.

Utilizar símbolos para expresar regularidades, relaciones, etc., incluyendo formas iterativas y recursivas.
Usar las técnicas, procedimientos y propiedades básicas del cálculo algebraico para sumar, restar, multiplicar o extraer factor común de polinomios sencillos en una indeterminada que tengan, a lo sumo, tres términos.

Aplicar el conocimiento del término general de una sucesión para el análisis y desarrollo de la misma.
Aplicar correctamente las fórmulas de la suma de los n primeros términos de una progresión aritmética o geométrica.

Conocer y aplicar la fórmula del interés compuesto en determinadas operaciones bancarias, como el cálculo de un capital ahorrado.

Sumar, restar y multiplicar polinomios de una sola indeterminada.

Simplificar el resultado de operaciones elementales entre expresiones algebraicas sencillas.

Dividir dos polinomios por el método tradicional y, cuando sea posible, mediante la regla de Ruffini.

Aplicar con soltura las identidades notables en el cálculo con polinomios y en la descomposición factorial.

Clasificar las ecuaciones polinómicas de primer o segundo grado, según el número de incógnitas y el tipo de compatibilidad

Resolver ecuaciones de primer grado con una incógnita utilizando adecuadamente las reglas de equivalencia

Determinar el número de soluciones de una ecuación de segundo grado con una incógnita, a partir de su discriminante.

Obtener distintas soluciones de una ecuación lineal con dos incógnitas.

Representar una recta cuya ecuación viene dada en forma implícita o explícita. 
Obtener el término general de una progresión aritmética o geométrica mediante una aplicación adecuada de la fórmula correspondiente.


	Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y resolución de ecuaciones de primer y segundo grado o de sistemas de ecuaciones lineales con dos incógnitas.

Resolver ecuaciones de segundo grado, completas o incompletas, mediante la fórmula general y por procedimientos algebraicos.

Resolver problemas algebraicos mediante ecuaciones de primer o segundo grado con una incógnita.
Discutir la posición relativa de dos rectas cuyas ecuaciones vienen dadas en forma explícita o implícita.

Discutir la compatibilidad de un sistema de ecuaciones lineales con dos incógnitas a partir de sus representaciones gráficas o de los coeficientes de sus ecuaciones.

Resolver problemas sencillos, partiendo del planteamiento y resolución de un sistema de ecuaciones lineales con dos incógnitas.

	Construir expresiones algebraicas a partir de propiedades o relaciones dadas mediante secuencias numéricas, tablas o enunciados.
Combinar las técnicas de manipulación de expresiones literales con otros métodos numéricos y gráficos mediante el uso adecuado de recursos tecnológicos.

Diseñar y simular circuitos con la simbología adecuada.

Analizar y valorar algunas realidades económicas cercanas aplicando el conocimiento sobre los principales agentes e instituciones económicas.
Analizar indicadores socioeconómicos de diferentes países y utilizar ese conocimiento para reconocer desequilibrios territoriales en la distribución de los recursos, explicando algunas de sus consecuencias y mostrando sensibilidad ante las desigualdades.

	Contrastar el resultado obtenido con la situación de partida.
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	DIMENSIÓN
	GEOMETRÍA
	
	Reconocer las transformaciones que llevan de una figura geométrica a otra mediante los movimientos en el plano.
Identificar los elementos característicos de los movimientos en el plano (ejes de simetría, centro y amplitud de giro, etc ).

Identificar el giro mínimo que deja invariante una figura plana.

Obtener los centros y los ejes de simetría de una figura plana.

Obtener el centro y el ángulo de un giro.
Obtener los centros y planos de simetría de un cuerpo geométrico elemental.

Localizar o calcular un punto del globo terráqueo o de un mapa, a partir de sus coordenadas geográficas.

Identificar mecanismos encargados de la transformación y transmisión de movimientos en máquinas.
Identificar los elementos configurativos esenciales de objetos y/o aspectos de la realidad tales como variaciones cromáticas, orientación espacial, textura y configuraciones estructurales.


	Comprender los movimientos en el plano, para que puedan ser utilizados como un recurso más de análisis en una formación natural o en una creación artística.

Reconocer los lugares geométricos por sus propiedades, no por su expresión algebraica.
Conocer y justificar el teorema de Tales.
Conocer los criterios de semejanza entre polígonos en general y entre triángulos en particular.

Conocer el teorema de Pitágoras, así como los teoremas del cateto y de la altura.

Conocer las fórmulas de la longitud de la circunferencia y de las áreas de círculos y recintos elípticos, en un contexto de resolución de problemas asociados al entorno cotidiano de los alumnos.

Diferenciar las transformaciones isométricas de las que no lo son.

Distinguir el tipo de isometría que se ha aplicado a una figura plana.

Diferenciar vectores fijos y vectores libres.

Utilizar estrategias sencillas basadas en la realización de «croquis» o dibujos para la resolución de problemas geométricos elementales.


	Utilizar los movimientos en el plano para generar creaciones propias.

Aplicar el teorema de Tales para resolver problemas geométricos sencillos basados en la proporcionalidad entre segmentos.

Utilizar el teorema de Pitágoras, así como los teoremas del cateto y de la altura para obtener distancias y otras medidas de longitudes y áreas, en problemas contextualizados en el entorno cotidiano de los alumnos.

Utilizar el teorema de Pitágoras para calcular la distancia entre dos puntos del plano cartesiano.

Obtener la ecuación de la mediatriz de un segmento o de una circunferencia o sus elementos.

Utilizar la relación entre los elementos característicos de los distintos tipos de cónicas para obtener unos elementos en función de otros.

Representar, por el método de trazado por puntos o cualquier otro, una elipse, una hipérbola o una parábola a partir de sus elementos característicos.
Representar gráficamente un vector libre.

Sumar vectores libres de forma gráfica y analítica.

Aplicar a una figura plana una traslación, un giro una simetría central o una simetría axial.

Aplicar a una figura plana una composición de traslaciones, de giros, de simetrías centrales o de simetrías axiales. 
Conocer las fórmulas de la longitud de la circunferencia y de las áreas de círculos y recintos elípticos, en un contexto de resolución de problemas asociados al entorno cotidiano de los alumnos. Describir y dibujar algunos lugares geométricos elementales como la mediatriz o el arco capaz de un segmento, la bisectriz de un ángulo,…, en un contexto de resolución de problemas de la geometría elemental

Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos sencillos, aplicando criterios de normalización. 

Manejar mecanismos encargados de la transformación y transmisión de movimientos en máquinas.

Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional con la aplicación de técnicas gráficas y plásticas para conseguir resultados concretos dependiendo de las intenciones en cuanto a los elementos visuales (luz, sombra, textura) y su relación.
	Calcular e interpretar la razón de semejanza a partir de las relaciones entre los lados homólogos de dos polígonos semejantes.
Utilizar los criterios de semejanza entre polígonos en general y entre triángulos en particular en la resolución de problemas geométricos sencillos contextualizados en el entorno cotidiano de los alumnos.

Relacionar los elementos característicos de los distintos tipos de cónicas.

Resolver problemas elementales de cálculo de áreas y volúmenes de esferas y secciones esféricas, asociados a la realidad cotidiana del alumno.

Resolver problemas elementales relacionados con la medida del tiempo y el empleo de los husos horarios.

Explicar el funcionamiento de mecanismos encargados de la transformación y transmisión de movimientos y, en su caso, calcular la relación de transmisión.


	Construir triángulos y polígonos sencillos, semejantes a otros dados a partir de la razón de semejanza.

Utilizar distintos recursos geométricos y cartográficos, como las escalas y las curvas de nivel, para calcular longitudes, pendientes y áreas en una superficie geográfica representada por un mapa topográfico.

Demostrar creatividad e imaginación.

	Demostrar capacidad de iniciativa.
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	DIMENSIÓN
	FUNCIONES Y GRÁFICAS
	
	Identificar la recta que pasa por el origen con la expresión y=mx y la razón entre los incrementos de las variables con la inclinación de la recta y con la razón de proporcionalidad
Localizar los intervalos de crecimiento o decrecimiento, los puntos extremos, las posibles simetrías y la periodicidad de una función a partir de su representación gráfica.


	Interpretar el comportamiento de una gráfica de trazo continuo o discontinuo relacionada con fenómenos naturales o de la vida cotidiana.
Obtener información tanto global (aspectos generales, intervalos de crecimiento y decrecimiento, simetrías, periodicidad, etc.) como local (puntos de corte con los ejes, puntos extremos, etc.) a partir de representaciones gráficas.

Obtener la expresión algebraica de la relación expresada por una función lineal.

Reconocer el tipo de correspondencia que se establece entre dos variables expresadas a partir de una tabla, una regla verbal, una ecuación o una gráfica.

Conocer y relacionar las diferentes formas de expresar una función.

Obtener el dominio y el recorrido de una función a partir de su gráfica.

Conocer y manejar el sistema de representación gráfica en el plano, de manera que se puedan realizar análisis sobre el comportamiento del par (x, y).

Comparar dos gráficas e interpretar el significado de sus puntos de corte en un contexto de resolución de problemas.

Reconocer,el tipo de relación que se produce entre dos variables expresadas a partir de una tabla, una ecuación, una regla verbal o una gráfica.

Precisar e interpretar los dominios, recorridos y puntos de corte con los ejes de funciones constantes, afines o lineales.

Interpretar la relación entre el valor y el signo del coeficiente principal de la ecuación de una parábola y la forma de esta.

Obtener el vértice y el eje de simetría a partir de la gráfica o la ecuación de una parábola.
Interpretar los intervalos de crecimiento o decrecimiento, los puntos extremos, las posibles simetrías y la periodicidad de una función a partir de su representación gráfica.
	Utilizar modelos lineales para estudiar diferentes situaciones reales expresadas mediante un enunciado, una tabla, una gráfica o una expresión algebraica.

Dibujar la gráfica de una función lineal utilizando las escalas adecuadas en los ejes.
Interpretar y clasificar el tipo de relación que se produce entre dos variables expresadas a partir de una tabla, una ecuación, una regla verbal o una gráfica.
Representar gráficamente funciones constantes, afines o lineales, 

Dibujar la gráfica de una recta del tipo y = mx + n mediante la traslación de y = mx.

Representar gráficamente una parábola del tipo y = ax2 a partir de la de ecuación y = x2.

Representar las parábolas de ecuaciones y = ax + c, y = a (x - x0)2 o y =a(x - x0)2 mediante la traslación horizontal y/o vertical de la parábola y = ax2.

Representar una parábola a partir de su ecuación, una vez obtenido su vértice y dos o más puntos situados a la derecha e izquierda del mismo.

Representar una hipérbola a partir de una tabla de valores que relacione magnitudes inversamente proporcionales.

Construir una tabla de valores.

	Determinar y analizar las características locales y globales de una gráfica de trazo continuo o discontinuo
Analizar fenómenos físicos, sociales o provenientes de la vida cotidiana que pueden ser expresados mediante una función lineal.
Representar e interpretar gráficamente fenómenos de la vida cotidiana que se relacionen mediante rectas, hipérbolas o parábolas sencillas.

Elaborar documentos técnicos de una adecuada complejidad empleando recursos verbales y gráficos.
	Formular conjeturas a partir de una gráfica atendiendo a la situación que representa.

Elaborar un informe que describa el fenómeno y los rasgos esenciales de una gráfica.

Realizar una lectura comprensiva de fuentes diversas (gráficos, croquis, mapas temáticos, bases de datos, imágenes, fuentes escritas) para obtener, relacionar y procesar información sobre hechos sociales.


	Evaluar el comportamiento de una gráfica de trazo continuo o discontinuo relacionada con fenómenos naturales o de la vida cotidiana.
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	REPRODUCCIÓN
	CONEXIÓN
	REFLEXIÓN

	
	
	
	Acceso e identificación
	Comprensión
	Aplicación
	Análisis y valoración
	Síntesis y creación
	Juicio y regulación

	
	
	Definición
	Representa las acciones de recordar y reconocer los términos, los hechos, los conceptos elementales de un ámbito de conocimiento y de reproducir fórmulas establecidas
	Supone acciones como captar el sentido y la intencionalidad de textos, de lenguajes específicos y códigos relacionales e interpretarlos para resolver problemas.
	Comporta la aptitud para seleccionar, transferir y aplicar información para resolver problemas con cierto grado de abstracción y la de intervenir con acierto en situaciones nuevas.
	Significa la posibilidad de examinar y fragmentar la información en partes, encontrar causas y motivos, realizar inferencias y encontrar evidencias que apoyen generalizaciones. 
	Se corresponde con las acciones de compilar información y relacionarla de manera diferente, establecer nuevos patrones, descubrir soluciones alternativas. 
	Representa capacidades para formular juicios con criterio propio, cuestionar tópicos y exponer y sustentar opiniones fundamentándolas. En otro orden se asociaría a acciones de planificación compleja, de reglamentación y de negociación.   

	
	
	Acciones
	Nombrar, definir, encontrar, mostrar, imitar, deletrear, listar, contar, recordar, reconocer, localizar, reproducir, relatar…
	Explicar, ilustrar, extractar, resumir, completar, traducir a otros términos, aplicar rutinas, seleccionar, escoger…
	Clasificar, resolver problemas sencillos, construir, aplicar, escoger, realizar, resolver, desarrollar, entrevistar, organizar, enlazar…
	Comparar, contrastar, demostrar, experimentar, planear, resolver problemas complejos, Analizar, simplificar, relacionar, inferir, concluir…
	Combinar, diseñar, imaginar, inventar, planificar, predecir, proponer, adaptar, estimar…
	Criticar, concluir, determinar, juzgar, recomendar, establecer criterios y/o límites…

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	DIMENSIÓN
	ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD
	
	Reconocer situaciones en las que interviene el azar.

Identificar los sucesos generados por un experimento aleatorio sencillo.

	Interpretar informaciones de naturaleza estadística.

Determinar e interpretar el espacio muestral y los sucesos asociados a un experimento aleatorio sencillo.

Conocer adecuadamente los términos asociados al lenguaje usual de la estadística unidimensional.


	Calcular los parámetros estadísticos más usuales.
Utilizar las técnicas de obtención de datos de algún aspecto de una población relativamente numerosa, cuantificable en forma de variable discreta.

Organizar algún aspecto de una población relativamente numerosa, cuantificable en forma de variable discreta, adecuadamente en tablas de frecuencias y gráficas.

Asignar las probabilidades a situaciones equiprobables o no equiprobables.

Manejar adecuadamente los términos asociados al lenguaje usual de la estadística unidimensional.

Representar los datos de una variable estadística mediante una tabla o un gráfico estadístico adecuado.

Calcular los parámetros estadísticos elementales (media, moda, mediana, cuartiles, rango, desviación media, varianza y desviación típica) que representan una distribución de frecuencias sencilla.

Manejar con soltura la calculadora científica en la obtención de la media aritmética, la desviación media, la varianza y la desviación típica de una serie de datos estadísticos.

Construir el espacio muestral asociado a un experimento aleatorio sencillo.

Representar en forma de conjunto los sucesos generados por un experimento aleatorio sencillo.

Resolver problemas de probabilidades mediante la aplicación del método experimental o la regla de Laplace.

Utilizar las propiedades de la probabilidad para efectuar cálculos probabilísticos.
	Calcular con la ayuda de hojas de cálculo o la calculadora científica, los parámetros centrales (media, mediana y moda) y de dispersión (recorrido y desviación típica) más convenientes a la situación estudiada.

Hacer predicciones sobre la posibilidad de que un suceso ocurra a partir de información previamente obtenida de forma empírica o como resultado del recuento de posibilidades, en casos sencillos.

Razonar sobre los posibles resultados de experiencias en las que interviene el azar.

Interpretar informaciones estadísticas que aparezcan en los medios de información, a través de tablas o gráficas.

Elegir las muestras que representen de la manera más adecuada a una determinada población estadística a partir de sencillos ejemplos y actividades relacionadas con el entorno cotidiano del alumno.

Relacionar las informaciones estadísticas representadas en una tabla o en un gráfico estadístico que sean equivalentes.

Comparar distribuciones de frecuencia diferentes mediante una adecuada interpretación de la media aritmética y la desviación típica.

Calcular la probabilidad de un suceso compuesto a partir de las probabilidades de los sucesos elementales que lo constituyen.

Calcular probabilidades en experimentos compuestos sencillos mediante la construcción y empleo de diagramas de árbol, el método de la multiplicación y tablas de contingencia.
	Elaborar informaciones de naturaleza estadística.

Recoger información de tipo científico utilizando para ello distintos clases de fuentes, potenciando las tecnologías de la información y la comunicación.

Realizar exposiciones verbales, escritas o visuales, de forma adecuada, teniendo en cuenta la corrección de la expresión y utilizando el léxico propio de las ciencias experimentales
Realizar una lectura comprensiva de fuentes diversas (gráficos, croquis, mapas temáticos, bases de datos, imágenes, fuentes escritas) para obtener, relacionar y procesar información sobre hechos sociales.


	Analizar la conveniencia y significatividad de los parámetros estadísticos más usuales de informaciones de naturaleza estadística.

Interpretar los resultados.

Interpretar información estadística dada en forma de tablas y gráficas.

Obtener conclusiones pertinentes de una población a partir del conocimiento de sus parámetros más representativos.

Hacer predicciones sobre la posibilidad de que un suceso ocurra a partir de información previamente obtenida de forma empírica o como resultado del recuento de posibilidades, en casos sencillos
Utilizar la experimentación, estrategias personales de conteo, los diagramas de árbol o la Ley de Laplace.
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	Se corresponde con las acciones de compilar información y relacionarla de manera diferente, establecer nuevos patrones, descubrir soluciones alternativas. 
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	Acciones
	Nombrar, definir, encontrar, mostrar, imitar, deletrear, listar, contar, recordar, reconocer, localizar, reproducir, relatar…
	Explicar, ilustrar, extractar, resumir, completar, traducir a otros términos, aplicar rutinas, seleccionar, escoger…
	Clasificar, resolver problemas sencillos, construir, aplicar, escoger, realizar, resolver, desarrollar, entrevistar, organizar, enlazar…
	Comparar, contrastar, demostrar, experimentar, planear, resolver problemas complejos, Analizar, simplificar, relacionar, inferir, concluir…
	Combinar, diseñar, imaginar, inventar, planificar, predecir, proponer, adaptar, estimar…
	Criticar, concluir, determinar, juzgar, recomendar, establecer criterios y/o límites…

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	DIMENSIÓN
	ESTRATEGIAS, HABILIDADES, DESTREZAS

Y ACTITUDES GENERALES
	
	Identificar el propósito en los textos escritos más frecuentes en el ámbito social.


	Elegir y disponer de los materiales adecuados para elaborar imágenes o proyectos de acuerdo con unos objetivos prefijados.
Entender instrucciones y normas dadas oralmente.

Extraer ideas generales e informaciones específicas de reportajes y entrevistas.

Extraer y contrastar informaciones concretas.

Distinguir cómo se organiza la información en cada una de las tipologías textuales.


	Utilizar correctamente instrumentos de medida de magnitudes eléctricas básicas.

Ajustar con eficiencia las habilidades motrices específicas a distintas situaciones psicomotrices y sociomotrices, considerando su lógica en la resolución de problemas motores.

Plasmar en forma de esquema y resumen el desarrollo de presentaciones breves relacionadas con temas académicos.

Aplicar los conocimientos sobre la lengua y las normas del uso lingüístico para resolver problemas de comprensión de textos orales y escritos.

Organizar las ideas con claridad, enlazando los enunciados en secuencias lineales cohesionadas, respetando las características de cada tipología textual, las normas gramaticales y ortográficas.

Aplicar los conocimientos sobre la lengua y las normas del uso lingüístico para resolver problemas de comprensión de textos orales y escritos y para la composición y revisión progresivamente autónoma de los textos propios de este curso.


	Utilizar alguna de las posibles estrategias de resolución de problemas que se pueden poner en práctica, tales como el recuento exhaustivo, la inducción o la búsqueda de problemas afines.

Inferir el tema general y temas secundarios.


	Planificar y utilizar estrategias y técnicas de resolución de problemas.

Encadenar coherentemente los argumentos.

Verbalizar y escribir los procesos mentales seguidos y los procedimientos empleados en las actividades que realice.
Emplear la resolución técnica de problemas, analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la más apropiada.

Resumir y comentar, en soporte papel o digital, usando el registro adecuado.


	Expresar con precisión, razonamientos e informaciones que incorporen elementos matemáticos.

Valorar la utilidad y simplicidad del lenguaje matemático.

Enfrentarse a la resolución de problemas.

Comprobar el ajuste de la solución a la situación planteada.

Valorar los efectos de la generación, transporte y uso de la energía eléctrica y su capacidad de conversión en otras manifestaciones energéticas.

Producir e interpretar fenómenos electrostáticos cotidianos valorando las repercusiones de la electricidad en el desarrollo científico y tecnológico y en las condiciones de vida de las personas.

Comunicar las conclusiones de forma organizada e inteligible, oral y escrita, empleando para ello las posibilidades que ofrecen las tecnologías de la información y la comunicación.

Seguir instrucciones en ámbitos públicos y en procesos de aprendizaje de cierta complejidad.

Valorar la importancia de planificar y revisar el texto.
Autoevaluar de forma continua el proceso de realización.


