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PRESENTACIÓN 

Este trabajo de investigación se realizó a partir de dos metas: la obtención de una 

tesis de licenciatura y la elaboración de un modelo de conocimiento. Por esta razón 

la presente investigación fue realizada en dos etapas, la primera fue la realización 

de un modelo de conocimiento en un formato digital, esto consistió en hacer una 

representación del conocimiento teórico a partir de la técnica del mapa 

conceptual, logrando de esta forma una reestructuración y reorganización a la 

información. La segunda etapa de la investigación es la presente tesis.  

La tesis aquí expuesta se estructuro en cinco capítulos, en los que se muestra la  

construcción del objeto de estudio. En el primer capítulo se aborda el 

planteamiento general de la investigación, se presenta una aproximación del 

concepto de aprendizaje significativo y se explican las interrogantes principales que 

guían al estudio y a la comprensión del aprendizaje significativo. En este capítulo 

también se explica la vía metodológica a seguir, para esta investigación se optó por 

utilizar un modelo de conocimiento  y en este capítulo se desglosa la información 

referente a su elaboración. 

Puesto que la metodología de esta investigación se realizo a partir de un modelo de 

conocimiento fue importante realizar un segundo capítulo, describiendo lo que son 

los modelos de conocimiento y su creación en formato digital. Los modelos de 

conocimiento se forman a partir de mapas conceptuales, este capítulo describe la 

temática del mapa conceptual, sus elementos y el sustento teórico en el que se 

basa. 
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En el tercer capítulo se describe  el aprendizaje significativo desde la perspectiva 

teórica de Joseph Novak, se considero necesario este capítulo ya que la teoría de la 

educación de dicho autor aporta constructos teóricos que ayudan a una mejor 

comprensión del concepto de aprendizaje significativo. 

En el capitulo cuatro se expone la descripción de la teoría del aprendizaje 

significativo de Ausubel,  su concepción, origen, tipos de aprendizaje significativo, 

las condiciones para que este se logre, los procesos cognitivos y principios que 

requiere el aprendizaje significativo. 

Finalmente en el capitulo cinco se presenta el modelo de conocimiento 

estructurado por los mapas conceptuales que muestran la conceptualización que 

se obtuvo a partir de los temáticas más importantes de esta tesis. En este capítulo 

se presentan las conclusiones a las que llego a partir de la creación de un modelo 

de conocimiento y  el estudio sobre el concepto de aprendizaje significativo. 

Al final del documento se adjunta un CD-ROM que contiene la versión electrónica 

de la tesis y el modelo de conocimiento generado a partir de mapas conceptuales. 
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ORIGINALIDAD DE LA INVESTIGACIÓN 

Esta investigación tiene como particularidad el diseño de un modelo de 

conocimiento que permita comprender la teoría del aprendizaje significativo. La 

elaboración de este modelo implico procesos de lectura, análisis e interpretación 

de los textos abordados para esta tesis. También fue necesaria  la creatividad para 

la organización, diferenciación e integración  de  los conceptos esenciales. La 

elaboración de un modelo de conocimiento permitió de una manera más sencilla y 

organizada asimilar, hacer la construcción de una nueva concepción del concepto 

de aprendizaje significativo. 

OBJETIVOS DE LA TESIS 

OBJETIVO GENERAL 

La construcción de un modelo de conocimiento centrado en el concepto de 

aprendizaje significativo a partir de textos básicos de David Ausubel y Joseph 

Novak. 

OBJETIVOS PARTICULARES 

V Construir mapas conceptuales a partir del concepto de aprendizaje 

significativo. 

V Establecer relaciones entre los mapas conceptuales para comprender el 

aprendizaje significativo. 

V Diseñar el modelo de conocimiento a desarrollar y validarlo. 
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CAPÍTULO 1.  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 
 

La psicología educativa es la ciencia que ha permitido arrojar distintos principios de 

cómo se genera, se construye y se emplea el aprendizaje en el aula de clases. Estos 

principios surgen a partir de distintas teorías de aprendizaje como la teoría gestalt, 

la teoría conductista, la teoría cognoscitivista, la teoría de aprendizaje mediado, 

entre otras que han aparecido en la historia de la educación. Estas teorías han 

impactado con sus diversas concepciones, enfoques y elementos para la 

comprensión de los procesos psicológicos que involucran en el desarrollo de un 

aprendizaje.  

Esta investigación no pretende comparar el concepto de aprendizaje y los procesos 

que implica a partir de las distintas teorías de aprendizaje. Esta investigación se 

centra, específicamente en un tipo de aprendizaje, en este caso el aprendizaje 

significativo.Lo que se busca es hacer un estudio profundo de  las teorías de David 

Ausubel y Joseph Novak ya que estas teorías han influido y han aportado de 

manera trascendental nuevas concepciones de cómo llevar a cabo el proceso de 

enseñanza-aprendizaje en la escuela. 

Actualmente el concepto de aprendizaje significativo es abordado de una manera 

trivial por todos aquellos involucrados en el ámbito educativo, sin entender y 

comprender  el significado real que implica este concepto. En los discursos actuales 

educativos se busca una educación que fomente el aprendizaje significativo en los 

alumnos, se dice que este tipo de aprendizaje es una forma de que los estudiantes 

le den un significado a lo que aprenden en la escuela, sin embargo el discurso se 

queda en el creer o en el saber sobre el aprendizaje significativo sin conocer 

realmente la teoría sólida que lo sustenta, en este caso la teoría de la asimilación 

del aprendizaje propuesta por David Ausubel en 1963. Este problema de 
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desconocimiento a la teoría del aprendizaje significativo recae en que para varios 

estudiosos de la educación dicha teoría tiene una gran complejidad por el sistema 

de principios y conceptos que propone, además cuando la teoría de Ausubel surgió 

estaba el apogeo de la teoría conductista, lo que permitió que la teoría de la 

asimilación no tuviera tanto impacto porque no se encontraba su transferencia a 

escenarios reales como el salón de clases. Sin embargo al paso del tiempo algunos 

teóricos han realizado estudios sobre esta teoría y a partir de varias 

interpretaciones y explicaciones se fue formando el discurso que actualmente se 

tiene acerca de esta, no obstante hoy en día aun se tiene falsas concepciones sobre 

el aprendizaje significativo. 

Aparentemente los principios que se derivan del aprendizaje significativo son 

fáciles de comprender, no obstante llevar estos principios a la práctica se vuelve 

complejo ya que para que realicen los alumnos un aprendizaje significativo es 

necesario controlar una serie de variables que intervienen para este proceso. La  

falta de comprensión y aplicación de esta teoría en el aula de clases ha permitido 

que cada vez se abran más incógnitas sobre el aprendizaje significativo y ha 

conseguido que esta teoría siga vigente aunque ya tenga 48 años de existencia. 

Esta cuestión me llevo hacer algunas preguntas ¿Qué es lo que la teoría del 

aprendizaje significativo propone qué genera gran complejidad para su 

comprensión y aplicación en la escuela? ¿Cuáles son las características del 

aprendizaje significativo y porque existe una carencia en su valor explicativo? Estas 

interrogantes fueron el interés principal de esta tesis para adentrarme a estudiar la 

teoría del aprendizaje significativo y a su vez integrar y construir una nueva 

concepción. 
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El formular y construir nuevas ideas y concepciones en torno al aprendizaje 

significativo implica operar con una gama de conceptos relacionados con el 

aprendizaje. Es necesario conocer la naturaleza y la función del aprendizaje, ya que 

se vuelve un parámetro para la conceptualización de la teoría Ausubeliana. El 

interés primordial es analizar y comprender esta teoría, para obtener estos 

resultados se vuelve preciso el estudio de los procesos psicológicos que describe 

esta teoría así como los factores que influyen en los alumnos al aprender 

significativamente.  

Existen distintos tipos de aprendizaje que los alumnos pueden obtener en aula de 

clase, el problema recae en ¿Cómo hacer que esos diferentes aprendizajes en los 

alumnos sean significativos en su vida o cómo hacer que los alumnos aprendan de 

una forma distinta a la que aprenden?, haciendo alusión a que la mayoría del 

aprendizaje en la escuela reincide en un aprendizaje repetitivo y memorístico. 

Ausubel señala:  

Las tareas de aprendizaje por repetición pueden incorporarse a la estructura 
cognoscitiva tan solo en la forma de asociaciones arbitrarias, es decir, como 
entidades discretas y autónomas, aisladas organizativamente, para todos los 
sistemas prácticos, de los sistemas ideativos  ya establecidas del alumno. (D. H. 
Ausubel, H.;Novak, J., 1983) 

Las asociaciones arbitrarias surgen cuando los alumnos no le dan significado a lo 

que aprenden, esto pasa porque los nuevos contenidos escolares que aprenden no 

son relacionados con la información previa que existe en su estructura cognitiva, 

por lo tanto la opción más fácil que le queda al alumno para aprender es hacer uso 

del aprendizaje memorístico, este tipo de aprendizaje permite retener la 

información por un periodo de tiempo muy corto ya que provoca un olvido rápido 

de la información.  

Lo importante es identificar que el aprendizaje significativo es una forma de 
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aprendizaje diferente que se contrapone al aprendizaje memorístico. Y esto hace 

que nuestro estudio se centre en un análisis proveniente de la teoría cognitiva ya 

que la teoría del aprendizaje significativo o asimilación del aprendizaje a diferencia 

de las teorías conductistas se deriva de un marco teórico cognitivoΦ ά[ŀǎ ǇǎƛŎƻƭƻƎƝŀǎ 

cognoscitivas se ocupan de procesos como la formación de conceptos y de la 

naturaleza de la comprensión humana de la estructura y sintŀȄƛǎ ŘŜƭ ƭŜƴƎǳŀƧŜΦέ           

(D. H. Ausubel, H.;Novak, J., 1983) en este proceso de comprensión intervienen 

elementos que influyen en la estructura cognitiva de un alumno, esto nos lleva a 

conocer el funcionamiento de la estructura cognitiva así como adquisición ya sea 

por formación y asimilación de conceptos, los diferentes tipos de aprendizaje 

significativo como aprendizaje representacional, proposicional y conceptual. Para 

Ausubel los aprendizajes se dan en función de una jerarquía y organización de la 

estructura cognitiva y por esta razón surge el planteamiento de  que el aprendizaje 

también puede ser subordinado, superordinado y combinatorio. Estos conceptos 

son exclusivos y empleados tanto en la teoría de la asimilación de Ausubel y la 

teoría de la educación de Novak y por lo tanto es necesario hacer una 

interpretación de estos conceptos el análisis para llegar a su entendimiento. Es 

necesario identificar los principios que se proponen en la teoría del aprendizaje 

significativo pero principalmente saber qué es lo que para el creador de la teoría 

significó el aprendizaje significativo, de esta manera Ausubel manifiesta que:  

ά9ƭ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƧŜ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛǾƻ ƛƳǇƭƛŎŀ ǳƴ ǇǊƻŎŜǎo característico en el que el significado 
constituye un producto o resultado del aprendizaje,  en lugar de ser un atributo 
primario del contenido que se va aprender. Es este proceso, en vez de la 
significatividad del contenido, lo que caracteriza al aprendƛȊŀƧŜ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛǾƻέ  (D. H. 
Ausubel, H.;Novak, J., 1983)  

 Así pues como lo postula la teoría del aprendizaje significativo el significado o 

referente que significa algo es elemental para poder aprender. Tomando en cuenta 

este principio surgen algunos planteamientos que a partir de esta investigación se 
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pretende dar respuesta. En primer lugar se pretende conocer ¿Qué es el 

aprendizaje significativo?, ¿Cómo se produce a partir de los distintos procesos 

psicológicos que la estructura cognitiva realiza? y ¿Qué factores cognitivos, 

afectivos y sociales influyen en el aprendizaje significativo? Y también que a partir 

del reconocimiento de estos factores influyentes en los alumnos dentro del aula 

escolar se dé a conocer la forma de ¿Cómo propiciar el aprendizaje significativo en 

la escuela?, esto presupone a reconocer cómo debe estar organizado el material de 

aprendizaje para una mejor enseñanza. El presentar y reflexionar sobre estos 

aspectos facilitó la construcción de conocimientos tocante al aprendizaje 

significativo. 

Ya que existe innumerables fuentes bibliográficas que describen al aprendizaje 

significativo, para hacer el análisis presentado en esta tesis se opto por utilizar las 

obras más importantes de David Ausubel y Joseph Novak, algunas de ellas son: 

ά/ƻƴƻŎƛƳƛŜƴǘƻ ȅ !ǇǊŜƴŘƛȊŀƧŜέΣ ά!ǇǊŜƴŘŜǊ ŀ !ǇǊŜƴŘŜǊέΣ ά¢ŜƻǊƝŀ ŘŜ ƭŀ 9ŘǳŎŀŎƛƽƴέΣ 

άtǎƛŎƻƭƻƎƝŀ 9ŘǳŎŀǘƛǾŀέ ȅ ά!ŘǉǳƛǎƛŎƛƽƴ ȅ wŜǘŜƴŎƛƽƴ ŘŜƭ /ƻƴƻŎƛƳƛŜƴǘƻέ. La lectura y la 

construcción de nuevas interpretaciones implico seguir una metodología que 

permitió organizar el contenido de esta tesis. La metodología que se utilizó sigue a 

la realización de un modelo de conocimiento que facilitó obtener un dominio de la 

temática planteada en esta investigación. Los modelos de conocimiento son 

representaciones del conocimiento que ayudan a la realización de redes 

conceptuales. El modelo de conocimiento del concepto de aprendizaje significativo 

que se presenta fue elaborado a partir de mapas conceptuales, herramientas que 

ayudaron a diferenciar, interpretar, hacer interconexiones en los conceptos, 

llevando así  a una modificación y construcción de nuevos conceptos. 
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METODOLOGÍA 

La realización de esta tesis se dio a partir de etapas que permitieron obtener una 

organización de los contenidos que se presentan. Como punto de partida se inicio 

con la revisión de literatura científica permitiendo así una lectura meticulosa sobre 

la teoría de la educación de Joseph Novak y la teoría de la asimilación de Ausubel. 

La lectura se realizo de una manera analítica, se seleccionó y se remarcó la 

información más relevante para de esta forma identificar y definir las temáticas y 

conceptos principales que se pretenden explicar en este documento así como 

empezar a saber y a conocer los principios fundamentales de la teoría del 

aprendizaje significativo. La lectura de libros y artículos fueron un parámetro 

necesario y primer inicio para seguir a una metodología que permitiera dar un 

orden y clasificación del contenido sobre el aprendizaje significativo. Además lo 

que también facilitó es la discusión de algunas preguntas que surgieron en las 

lecturas y que fueron debatidas en algunos seminarios. 

La metodología que se llevo a cabo en este trabajo de investigación consistió en 

elaborar un modelo de conocimiento, estos permiten la representación organizada 

del conocimiento. Cañas dice: 

 ά{on herramientas de software, basadas en un  enfoque constructivista del 
aprendizaje, permiten al usuario  construir mapas conceptúales, conectarlos entre si 
mediante enlaces con semántica y complementar las proposiciones con otros medios 
ŎƻƳƻ ƛƳłƎŜƴŜǎΣ ǾƛŘŜƻǎΣ ŦƻǘƻǎΣ ƎǊłŦƛŎƻǎΣ ǘŜȄǘƻΣ ǇŀƎƛƴŀǎ ²²² ŜǘŎΦέ (Cañas, 1997) 

Un modelo de conocimiento es una estructura que permite identificar áreas de 

conocimiento, buscar el origen, la estructura, organización, selección y la formación 

de un concepto. Por tal razón esta investigación procuró obtener un modelo de 

conocimiento sobre el concepto del aprendizaje significativo, y de esta manera 

poder hacer su construcción a partir del análisis y la interpretación de textos clave 

que desarrollan dicho concepto. Para la elaboración de este modelo de 
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conocimiento se realizó la lectura de distintas obras de Ausubel y Novak así como 

su estudio, la redacción y el mapeo de los conceptos principales de la temática. 

Estos aspectos caracterizan al modelo de conocimiento como herramienta de corte 

conceptual y documental. El resultado que se arroja en un modelo de conocimiento 

es la comprensión de un tema por parte de la persona que lo elabora pero a su vez 

esta comprensión puede ser útil a otros lectores. La comprensión de información 

se ve reflejada en los mapas conceptuales. Para el diseño del modelo de 

conocimiento se realizaron mapas conceptuales a partir la bibliografía ya 

mencionada. Se eligió utilizar el modelo de conocimiento y el uso de mapas 

conceptuales ya que estas herramientas permiten la construcción del conocimiento 

y la obtención de un aprendizaje significativo. Novak (1988) demuestra que ά9ƭ 

mapa conceptual es un método para ayudar a estudiantes y educadores a 

profundizar en la estructura y el significado del conocimiento que tratan de 

ŜƴǘŜƴŘŜǊέ (p.19) esto por consecuencia permitió construir los significados 

necesarios para comprender los principios del aprendizaje significativo. En este 

sentido la búsqueda por comprender la teoría del aprendizaje significativo me llevo 

a vivir la experiencia de aprenderla significativamente.  

Los mapas conceptuales que se realizaron facilitaron una mejor apreciación de los 

conceptos más supraordinados y subordinados, permitiendo adentrarme a un 

proceso de conceptualización de conceptos, los mapas conceptuales fueron 

necesarios para jerarquizar y encontrar las relaciones significativas entre 

conceptos. Se logró el mapeo de los conceptos más esenciales que guiaron al 

análisis. Se realizó un mapa general eje acerca de los conceptos generales 

abordados en esta investigación (véase mapa 1) también se elaboraron mapas 

acerca de la naturaleza del concepto de mapa conceptual y del concepto de 

concepto, en algunas temáticas fue necesario hacer un mapa comparativo, por 
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ejemplo para ver la concepción de Novak y Ausubel sobre el  concepto de 

aprendizaje significativo se elaboro un mapa comparando dicho concepto; 

logrando así diferenciar las dos distintas formas en como conciben el aprendizaje 

significativo estos teóricos. Otros mapas conceptuales se hicieron en torno a los 

procesos psicológicos que lleva a cabo la estructura cognitiva para un aprendizaje 

significativo; otras temáticas fueron la teoría de la asimilación, los distintos tipos de 

aprendizaje que propone Ausubel en el aprendizaje escolar, también sobre la 

adquisición y retención de significados. Conceptos como diferenciación progresiva, 

reconciliación integradora y condiciones del aprendizaje significativo fueron 

esenciales para poder comprender la teoría de la asimilación.  

Los mapas conceptuales fueron organizados a partir de mapas generales que guían 

y conducen a la navegación de mapas más específicos que ayudan a explicitar los 

conceptos. Cada mapa conceptual fue elaborado en base a una pregunta de 

enfoque, esta refleja un planteamiento general acerca del concepto que se está 

abordando. La mayoría de los mapas conceptuales están interconectados con otros 

mapas conceptuales, propiciando redes de conceptos, algunos  mapas están 

relacionados por ciertas temáticas, esto permite explicar ampliamente el objeto de 

estudio y tener una mejor organización del contenido en una forma integral. La 

realización de mapas conceptuales facilitó el proceso de metaconocimiento y 

metaaprendizaje. Esto consistió en tener la conciencia de ver como se construye el 

conocimiento y de entender cómo se aprende. En base a estos procesos, la 

metodología fue significativa para llegar a la producción, reelaboración, 

restructuración y construcción de nuevos significados. 

Los mapas conceptuales permitieron el planteamiento  y la problematización de  

los conceptos abstractos que se encontraron, por consecuencia el mapeo llevo a 

que se esclarecieran y se comprendieran y no tan solo eso sino poder dar la 
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relación de ese concepto con otros. En esta perspectiva la realización de los mapas 

conceptuales llevaron realmente a obtener un aprendizaje significativo ya que esta 

herramienta está sustentada en los principios de la teoría del aprendizaje 

significativo. La creación de los mapas conceptuales para estructurar el modelo de 

conocimiento se realizó a partir de CmapTools, este software permite realizar 

modelos de conocimiento de una manera eficiente. La presentación de los mapas 

conceptuales en CmapTools favoreció que los mapas además de estar 

interconectados  tengan una fácil navegación en la lectura del mapa ya que cada 

mapa cuenta con una breve explicación general de los conceptos más importantes 

que se representan. 

El desarrollo de este proyecto de investigación a partir de un modelo de 

conocimiento sirvió para describir los conceptos más importantes, para construir  

nuevos significados e interpretaciones, realizar correcciones y aclarar los 

significados de algunos conceptos que se presentaban ambiguos. Es así que esta 

metodología es un proceso que ayudo a pensar sobre el mismo acto de aprender. 

Cañas señala: 

ά5ŜǎŘŜ Ŝƭ Ǉǳƴǘƻ ŘŜ Ǿƛǎǘŀ ǇŜŘŀƎƽƎƛŎƻΣ ƭŀ ŎƻƴǎǘǊǳŎŎƛƽƴ ŘŜ ǇǊƻȅŜŎǘƻǎ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ ŘŜ ƭƻǎ 
estudiantes usando esta herramienta ataca un problema común provocado por el 
fácil acceso a Internet: son tantos los recursos disponibles sobre cualquier tema, que 
para el estudiante es sumamente sencillo copiar y pegar imágenes, texto, etc. En su 
propio documento, sin verdaderamente haberle dedicado tiempo a comprender el 
tema. Sin embargo, si el estudiante debe organizar los recursos mediante mapas 
conceptuales, es sumamente difícil que construya un mapa correcto si no tienen un 
ōǳŜƴ ŘƻƳƛƴƛƻ ŘŜƭ ǘŜƳŀέΦ (1997) 

Los modelos de conocimiento son sin duda una estrategia de aprendizaje que 

permiten organizar de manera más rápida la información acerca de un tema y 

llegar a su comprensión.  
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 Sin la realización de un modelo de conocimiento el llegar al dominio del tema de 

investigación hubiese sido más complejo ya que el elaborar  y reelaborar mapas 

conceptuales  permite la modificación, diferenciación, jerarquía  e interconexión de 

conceptos, lo que permite  el constante pensamiento reflexivo y la creación de 

nuevos significados. 
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Mapa Conceptual 1. Temáticas y Conceptos ejes de esta tesis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mapa conceptual 1. Describe los conceptos ejes que se tomaron en cuenta en la elaboración de esta tesis.
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CAPITULO 2. MODELO DE CONOCIMIENTO 
 

Para aprender significativamente es necesario que los alumnos en las escuelas 

encuentren sentido y significado a lo que están aprendiendo. Para  este fin es 

necesario que estos utilicen estrategias de aprendizaje que los lleven a realmente 

aprender a aprender y llegar de alguna forma a ser independiente y autónomo en 

su proceso de aprendizaje. Díaz Barriga(1999) comenta: Aprender a aprender 

implica la capacidad de reflexionar en la forma en que se aprende y actuar en 

consecuencia, autorregulando el propio proceso mediante el uso de estrategias 

flexibles y apropiadas que se transfieren y adaptan a nuevas situaciones. Hoy en día 

es necesario el implemento de estrategias de aprendizaje flexibles en las aulas de 

clases que faciliten la organización, estructuración y comprensión de  información. 

Promover este tipo de procesos se vuelve  complejo ya que en la actualidad 

vivimos en una sociedad de información caracterizada por el funcionamiento de 

tecnologías de información y comunicación que permiten el acceso a grandes 

cantidades de datos desde un buscador de internet. Este acontecimiento ha 

causado que los alumnos tengan como tarea la búsqueda, selección y organización 

de información que requieran. Sin embargo mucha de la información disponible de 

internet se encuentra de manera no estructurada y desorganizada, en ocasiones los 

buscadores en la web llevan a sitios de información con una secuencia lineal 

parecida a las de los libros de texto. Otras veces la búsqueda de información sobre 

cierta temática lleva a otros enlaces web que en su mayoría de veces no tiene 

relación ni secuencia con lo que se está buscando. Ante estas situaciones algunos 

alumnos deciden utilizar la información encontrada en internet tan solo con 

άŎƻǇƛŀǊ ȅ ǇŜƎŀǊέ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƽƴΣ ǎƛƴ ƘŀŎŜǊ ǳƴŀ ǊŜǾƛǎƛƽƴ ŜȄƘŀǳǎǘƛǾŀΣ ŀƴłƭƛǎƛǎ ȅ  

comprensión  real de la información. Una solución para atacar este tipo de 
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situaciones, es la realización de modelos de conocimiento que permitan 

representar y esquematizar la información para tener una mejor comprensión de 

esta. 

2.1. EL MODELO DE CONOCIMIENTO COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE  

Existe una diversidad de estrategias de aprendizaje que están encausadas a 

distintos procesos y finalidades. Podemos encontrar estrategias que permiten 

desde un repaso simple de información hasta la conceptualización y jerarquización 

de conocimiento. Estos dos procesos pueden darse a partir de la elaboración de 

modelos de conocimiento y mapas conceptuales.  Se considera que un modelo de 

conocimiento es una estrategia de aprendizaje significativo ya que permite la 

adquisición de conocimiento pero también la selección, organización, integración y 

modificación de dicho conocimiento.  

Ya se ha mencionado que un modelo de conocimiento permite el aprendizaje  y 

que se distingue por algunos procesos, pero ¿Qué es un modelo de conocimiento? 

Un modelo de conocimiento es una red de mapas conceptuales sobre una 

temática, su elaboración permite el dominio  específico de un campo de 

conocimiento. Los modelos de conocimiento son sistemas que permiten 

representar el conocimiento de una manera organizada y estructurada.  

La elaboración de un modelo de conocimiento permite llevar a cabo el aprendizaje 

de conceptos, si se quiere llegar a la comprensión conceptual de algún tema es 

necesario conocer qué conceptos se derivan de ese tema y cuáles son los 

conceptos más importantes y generales. Hacer mapas conceptuales en un modelo 

de conocimiento permite la selección, diferenciación, organización y jerarquización 

de conceptos. Como estrategia de aprendizaje el mapa conceptual y el modelo de 

conocimiento hacen que estos procesos de aprendizaje se vuelvan significativos ya 
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que existen otras estrategias que reducen al aprendizaje a solo la repetición y 

evocación de información.  

Como resultado de elaborar un buen modelo de conocimiento se obtiene la 

representación visual-conceptual del conocimiento y el dominio especifico de este. 

De acuerdo con Pozo(2008): άAprender en un dominio de conocimiento implicaría 

tejer redes máǎ ŎƻƳǇƭŜƧŀǎ ȅ ƳŜƧƻǊ ƻǊƎŀƴƛȊŀŘŀǎΣέ los modelos permiten organizar 

de una mejor forma el conocimiento y a encontrar interconexiones entre 

conceptos, lo que ayuda a quienes elaboran mapas conceptuales a identificar áreas 

de conocimiento y hacerse expertos en ellas. Además los mapas conceptuales 

ayudan a tener un conocimiento metacognitivo, este se refiere a conocer el mismo 

acto de aprender, saber qué es lo que se quiere aprender, cómo se aprende y qué 

se necesita saber para hacerse experto en un campo de conocimiento. Sin duda 

alguna los mapas conceptuales y los modelos de conocimiento son las 

herramientas ideales para llegar a la reflexión sobre el acto de conocer y aprender.  

Los modelos de conocimiento permiten crear un ambiente multimedia y permite a 

los usuarios construir mapas conceptuales. A partir de estos se puede llegar a la 

construcción, conceptualización y asimilación de conocimiento. También permiten 

encontrar las relaciones significativas que puede haber entre las unidades 

semánticas o conceptos en forma de proposiciones. Esto por consecuencia permite 

la obtención de un mejor análisis y reflexión de la información que se está 

mapeando. 

Comúnmente en un modelo de conocimiento, los mapas conceptuales llevan a 

otras interconexiones o a interactuar con recursos hipermedia, estos pueden ser 

imágenes, audio, video, textos, gráficos, páginas web entre otros, que pueden 

ayudar a explicar con más detalle alguna temática o concepto del modelo. De esta 
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forma un modelo de conocimiento facilita el acceso de información además de una 

mejor visualización de esta. (Véase figura  1) 

Los modelos de conocimiento han sido empleado en diferentes campos 

disciplinares y pueden ser elaborados desde niños de nivel primaria hasta 

estudiantes universitarios y profesionales.  

Figura 1. Modelo de conocimiento sobre las aves 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 1. Imagen tomada de (Cañas A. J. Badilla, 2005) 

 

2.1.1.  ELABORACIÓN DE UN MODELO DE CONOCIMIENTO 

Un modelo de conocimiento permite identificar qué es lo que sabe un sujeto sobre 

un tema y qué es lo que quiere llegar a aprender. En un modelo se ve reflejada la 

interpretación idiosincrásica que tiene el autor, está a su vez permite dar una idea 

o conocer el sistema de conceptos que la persona posee acerca de un tema. 
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La elaboración de un modelo implica una serie de etapas y procesos, previo a la 

realización del modelo es necesario hacer una lectura analítica sobre el tema a 

mapear. En ocasiones se vuelve necesario hacer constantes relecturas para llegar a 

un mejor entendimiento de la información, esto facilitara identificar los conceptos 

y las temáticas más importantes para mapear. Es indispensable seleccionar los 

conceptos de mayor generalidad ya que estos fungen como parámetro para el 

desarrollo de un mapa conceptual. Asimismo permiten tener una mejor 

organización y jerarquía de la información. El mapeo de conceptos lleva a una 

restructuración continua de nuevos significados, además permite la diferenciación 

e integración de conceptos.  

 La organización de un modelo de conocimiento debe partir de un mapa general 

que incluya los mapas ejes más específicos de la temática estudiada. Los mapas 

conceptuales pueden estar interconectados por temas o conceptos importantes 

que su autor considere, además en los conceptos pueden agregarse recursos 

hipermedia. (En la figura 2 se muestra la imagen del modelo de conocimiento que 

se realizó para esta tesis) 

Figura 2. Modelo de conocimiento sobre la Teoría de la Asimilación  
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2.1.2.  USO DEL CMAPTOOLS 

Existen distintos programas informáticos que permiten el mapeo de información, 

uno de ellos es CmapTools, este programa permite la elaboración de mapas y 

modelos de conocimiento de una forma más fácil y atractiva 

CmapTools (http://cmap.ihms.us) es un software gratuito y fácil de descargar que 

permite la construcción de conocimiento a partir de mapas conceptuales y 

modelos de conocimiento. El programa ayuda a navegar fácilmente entre los 

conceptos y los mapas conceptuales.  

CmapTools tiene distintas herramientas de formato, diseño y navegación para 

aplicar a los mapas conceptuales, dando como resultados una mejor presentación a 

los mapas. CmapTools cuenta con una variedad de funciones una de ellas es el 

diseño automático de mapas conceptuales. En ocasiones pueden realizarse mapas 

conceptuales donde no se encuentra definida la organización y jerarquía de 

conceptos y esta función puede mejorar la presentación visual de esos mapas. Otra 

función de CmapTools es la edición de mapas conceptuales a partir del uso de 

diferentes estilos, con esta opción se puede dar color a las letras y a los mapas, se 

puede editar el tipo de líneas y la forma de los conceptos. (Ver figura 3)   

CmapTools también cuenta con un creador de presentaciones, esta función 

permite hacer la presentación automática de algún mapa conceptual para su 

exposición. Una de las opciones importantes que ofrece CmapTools es realizar la 

grabación de elaboración de un mapa conceptual, permitiendo así la visualización 

de cómo se fueron construyendo y modificando los conceptos y las proposiciones. 

En los mapas conceptuales se pueden agregar y editar recursos, esta función 

permite complementar a los mapas con recursos hipermedia como imágenes, 

texto, páginas web, videos, sonido, entre otros.  

http://cmap.ihms.us/
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Figura 3. Distintas opciones de CmapTools. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 4. Muestra mapas conceptuales y la opción de diseño automático (A), ventana de 
navegación (B) y estilos de mapas (C). Fuente:(CmapTools, 2005)  

 

Una de las funciones interesantes de CmapTools es que permite la comparación de 

mapas conceptuales, esta herramienta permite comparar conceptos, conexiones, 

palabras enlace y proposiciones entre versiones parecidas de mapas conceptuales. 

De esta forma los resultados que arroja esta comparación pueden ayudar al autor 

del mapa conceptual a visualizar las similitudes y modificaciones que ha realizado 

entre distintas versiones de un mapa. (Checar figura 4) CmapTools es un software 

que propicia el aprendizaje colaborativo ya que una de sus opciones es el colaborar 

con otras personas compartiendo ideas, comentarios y opiniones en su chat en 

línea. Este programa permite la publicación del modelo de conocimiento mediante 

el cmapserver, este es un servidor gratuito disponible en internet. Para publicar el 

modelo es necesario crear una carpeta en el servidor, se puede copiar o publicar 

los mapas a esa carpeta, de esta forma se puede compartir Cmaps con otros 
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usuarios para que estos puedan navegar, colaborar y ayudar a editar los mapas en 

caso de ser necesario.  

 Cuando la carpeta es creada en el servidor, el autor o el administrador  de la 

carpeta, puede decidir cuáles son los usuarios que deben tener  acceso a los 

mapas, los usuarios pueden tener el permiso de leer los mapas conceptuales y 

también de anotar y escribir en estos.  
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Figura 4. Comparación entre mapas conceptuales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 4. Muestra la opción de cmaptools de comparar mapas conceptuales. La opción  sirve para comparar los conceptos, proposiciones, 
palabras enlace etc. entre versiones diferentes de mapas o para detectar diferencias entre el primer mapa y sus reelaboraciones. Fuente:   
CmapTools. 








































































































































