
Estructura lineal 
 

 
Representa una secuencia única y por tanto necesaria de nodos, entre los cuales la 
navegación posible consiste en acceder al nodo posterior o al anterior.  
 
Un ejemplo ilustrativo en el mundo analógico sería el del vídeo, donde existe una 
relación predeterminada y estable de escenas limitándose la interactividad del usuario a 
avanzar o retroceder, pero siempre sobre una línea. Es útil como parte de una 
estructura más complejo. 


