
PARALELA 
 

 
 
En este modelo se representan una serie de secuencias lineales (A, B, C) en las que es 
posible, además de la navegación lineal (A-A1-A2), también el desplazamiento entre los 
nodos de un mismo nivel (ejemplo A1-B1-C1) 
 
En ficciones interactivas este tipo de estructura resulta de utilidad para organizar varias 
acciones o puntos de vista de una misma historia que se desarrollan simultáneamente, 
permitiendo al usuario seleccionar en cada secuencia el punto de vista de cualquiera de 
los personajes intervinientes. 
 


