
Diseño de aplicaciones con realidad aumentada

Actividad 1.

Plantear una estrategia con realidad aumentada, que ofrezca a los turistas, información
sobre los lugares interesantes de una ciudad de Colombia.

Pasos a seguir:

Seleccione una región del país

Investigue sobre los sitios turísticos de la ciudad seleccionada

Realice lluvia de ideas sobre las formas en las cuales se podría dar a conocer la información
a través de una aplicación de RA

Diseñe un esquema gráfico de la experiencia del usuario en el aplicativo, qué información
encuentra y de qué manera. (gráficos, textos, menús, imágenes, etc)

Diligencie el formato de definición de proyecto AR

Publique su propuesta en la carpeta “PROYECTOS EQUIPOS” del Drive compartido

Entre las propuestas recibidas, se seleccionará una para realización de taller práctico
correspondiente a la actividad 2 del curso.


