Modelo de datos de objetos
Define una base de datos en términos de objetos, sus propiedades y sus operaciones. Los objetos con la misma estructura y comportamiento pertenecen a una clase, y las clases están organizadas en jerarquías (o gráficos acíclicos). Las operaciones de cada clase son específicas en términos de procedimientos predefinidos denominados métodos. (Elmasri, R. & Navathe, S., 2007, pág. 45)
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