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Campus Virtual UNR ufiliza diversas plataformas open

source Moodle | ) para sus espacios de
13 R 1 SOkOI

) para el desarrollo de proyectos
de investigacion y vmculouon tecnologica “IVT" vy D—
Space para SU

( ).

Actualmente, el espacio de “Comunidades” cuenta con

El

mas de 17.000 usuarios, “Carreras y Cursos” y el
"Repositorio Hipermedial” difunde |os bienes intelectuales
de mds de 700 autores de la UNR en Acceso Abierto.Se
observa que el campus virtual, se inscribe denfro de la
perspectiva de desarrollo de software libre .

mismo cuenta ademads con infraestructura edlilicia,
tecnolégica y de gestion y, un equipo de profeS|onoIes
capacitados en cada drea asesorando vy viabilizando las
distintas propuestas de formacion
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El Campus Virtual UNR ofrece educacion a distancia se
observa tambien que funciona como un espacio
online para cada cdatedra de la UNR que desee
ufilizar las TIC's como apoyo de las clases
presenciales.

Este modelo de campus educativo virtual se condice
con lo que Laura Blanco y Eduardo Ramos expresan:
“EI modelo fradicional de flujo de la mformoaon

“arriba- obcuo evoluciona hacia un flujo “arriba-
abajo-arriba” que esta tfransformando la esencia de
esos medios, otorgando a los lectores el poder de
conformar, al menos en cierta medida, tanto la
informacion presentada como el modo en que se
presenta” y al decir de estos autores * el contenido
es el rey y coronarlo depende de los usuarios’.



