
   SUGERENCIAS PARA EL DISEÑO Y USO DE ENTORNOS DE APRENDIZAJE MULTIMEDIA 

(Schnotz W. 2002) 

 

 

     Formas de representaciones múltiples 

                      Representaciones                                    coherentes 

                      Información                                               Principios de contigüidad espacial y temporal 

             Las demandas del procesamiento integrativo                     demasiado elevadas para el aprendiz 

                      Los costos cognitivos                              superar los beneficios del proceso 

 

       Animación 

                          No son superiores intrínsecamente a las imágenes estáticas 

                                                                         la percepción tridimensional 

                                                                         a dirigir la atención 

                                                                         adquisición de conocimiento procedimental 

                                                                         procesos cognitivos 

                                                                           suficiente conocimientos previos 

                                                                           habilidades cognitivas 

         

             Modalidades sensoriales múltiples 

        Información verbal y pictórica relac.                       Para una misma información textual                     

                                  

                                                                                     diferentes modalidades sensoriales 

                simultáneamente                                                                    

Principio de contigüidad temporal de Mayer                            atención dividida 

 

sobrecargar la memoria de trabajo                 sonido y la música                      segmentar 

                recursos cognitivos                                                                la secuencia instruccional 

    

pueden     

no utilizar 

para evitar   

presentarse 

útiles para 

deben ser 

presentada de acuerdo 

con  

no deben ser 

no deben  

pueden ayudar 

requisitos para ser usadas 



      

    No linealidad e Interactividad 

 

 

Formas no lineales de enseñanza multimedia 

        

 

                      un conjunto de vías múltiples  

 

 

 la información en una secuencia lineal                          al aprendiz elegir una opción 

 

 

                                                                                   capacidad cognitiva 

 

      Prerrequisitos cognitivos                 

 

           El éxito del aprendizaje multimedia                                             estrategias        

                                                                    

                                                                                                                               

 

 conocimientos previos     habilidades cognitiva                      competencias multimedias 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

 

los aprendices necesitan      

el aprendiz 

debe poseer 

para   

-selección de la información 

-secuencia de información adecuada para las tareas 

-selección de la forma adecuada de representación 

-las modalidades sensoriales 

-procesamiento integrativo de esta información 

 

son  

 requiere 

para procesar 
permiten 

son 



         Aprendizaje sin esfuerzo 

                                                                                               Utopia 

            Aprendizaje real              

                                                                                          Esfuerzo 

              Recompensa         

                                                                                    Divertirse por medio de la educación 

                                                                      Comprensión duradera de las interrelaciones del mundo                                                                                    

es una  

siempre requiere                                             

no es una  

es conseguir 


