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1.1.- La Metodologia de las 3R (Reales, Ricas y
Relevantes)

La Metodologia de las 3 R que se aplican para la creacién de
WebQuest, ha sido propuesta y desarrollada por Tom March, y fue
publicada en un articulo en el mes de diciembre del afio 2000.

Para escribir Web Quest, que realmente logren el aprendizaje en el
educando, Tom March recomienda aplicar su teoria de “Las nuevas 3
R”, la que sustenta que una WebQuest, debe ser Real, Rica y
Relevante.

Si la WebQuest elaborada no cumple con las 3 R, sera necesario
reestructurarla, teniendo en cuenta las siguientes caracteristicas vy
preguntas que a continuacién se describe de cada una de ellas.
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de interés del
educando o de su
entorno?

1.2.- Creacion de WebQuest usando el Miscrosoft Word

Crear una WebQuest implica el uso de un software o herramienta informatica, la que permita
contar con hipervinculos a cada Componente. Ahora paso a paso crearemos una WebQuest

usando el Word:

Ingresando al

(1) Establecer el tamano de nuestra hoja desde el Menu / Archivo / Configurar pagina.., (2)
En la Ventana Configurar Pagina seleccionamos la pestana Papel, (3) Por defecto nos debe
mostrar el tamano de Papel A4, Carta u Oficio, configuraremos una que sea la mitad de una

Microsoft Word:

s

hoja A4 estableciendo como Ancho 21 cm y de Alto 14 cm, finalmente (4) Aceptar.
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Para visualizar mejor nuestra Pagina en el Word, nos dirigimos a la herramienta Zoom
(acercamiento) y seleccionamos Toda la pagina.
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Ahora presionamos CTRL + ENTER para crear las nuevas paginas, lo realizamos por 7
veces para tener en cada pagina un Componente; coloca a partir de la segunda péagina el
nombre de los Componentes (Introduccion, Tarea, Proceso, Recursos,
Conclusion y Créditos). Observa la imagen y nos debe quedar 8 paginas en donde la primera

=

gue es una hoja en blanco es la caratula.
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Ahora damos formato a nuestra Caratula. Para ello debemos estar ubicados en la Hoja 1. (1)
Creamos una Tabla desde el Menu / Tabla / Insertar / Tabla, (2) Establecemos que sea de
dos columnas y 1 fila como muestra la imagen, y (3) Aceptar.
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En la primera celda debemos dividirla en 8 filas para colocar los Componentes en listado,
para ello: (1) Clic en la primera celda y clic derecho del Mouse y ubicar DIVIDIR CELDAS,
(2) En la ventana colocamos en Numero de columnas 1 y en Numero de filas 7, (3) Aceptar.
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Agrega el nombre de los componentes en cada celda.
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Ahora procedemos a crear los Marcadores para cada componente, para ello primero nos
dirigimos a la segunda hoja la que cuenta con el texto Introduccién. Realizamos los
siguientes pasos: (1) Seleccione el Nombre del Componente, para nuestro caso
INTRODUCCION, (2) Seleccionado el texto ir al Menu / Insertar / Marcador..., (3) En la
ventana Marcador le colocamos el nombre de nuestro marcador, por ejemplo “introduccién” y
presionamos (4) Agregar. Realiza los mismos pasos para cada Hoja en el nombre del
Componente.
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Ahora ya contamos con los Marcadores en cada hoja, retornamos a la Hoja 1 (Caratula).
Empezamos a realizar los Hipervinculos hacia los Componentes. (1) Seleccionamos el
Componente Introduccién, (2) Clic derecho sobre la seleccion y ubicamos Hipervinculo, (3)
EN la ventana de Insertar Hipervinculo selecciona Lugar de este documento, (4) Selecciona
el Marcador correspondiente a la hoja a donde nos dirigimos, para nuestro ejemplo
seleccionamos “introduccién”, y (5) Presiona Aceptar. Realiza lo mismo para cada
Componente e hipervincula a su Marcador correspondiente.
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Prueba lo realizado dandole clic sobre el Componente y observa que te lleva a la Pagina
correspondiente; puedes realizar los mismos hipervinculos con imagenes; para ello debes
tener definido en cada Pagina un Marcador. Realiza lo mismo colocando un Hipervinculo en
cada Hoja que retorne a la Caratula.




