Unidad Nº 05: Actividades Educativas en Internet 


· Actividad 01: Caza del Tesoro  
· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4280" Caza del Tesoro http://www4.ujaen.es/~apantoja/cazas_tesoros.htm
 

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4281" A la Caza del Tesoro http://edutec.rediris.es/Revelec2/revelec16/adell.htm
 

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4282" Ejemplo Caza del Tesoro: Estructura de un Disco Duro archivo
 

· Actividad 02: Miniquest  

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4284" Construyendo una MiniQuest http://www.craaltaribagorza.net/article.php3?id_article=384
 

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4285" ¿Qué es una MiniQuets? http://www.juntadeandalucia.es/averroes/manuelperez/profesores/webquests/miniquests.htm
 

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4286" MiniQuest http://personal.telefonica.terra.es/web/tecnologiaweb/miniquest.htm
 

· Actividad 03: WebQuest 

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4288" ¿Qué es una WebQuest? http://webpages.ull.es/users/manarea/webquest/queeswebquest.htm
 

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4289" Taxonomía de Tareas WebQuest http://www.eduteka.org/tema_mes.php3?TemaID=0011
 

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4290" Ejemplo WebQuest: Introducción sobre Lenjuaje de Programación C http://www.csjoseali.com/info/webquest_c.htm
 

· Actividad 04: WebGincana  

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4292" WebGincana http://www.vivenciapedagogica.com.br/?q=webgincana
 

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4293" Ejemplo WebGincana http://llr.animarinhos.vilabol.uol.com.br/
 

· Actividad 05: Competencias para Manejar Información - CMI 

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4295" Competencia para Manejar Información http://www.eduteka.org/modulos.php?catx=1
 

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4296" Modelos para resolver problemas de información http://www.eduteka.org/modulos.php?catx=1&idSubX=149
 

· Actividad 06: Citas Electrónicas  

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4298" Citar Recursos Electrónicos http://www.ub.es/biblio/citae-e.htm
 

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4299" Cómo Citar Documentos Electrónicos http://www.ugr.es/~pwlac/G00_Referencias_electronicas.html
 

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4300" Acerca de las Citas Electrónicas http://www.ceride.gov.ar/rca/citas.htm
 

· 
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4301" El Estilo en las Citas de los Recursos Electrónicos archivo
 

· 
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HYPERLINK "refer_internet.pdf"
¿Cómo Cito la Información que encontré en Internet? documento PDF
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 HYPERLINK "http://adiestramiento.moodleperu.org/mod/resource/view.php?id=4303" Referencias o Citas para Documentos Electrónicos http://www.bibliojuridica.org/gen/cita.htm
 


¿Qué son las cazas de tesoros?
Se denomina Cazas de Tesoros a algo tan simple como una página web en la que se formulan una serie de preguntas y un listado de direcciones de Internet en las que los alumnos han de buscar las respuestas.
 

Para que todo el proceso tenga un sentido global y se ponga a prueba la capacidad de síntesis del alumno se termina con la llamada "Gran Pregunta", cuya respuesta no aparece directamente en las páginas web visitadas. Es decir, esta Gran Pregunta exige integrar y valorar lo aprendido durante la búsqueda. 
 

Las Cazas de Tesoros son estrategias útiles para adquirir información sobre un tema determinado y practicar habilidades y procedimientos relacionados con las Nuevas Tecnologías y con el acceso a la información a través de Internet. 
 

En grado de dificultad, las Cazas de Tesoros se sitúan en un nivel por debajo de las WebQuest, puesto que sólo persiguen la comprensión de la información existente en las páginas de referencia y no la resolución de ningún problema, ni la exposición de conclusiones finales. Por tanto, una vez ejercitados los alumnos en ellas se puede pasar a proponer WebQuest.
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Apartados de una Caza de Tesoro
 

1. Introducción: donde se provee al alumno la información inicial de la actividad, en ella describiremos la tarea y las instrucciones para llevarla a cabo. Hemos de procurar motivarlo y despertar su interés mostrándola atractiva y divertida. 

2. Preguntas: Haremos un listado numerado de preguntas a contestar. Según la edad de nuestros alumnos pueden ser:
a) Preguntas directas en el caso de alumnos mas pequeños. Para formularlas, deberíamos copiar y pegar las frases exactas que contienen la información relevante que queremos que encuentren (una de cada página web de la lista de recursos) y luego transformarlas en preguntas directas.
b) Preguntas que impliquen actividades mas complejas para alumnos más mayores. Formularemos preguntas que impliquen actividades más complejas, relacionadas con la lectura comprensiva, la inferencia, la reunión y organización de información, la comparación, etc. Si planteamos pequeñas actividades, deben poderse realizar con cierta rapidez: leer un mapa, efectuar un cálculo, averiguar el resultado de una pequeña simulación, etc.

Las preguntas pueden ser de análisis, solución de problemas o toma de decisiones.
  

3. Recursos: consisten en una lista de sitios Web que el profesor ha localizado para ayudar al estudiante a responder a las preguntas o realizar las actividades. Estos son seleccionados previamente para que el estudiante pueda enfocar su atención en el tema en lugar de navegar a la deriva. Se pueden utilizar buscadores especializados o genéricos. También podemos utilizar o adaptar una “caza del tesoro” de las que existen en Internet elaboradas y probadas por otros profesores. 
Echad un vistazo a la sección Webs Educativas de Aula 21 donde encontrareis numerosos enlaces de interés.
A los alumnos más pequeños es conveniente poner el vínculo necesario para resolver cada pregunta a continuación de la misma. Hemos de procurar poner el enlace directo a la página donde se encuentra la información, no pongamos a los mas pequeños un enlace a la página de inicio de un sitio Web muy amplio. 
4. La gran pregunta: es recomendable su inclusión con alumnos mas mayores. Se trata de incluir una pregunta final, global, cuya respuesta no se encuentre directamente en ninguna página de la lista de recursos, sino que dependa de las respuestas a las preguntas anteriores y de lo aprendido buscando las respuestas. Idealmente, debería coincidir con un objetivo curricular y puede incluir aspectos valorativos y de opinión personal sobre el tema buscado. Aquí podríamos trabajar normas, actitudes y valores pidiendo que los alumnos reflexionaran sobre las implicaciones personales, sociales, políticas, etc. del tema de la caza (si se presta a ello). 

Realmente hasta aquí sería el contenido mínimo de una Caza, pero hay autores que añaden algunos apartados más, como por ejemplo:
5. Evaluación: Se trata de hacer una descripción clara de qué y cómo se evaluará lo aprendido. En función de la edad de los alumnos o con la finalidad de darle a la caza un carácter más lúdico, algunos autores prefieren denominar a este apartado Conclusiones. En cualquier caso, la manera más sencilla de evaluar una caza es en función del producto: es decir, de la cantidad y calidad de los aciertos de los estudiantes. Sin embargo, es interesante establecer algunos indicadores de la calidad del proceso: grado de elaboración de las estrategias de búsqueda, originalidad, trabajo en equipo, manejo de la tecnología, etc. 
Una práctica recomendable es corregir la caza entre todos y dar oportunidad de que aquellos alumnos que no han encontrado las respuestas o las han elaborado poco, la rehagan con la colaboración del profesor 

6. Créditos: se trata de hacer un listado de fuentes de las que hagas uso en tu "caza" ya sean imágenes, texto o sonido, proporcionando enlaces a la fuente original. Exprese los agradecimientos a los proveedores de estos recursos o de algún otro tipo de ayuda. 
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Consejos antes de diseñar
 

· Identificar claramente el tema y el área de la caza (esto ayudará posteriormente, sobre todo si la publicamos y la compartimos con otros docentes por Internet). 

· Procurar que las preguntas provoquen el pensamiento y la reflexión. Los estudiantes no deben limitarse a “copiar y pegar”, deben pensar para responder. 
· Menos es más. Nunca deberíamos incluir más de diez vínculos. Con niños pequeños, lo ideal es uno o dos. 

· Se debe fijar un límite de tiempo para la caza del tesoro y monitorizar qué hacen los estudiantes: si se atascan con el navegador, si se distraen, si terminan muy rápidamente y sus respuestas iniciales son superficiales, si han entendido la tarea, etc. 

· Se debe planificar cómo compartirán la información los alumnos; una hoja de trabajo a mano o algún otro tipo de producto (una presentación, un texto electrónico, etc.). 

· Finalmente, se debe comprobar si hay vínculos muertos: la web es muy volátil y lo que un día está, al siguiente ha cambiado. 
 

El profesor (o el alumno, porqué no) diseñador de Cazas de Tesoros, puede seguir tener en cuenta:
 
· Identificar una idea/concepto que queremos reforzar o introducir. 
· Buscar en la Web sitios que refuercen/introducen el concepto. 
· Elaborar cuestiones cuya respuesta el alumno encontrará en dichos sitios. 
· Elaborar una hoja de trabajo en formato html y ponerla en un servidor, en el disco duro de los Pcs del aula o bien entregarles una hoja impresa. 
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Diseño de Cazas de Tesoros
  

Para crear nuestras propias Cazas de Tesoros se puede utilizar cualquier programa de diseño de páginas web en lenguaje html. Por ejemplo, FrontPage. 
 

Para los menos expertos existe un generador automático, sencillo, pero de muy fácil manejo denominado "1,2,3 Tu Caza en la red" de www.aula21.net. Para entrar en él pica sobre el cofre
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Ejemplos relacionados con la orientación y la tutoría
 

TOMADAS DE INTERNET: 

· Una mujer, un voto. CEIP "San Walabonso" - Niebla (Huelva) 

· 1 de mayo día del trabajo. CEIP "San Walabonso" - Niebla (Huelva) 

· Historia de los juguetes. CEIP "San Walabonso" - Niebla (Huelva) 

· El día del padre. CEIP "San Walabonso" - Niebla (Huelva) 

· ¿Discriminación racial?. CEIP "San Walabonso" - Niebla (Huelva)
REALIZADAS POR ESTUDIANTES DE MAGISTERIO Y PSICOPEDAGÍA:
· La población inmigrante. Primaria. 

· Tus amigos virtuales. Primaria. 

· Espacio para educar en igualdad. Primaria. 

· Todos somos iguales. Primaria. 

 



 

OBSERVACIONES: 

· La mayor parte de la información recogida ha sido tomada de diversas páginas, en especial destaca http://www.aula21.net y http://edutec.rediris.es/Revelec2/revelec16/adell.htm. 

· Si diseñas algunas Cazas de Tesoros que trate sobre cuestiones relacionadas con la orientación y la tutoría, envíamela y la pondré en el apartado correspondiente con el fin de que pueda ser visitada por las personas interesadas. 
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PREGUNTAS

1. Define disca duro. Indica s compasicién. y eltipo de interfaz conla placa.
2. jQué estructura l6gica iene un disco duto? y gsu estructura isica?
3. 4Que es el sector de amanque? gD qué doselementas estd formada?

4. ;Qué diferencia hay entre sectar particionado y no particionada?
5. {Que fintiene dividi el disco en paticiones?

6. 4Qué diferencia hay entre un fichero y una particién?

7. Tipos de particiones. Diferencia enire ellas, (Qué almacenas en cada una?
8. {De qué depende of sistema de archivos escogido en cada particién?

9. ;Cémo se llama la paticién que lee 1a ROM para srrancer?

10. (Cuantas particiones se pueden crear?

Webquest elaborada por Antonio Quintanilla Rodrigusz con PHPWebquast
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Estructura de un disco duro
RECURSOS
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LA GRAN PREGUNTA
:Qué es formatear un disco? Imagina un sistema de ficheros y utilizando un editor
grafico disefia la estructura arborescente. Explica paso a paso, con todo detalle las
diferentes partes del disco tanta en un sistema Fat como en un sistema de
particionamiznto NTFS,
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