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1. DATOS GENERALES

1.1. Facultad : Educacion.
1.2. Departamento Académico : Educacion y Humanidades / Postgrado.
1.3. Semestre Académico : 2007 - 1l
1.4. Codigo :
1.5. Ciclo : Il
1.6. Créditos : 04
1.7. Horas semanales : 03
1.8. Condicién : Obligatorio.
1.9. Profesor : Mg. Robert Aldo Velasquez Huerta
2. SUMILLA

Esta asignatura esta orientada a la planificacion y desarrollo de proyectos educativos,
permite controlar recursos: Equipos, personal, materiales, tiempos, costos y diversos
diagramas como: Gantt, Pert y otros, mediante el uso del ordenador en la gestidn
administrativa como académica del centro de trabajo.

Unidades de aprendizajes: | : Metodologia de los Proyectos; Il : Identificacion del
Proyecto; Ill: Planificacion del Proyecto; IV : Control y Evaluacién del Proyecto
3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL.

Aplicar la metodologia de los proyectos en la planificacion y desarrollo de
proyectos orientados a la aplicacion de las tecnologias de informacién y
comunicacion para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Determinar los procesos fundamentales de la metodologia para la
formulacion de los proyectos.

e Realizar la fase de identificacién de un proyecto informatico mediante la
aplicacién del Enfoque del Marco Ldgico (EML)

e Elaborar el proceso de planificacion del proyecto mediante una légica de
intervencion.

e Establecer la metodologia de control y evaluacion de un proyecto
mediante sistemas de gestidn de proyectos



4. PROGRAMACION DE LOS CONTENIDOS

UNIDAD |: Metodologia de los Proyectos
CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

e Determina la metodologia adecuada para ser aplicados en los procesos de
planificacién y desarrollo de proyectos informaticos

CONTENIDOS ACTITUDINALES
e Valora las etapas del ciclo de vida de los proyectos

CONTENIDOS CONCEPTUALES

PRIMERA SEMANA

TEMA: Introduccion. Presentacion y discusion del curso. Proyectos: caracteristicas.
Taller 01. Acceso al sistema e-learning, manejo operativo.

Fuente: http://mail.uigv.edu.pe/infoedu/

Herramientas: Internet Explorer, Ambiente Virtual de Aprendizaje

SEGUNDA SEMANA

TEMA: Proyectos: tipos, componentes basicos, factores de éxito.

Taller 02. Acceso y busqueda de proyectos en la red

Fuente: ROMERO M. Gesvin. Gestion de Proyectos. Grupo Editorial Megabyte. Lima, Perq,
2007.

Herramientas: Internet Explorer, Power Point

TERCERA SEMANA

Los proyectos informaticos. Ciclo de vida del proyecto

Taller 03. Identificacion de los ciclos de vida en proyectos formulados.
Fuente: SALOMON., Aquino. Formulacién y evaluacién de proyectos. En
http://formulacionproyectos.blogspot.com/, 2007.

Herramientas: Internet Explorer, Power Point

UNIDAD lI: Identificacion del Proyecto
CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

e Distingue los procesos del Enfoque del Marco Légico para la identificacion del
proyecto informatico.

CONTENIDOS ACTITUDINALES
e Aprecia la necesidad de identificar las necesidades o problemas para iniciar el

proyecto informatico.

CONTENIDOS CONCEPTUALES

CUARTA SEMANA

Identificacidn del proyecto: andlisis de los problemas o necesidades, fuentes de informacion.
Actividad Practica 01: Identificacidon y Formulacién del Proyecto de Informatica Educativa
Taller 04. Determinacién de necesidades o problemas para ser afrontados por el proyecto

Fuente: Proyecto de Informatica Educativa. En http://contexto-
educativo.com.ar/2000/2/nota-5.htm
SALOMON., Aquino. Formulacién y evaluacion de proyectos. En

http://formulacionproyectos.blogspot.com/, 2007.
Resumen del curso: Sistema de educacion virtual en http://mail.uigv.edu.pe/infoedu/
Herramientas: Internet Explorer, Word.

QUINTA SEMANA

Analisis de causas y efectos de los problemas o necesidades.

Taller 05. Determinacién de las causas y los efectos de los problemas o necesidades
identificados

Fuente: SALOMON., Aquino. Formulacion y evaluacién de proyectos. En
http://formulacionproyectos.blogspot.com/, 2007.



Resumen del curso: Sistema de educacioén virtual en http://mail.uigv.edu.pe/infoedu/
Herramientas: Internet Explorer, Word.

SEXTA SEMANA

Analisis de las alternativas.

Taller 06: Determinacion de las alternativas de accion frente a las necesidades o problemas.
Fuente: SALOMON., Aquino. Formulacion y evaluacibn de proyectos. En
http://formulacionproyectos.blogspot.com/, 2007.

Resumen del curso: Sistema de educacioén virtual en http://mail.uigv.edu.pe/infoedu/
Herramientas: Internet Explorer, Word.

UNIDAD llI: Planificacién del Proyecto

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
e Determina los procedimientos y condiciones necesarias para la planificacion del
proyecto informatico

e Compara las diferentes aplicaciones de los proyectos en el campo de la informatica
aplicada a la educacién.

CONTENIDOS ACTITUDINALES
e Entiende la importaria del proceso de planificacién para la ejecucién de los proyecto
de informética

CONTENIDOS CONCEPTUALES

SEPTIMA SEMANA

Proyecto de informética en la educacion: estructura.

Taller 07: Formulacion del proyecto I: Identificacion del proyecto, Marco conceptual

Fuente: Figueroa F., Gustavo. La Metodologia de la Elaboracion de Proyectos como una
herramienta para el desarrollo cultural. Serie Bibliotecologia y Gestion de Informacion
N° 07. Chile. 2005.

Resumen del curso: Sistema de educacion virtual en http://mail.uigv.edu.pe/infoedu/
Herramientas: Internet Explorer, Word.

OCTAVA SEMANA

Proyecto de informatica en la educacién. (Continuacion)

Taller 08: Formulacion del proyecto II: Definicion del proyecto, modelo pedagogico

Fuente:  SALOMON., Aquino. Formulacién 'y evaluacibn de proyectos. En
http://formulacionproyectos.blogspot.com/, 2007.

Resumen del curso: Sistema de educacion virtual en http://mail.uigv.edu.pe/infoedu/
Herramientas: Internet Explorer, Word.

NOVENA SEMANA

Primera Evaluacion.

- Presentacion y exposicion de la Actividad 01

Proyecto de informatica en la educacién. (Continuacion)

Taller 09: Formulacién del proyecto Ill: Determinacién de las herramientas y plataforma.
Fuente: SALOMON., Aquino. Formulacion 'y evaluacién de proyectos. En
http://formulacionproyectos.blogspot.com/, 2007.

Resumen del curso: Sistema de educacion virtual en http://mail.uigv.edu.pe/infoedu/
Herramientas: Internet Explorer, Word.

DECIMA SEMANA

Proyecto de informatica en la educacion (Continuacion)

Taller 10: Formulacién del proyecto IV: determinacion de las etapas y recursos.

Fuente: Figueroa F., Gustavo. La Metodologia de la Elaboracion de Proyectos como una
herramienta para el desarrollo cultural. Serie Bibliotecologia y Gestion de Informacion
N° 07. Chile. 2005)

Resumen del curso: Sistema de educacion virtual en http://mail.uigv.edu.pe/infoedu/
Herramientas: Internet Explorer, Word.



DECIMO PRIMERA SEMANA

Proyecto de desarrollo de proyectos de Software Educativo

Taller 11: Determinacion del ciclo de vida del software, estructuracion.

Fuente: SALOMON., Aquino. Formulacion y evaluacion de proyectos. En
http://formulacionproyectos.blogspot.com/, 2007.

Resumen del curso: Sistema de educacion virtual en http://mail.uigv.edu.pe/infoedu/
Herramientas: Internet Explorer, Word.

DECIMA SEGUNDA SEMANA

Proyecto de desarrollo de proyectos de Software Educativo (Continuacion)

Taller 12: Planificacion de los equipos de trabajo y herramientas, determinacion de costos
del proyecto.

Fuente: SALOMON., Aquino. Formulacion y evaluacion de proyectos. En
http://formulacionproyectos.blogspot.com/, 2007.

Resumen del curso: Sistema de educacion virtual en http://mail.uigv.edu.pe/infoedu/
Herramientas: Internet Explorer, Word.

UNIDAD IV: Control y Evaluacién del Proyecto.

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

e Demuestra el dominio del manejo del Ms Project para la generaciéon y control de
proyectos.

CONTENIDOS ACTITUDINALES

e Aprecia la importancia de la organizacion y planificacién de los proyectos

e Comprende el valor de las actividades de control y evaluacion de los proyectos.
CONTENIDOS CONCEPTUALES

DECIMOTERCERA SEMANA

Actividad Practica 02: Control del Proyecto con Ms Project

Gestion de proyectos I: descripcion del proyecto

Taller 13: Entorno de trabajo de Microsoft Project Mannager

Fuente: PANTIGUIOSO S. Jaime. Generando Proyectos Con Project 2003. Grupo Editorial
Megabyte. Peru. 2005.

Herramientas: Windows Xp, Ms Project 2003

DECIMOCUARTA SEMANA

Gestion de proyectos IlI: Tipos de tareas y relaciones

Taller 14: Crear la lista de tareas, organizacién

Fuente: PANTIGUIOSO S. Jaime. Generando Proyectos Con Project 2003. Grupo Editorial
Megabyte. Peru. 2005.

Herramientas: Windows Xp, Ms Project 2003

DECIMOQUINTA SEMANA

Gestion de proyectos lll: Recursos, tipos.

Taller 15: Especificacién y asignacién de los recursos del proyecto

Fuente: PANTIGUIOSO S. Jaime. Generando Proyectos Con Project 2003. Grupo Editorial
Megabyte. Peru. 2005.

Herramientas: Windows Xp, Ms Project 2003

DECIMOSEXTA SEMANA

Gestion de proyectos IV: Diagramas, Costos y estimaciones.

Taller 16. Seguimiento e informes del proyecto, determinacion de los diagramas Gantt,Pert.
Presupuestos.



Fuente: PANTIGUIOSO S. Jaime. Generando Proyectos Con Project 2003. Grupo Editorial
Megabyte. Peru. 2005.
Herramientas: Windows Xp, Ms Project 2003

DECIMOSEPTIMA SEMANA
Presentacion y exposicion de la Actividad 02

Evaluacién de proceso.

5. PROCEDIMIENTOS DIDACTICOS

Las sesiones tedricas de aprendizaje combinaran la exposicion del docente con la
participacion activa de los estudiantes, actividades de investigacion sobre temas
comprendidos en los contendidos conceptuales y el desarrollo de los aspectos practicos
mediante los talleres y las actividades de aplicacién propuestas en base a la informacion
teodrica.

Se organizard grupos para investigar e intercambiar experiencias de aprendizaje y
trabajo

6. EQUIPOS Y MATERIALES

Para el desarrollo de los contenidos los estudiantes contaran con ayudas audiovisuales,
acceso al Internet, en donde cada participante tendra a su alcance una computadora
conectada en red; se contara ademés con software educativos, que nos permitiran
desarrollar, analizar las diversas herramientas audiovisuales del curso.

Los recursos que se utilizaran para el presente curso son: Acceso al sistema de educacion
virtual e-learning, disco virtual, proyector multimedia, camara digital, materiales:
impresos y digitales, direcciones electronicas sobre articulos de investigacion.

Recursos Tecnologicos :

e E-learning / Ftp/ Software de Aplicacién Libre/Ms Project/ Foros / Chats.

7. EVALUACION

La evaluacion del aprendizaje es un juicio de valor que refleja logros y deficiencias de la
ensefianza-aprendizaje. Es integral porque evalla aprendizajes conceptuales,
procedimentales y actitudinales, de forma continua ya que evalla la progresion de los
aprendizajes de los alumnos y acumulativa porque permite obtener resultados parciales y
finales, en relacién con los objetivos y contenidos previstos.

Los rubros y procedimientos de evaluacion son:

Las evaluaciones sumativas comprenderan los siguientes aspectos: el promedio de las
actividades programadas (AP), participacion en los debates virtuales (DV) y trabajos de
investigacion (TI).

El promedio final resulta de la aplicacion del siguiente procedimiento:

Promedio Final = (AP) + (DV) + 2(TD
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