PAUTAS PARA EL CONTENIDO DEL PROYECTO O PLAN DE TESIS
Portada: Universidad, Facultad, Escuela, Título del Proyecto de Tesis (centrado), Tesistas o alumnos: nombres y apellidos completos, código, correo electrónico. Fecha.
Título (tentativo o preliminar):  en relación a los objetivos, el contenido del trabajo y su aspecto central.

1.- PLANTEAMIENTO DEL  PROBLEMA

1.1.- Situación Problemática: Enunciado  o  definición  del  problema. Contiene una breve presentación de la problemática existente, dificultades (deficiencias, carencias, distorsiones, limitaciones, empirismos,…) y síntomas relevantes de la situación a investigar el problema es una situación problemática, se puede comprender como: la falta o ausencia de algo; el no saber cómo lograr cierto objetivo; el no saber qué proceso; (el problema se puede replantear a través de la investigación). Intente cuantificar el problema usando las variables identificadas. Evite el uso de adjetivos tales como grandes, pequeños, mucho, poco,…
1.2.- Formulación del problema (en forma de pregunta)

1.3.- Objeto de estudio (o temática)
1.4.- Justificación del Problema: Económica, Técnica y Operativa. En función a: costos, antecedentes (efectividad de otros métodos), Innovación, Optimización.
1.5.- Limitaciones ó Ámbito de la investigación: Delimita el alcance de la investigación en función a algún criterio (área geográfica, idioma, tiempo, frecuencia, jerarquía, base de datos, entidad, institución, Empresa, Universidad )

2.- MARCO DE REFERENCIAS
2.1.- Marco de Antecedentes: Trabajos o Tesis similares a nivel nacional o internacional. Precisando teorías, metodologías, posiciones, conclusiones ...
2.2.- Marco Teórico: Señala un esquema o modelo teórico ( a nivel de propuesta). Enfoque teórico general. Categorías, conceptos y sus relaciones. Posición que asume el investigador ante el tema, como referencial teórico para la justificación de su tesis y la formulación de hipótesis o posible idea a defender. Se trata del posible marco teórico en el cual se apoya la investigación.
2.3.- Marco Conceptual: Principales conceptos básicos que están en el problema, hipótesis y luego en los objetivos.
Indique las referencias bibliográficas, por ejemplo:
· Tichouri Endou y Qiangfu Zhao (2002), desarrollaron un procedimiento para la evolución de datos en árboles de decisión usando un algoritmo genético.
· Qiangfu Zhao y Mitsuyoshi Shirasaka (1999), desarrollaron un procedimiento para evolucionar los árboles de decisión usando programación genética.

3.- DISEÑO TEÓRICO
El objetivo de la investigación es resolver el problema planteado (si cambia el problema a resolver, se puede variar el objetivo de la investigación). Es el logro que se desea alcanzar. En función de parámetros del experimento (se analiza la sensibilidad de los resultados ante variaciones en los parámetros). Cuantifique en qué medida. El objetivo de una tesis es demostrar la hipótesis o idea a defender.
3.1.- Objetivo General: Indicar el PARA (mejorar, disminuir…, incrementar…)
3.2.- Objetivos específicos (mín. 3 y numerados. Van en orden lógico, importancia o temporal)

3.3.- Hipótesis ( o Idea a defender): Es la respuesta al problema. Clara y precisa. Tiene consistencia lógica. Posee informatividad. Verificable. Corresponde a una teoría y posee capacidad de predicción. Comparación entre variables I o entre D o entre I y D. Indique qué prueba estadística va a usar para probar su hipótesis.
3. 4.- Variables: Identificadas para su conceptualización y operacionalización. 
3. 5.- Operacionalización de las variables: Indicadores (subindicadores)
4.- METODOLOGÍA (Explicación de la metodología de trabajo)
4.1.- Tipo de Investigación: exploratorio, descriptivo, correlacional ó  explicativo).
4.2.- Tipo de Diseño de la investigación (Experimental: Experimental, experimental puro, pre-experimental o cuasi-experimental; o No Experimental: Transaccional o Longitudinal)
4.3.- Diseño del experimento:

· Unidades de estudio. Universo. Población. Muestra. Muestreo
· Validez y Confiabilidad de los Instrumentos en función de las variables
4.5.-Diseño Experimental:

· Diseñe su experimento indicando las variables controlables y no controlables que va a usar. Un experimento es un estudio en el que al menos una variable es manipulada y las unidades son aleatoriamente asignadas a los distintos niveles o categorías de las variables manipuladas

5. MODELO DE SOLUCIÓN

· El modelo de solución es una esquematización en etapas del proceso de solución del problema, cada etapa implica alguna transformación en los datos, cada etapa tiene ENTRADAS, SALIDAS, PARÁMETROS.

· Cada etapa puede implicar la aplicación de cierta técnica, se debe de incluir una etapa donde se diseña el experimento.

5.1 Diseño del Software: Especifique el diseño del software que va a usar para el desarrollo de los experimentos. Incluye Diagrama de caso de uso, pantallas principales
6.- ANÁLISIS DE FACTIBILIDAD

6.1 Datos y Experimento: Indicar los mecanismos de muestreo. ¿el experimento es repetible?. Se explica de donde y cómo se obtendrá la fuente de datos y sí es posible se presenta el histograma de los atributos que consideren importantes.. Este factor es importante para  la viabilidad del proyecto.

6.2 Recursos

En riesgo: No define el objeto de la investigación (población o muestra). No define las variables controlables y no controlables. Los resultados del experimento demoran más de 1 semana. El tiempo de desarrollo del software dura más de 3 meses. No se tiene los recursos (dinero) para el desarrollo de cada experimento.

No viable: La población o la muestra es de tamaño 1. El experimento depende de terceras personas. No se tiene acceso a los datos, no se es capaz de iniciar un experimento en cualquier momento. No se puede repetir el experimento. Los resultados de cada experimento demora más de 1 mes. No se dispone de tiempo para el desarrollo de los experimentos.
7.- Conclusiones

Viabilidad: Se ha definido claramente el objeto de la investigación. Se ha definido claramente las variables dependientes e independientes. El software a utilizar está casi terminado o requiere mejorarlo. Los resultados de cada experimento se estima que demorarán a lo más una semana. También la muestra de la población es mayor a uno. El experimento es repetible y no depende de terceras personas.

Justificación: El tema está justificado porque permitirá reducir uno o más procesos. También, permitirá resolver los problemas que se pueden incurrir al ejecutar uno o más procesos.

Diseño del experimento: Permitirá registrar los resultados . Afecta algunos procesos por la aplicación del sistema de información y otros no. El registro de los datos en el diseño de experimento propuesto será por cada cierto tiempo (mes).

8.- Cronograma (de trabajo):  Tiempo (días, semanas, mes) para el análisis, diseño e implementación, muestra, instalación del software, experimentación o prueba, análisis de resultados,…
9.-  Presupuesto:  Justifique cada gasto. Indicar los costos del proyecto: su sueldo a precio de mercado, costos de transacción y negociación, costos de cada experimento, costos de muestreo, alquiler de maquinas y equipos, compra de libros, suscripción a revistas, viajes, visitas, monto dados en dólares, cálculo del costo promedio mensual de su proyecto. Use un cuadro de costos.
10.- Referencias  bibliográficas  (mínimo  15,  incluir  algunas  en Inglés,   asimismo   datos completos de las referencias   Internet,   libros,   tesis,   artículos científicos,…). Utiliza Normas APA ú otra. Incorpora las referencias que aparecen en las citas al interior del proyecto de tesis.[image: image1.png]
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