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	MATEMÁTICA

Mediante esta competencia se adquiere la habilidad

para la utilización de los números y sus operaciones

básicas, así como de los símbolos y las formas

de expresión y razonamiento matemático en

situaciones cotidianas, de modo que se seleccionen

las técnicas adecuadas para calcular, resolver problemas,

interpretar la información y aplicar los elementos

matemáticos a la mayor variedad posible de contextos.
	4º ESO

	
	1. Conocer y utilizar, con un nivel adecuado de eficacia y rendimiento, aplicaciones ofimáticas (procesador de textos, hoja de cálculo, programa de presentaciones, base de datos, gestor de correo electrónico…), y emplear lenguajes de programación en este entorno para resolver problemas sencillos. (A)
6. Integrar la información textual, numérica y gráfica, obtenida de cualquier fuente, para construir y expresar unidades complejas de conocimiento en forma de documentos, presentaciones electrónicas, o publicaciones web, utilizando medios que posibiliten la interacción (formularios, encuestas, bitácoras, etc.) y formatos que faciliten la inclusión de elementos multimedia. (B)


	3. Elaborar, almacenar, recuperar y transmitir documentos en soporte electrónico que incorporen información textual y gráfica, con una presentación, estilo y calidad adecuados. (A)
4. Crear aplicaciones informáticas sencillas que resuelvan problemas en el entorno ofimático. (B)
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