ΥΠΟΕΡΓΑΣΙΑ 1.
(βαθμοί 20)

Στις σελίδες 205-206 του 2ου Τόμου «Τεχνικές Προγραμματισμού», περιγράφεται η μέθοδος της ταξινόμησης φυσαλίδας. Στη μέθοδο αυτή, ένας μονοδιάστατος πίνακας με Ν ακέραιους αριθμούς ταξινομείται σε αύξουσα σειρά εφαρμόζοντας Ν-1 διαπεράσεις. Σε κάθε διαπέραση, ξεκινώντας από το τέλος (από το στοιχείο της θέσης Ν) και κατευθυνόμενοι προς την αρχή του πίνακα (από τα δεξιά προς τα αριστερά), συγκρίνουμε ανά δύο τα γειτονικά στοιχεία και τα αναδιατάσσουμε εάν αυτό είναι απαραίτητο.
Α. Κατασκευάστε σε μορφή ψευδοκώδικα τον αλγόριθμο Bubble1, που είναι μια παραλλαγή του αλγόριθμου ταξινόμησης φυσαλίδας, όπου σε κάθε διαπέραση του πίνακα, ο έλεγχος των γειτονικών στοιχείων θα γίνεται από την αρχή (από το στοιχείο της 1ης θέσης του πίνακα) προς το τέλος του πίνακα (με κατεύθυνση από τα αριστερά προς τα δεξιά). Στον αλγόριθμο Bubble1, πρώτα θα εισάγονται Ν τιμές σε έναν πίνακα ακεραίων Α[Ν], στη συνέχεια ο πίνακας θα ταξινομείται και τελικά θα εμφανίζονται όλα τα στοιχεία του καθώς επίσης και το συνολικό πλήθος των εναλλαγών τιμών που έχουν γίνει.

Β. Κατασκευάστε το ΔΡΠ που αντιστοιχεί στον αλγόριθμο Bubble1.

Γ. Κατασκευάστε σε μορφή ψευδοκώδικα τον αλγόριθμο Bubble2, που θα αποτελεί μία ακόμη παραλλαγή του αλγόριθμου ταξινόμησης φυσαλίδας, όπου σε κάθε διαπέραση του πίνακα, η κατεύθυνση του ελέγχου των γειτονικών στοιχείων θα αλλάζει εναλλάξ φορά. Έτσι, στην πρώτη διαπέραση θα ξεκινήσετε από «αριστερά προς τα δεξιά», στη δεύτερη διαπέραση θα ξεκινήσετε «από δεξιά προς τα αριστερά» κ.ο.κ., έως ότου ταξινομηθεί ο πίνακας. Στον αλγόριθμο Bubble2, πρώτα θα εισάγονται Ν τιμές σε έναν πίνακα ακεραίων Α[Ν], στη συνέχεια ο πίνακας θα ταξινομείται και τελικά θα εμφανίζονται όλα τα στοιχεία του (ταξινομημένα), καθώς και το πλήθος των εναλλαγών τιμών που έχουν γίνει.
