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UNIDAD I

Lógica preposicional (Tablas de verdad):

· Enunciados, proposiciones (conjunción, disyunción y condicional), enunciado abierto, notación y negación de proposiciones.
· Cálculo preposicional (tablas de conjunción, disyunción y condicional
· Ejercicios

UNIDAD II

Programación estructurada, diagramas de flujo y pseudocódigo:
· Definición y tipos de algoritmos
· Distintos lenguajes algorítmicos
· Metodología para la solución de un problema (creación de un algoritmo)
· Tipos de datos
· Constantes y variables (tipos y clasificación)
· Tipos de operadores
· Diagramas de flujo, concepto y recomendaciones (simbología)
· Diagramas estructurados (Nassi-Schneiderman)
· Pseudocódigo, concepto y recomendaciones
· Programación estructurada
· Asignación de datos ( a variables)
· Contadores y sumadores
· Estructuras lineales, condicionales, condicionales dobles, de comparaciones múltiples y repetitivas o cíclicas.
· Ejercicios
UNIDAD III

Visual Basic:

· Introducción
· Controles y eventos
· Pantalla de inicio

· Formularios

· Desarrollo de aplicaciones
· Colocación de controles
· Selección de controles

· Nombre de los objetos

· Asignación de valores

· El cuerpo del procedimiento.

· Ejecución de las aplicaciones.
· Estructuras de programación
· Ingreso de datos
· Estructuras de decisión

· Actividades en máquina

BIBLIOGRAFÍA:
-UNIDAD I : Apuntes de Lógica preposicional de  Rodolfo Huisa Sanizo, con contenido teórico y práctico, cuya copia se encuentra en la biblioteca del Establecimiento.
-UNIDAD II : Apuntes de Programación estructurada y pseudocódigo de Wilder Urbaez, con contenido teórico y práctico,, cuya copia se encuentra en la biblioteca del Establecimiento.
-UNIDAD III :  Informática. 1a ed.. -- Buenos Aires : Santillana, 1999 - Informática II / Bibiana H. Díaz , Wilson R. Saturnino. -- Buenos Aires : Santillana, C2000, con actividades prácticas
PARA LOS ALUMNOS QUE RINDEN LIBRE, PREVIAS O EQUIVALENCIAS

LA EVALUACIÓN CONSTA DE DOS PARTES, UNA ESCRITA Y OTRA PRÁCTICA.

PARA APROBAR LA MATERIA SE DEBEN APROBAR LOS DOS, EL ESCRITO Y EL PRÁCTICO.

EN EL ESCRITO SE TOMARA UN EJERCICIO DE TABLAS DE VERDAD Y UN EJERCICIO DE DIAGRAMA DE FLUJO Y PSEUDOCÓDIGO, DEL TIPO DE LOS QUE SE ENCUENTRAN EN LOS APUNTES QUE FIGURAN EN LA BIBLIOGRAFÍA.

PARA APROBAR EL PRÁCTICO SE DEBERÁ CONFECCIONAR EN LA COMPUTADORA, UN PROGRAMA, EN VISUAL BASIC 6, DEL TIPO O SIMILAR  AL QUE FIGURAN EN LAS ACTIVIDADES DEL LIBRO DE “INFORMÁTICA” DE SANTILLANA, MENCIONADO EN LA BIBLIOGRAFIA, Y QUE SE ENCUENTRA EN LA BIBLIOTECA DEL ESTABLECIMIENTO.
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