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Resumen

La investigacion pretende generar un espacio @ak@Wtcomo representacion social e identidad
construida en su interaccion con el manga y la acibn japonesa. Con la metodologia de
estudio de caso cualitativo, se indago y analizacaitenido de 5 entrevistas a personas
autodenominadas “Otaku” contrastdndolas con fuebtieograficas y trabajo de campo; el

resultado es la relacion constante de la represéntaocial “Otaku” con la identidad “Otaku”

diferente en la realidad social para Japén y Bodatédnvestigacion arroja conclusiones que se
abren como preguntas alrededor de la estructural $myotana y japonesa con posibilidad de
investigar el efecto del manga y el anime sobmawido del arte, el sujeto creativo y la cultura

japonesa.

Palabras calve:Representacion social, Otaku, manga y anime,iggahtJapdn, Bogota.

ABSTRACT

The research aims to create a space for the "Otak@' social representation and identity, built
on its interaction with the manga and Japanese aimm With the qualitative case study
methodology, we explored and analyzed the contesfts5 interviews to people self-
named "Otaku", then we contrasted them with trelable literature and field work, the result
is the constant relationship  between social reptaen  "Otaku”™ and
the "Otaku" identity which are different in treocial reality for Japan and Bogota. The
research shows conclusions that are open as gquestround Bogota’s and Japanese’s social
structures with the possibility to investigate #féect of manga and anime on the world of art,

the creative subject and the Japanese culture.

Clue words: Social representation, otaku, mangaaaide, identity, Japan, Bogota.
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INTRODUCCION

Los comic y las series animadas Niponas, comuraneahocidas como “manga’ y
“anime” han sido considerados fendmenos socialeglde su alcance y trascendencia en la vida
de los japoneses, su influencia en el mundo se mateg a tal punto que estas manifestaciones
artisticas son consideradas como “embajadoresral@fll y parte importante de la economia en

Japon. Al respecto Michiru Morikawa (2007) planteaiguiente:

En la actualidad, el manga se ha convertido endenles principales sectores de
la economia de Japon. Los dibujos invaden tododedéss revistas, hasta la
television, pasando por todo tipo de productos atesemo. De hecho se podria
decir que el manga ha creado una forma de lecturgletamente distinta que
permite tratar los temas mas diversos. El publicanay amplio y abarca a todos
los grupos sociales y generacionales, por lo quesrextrafio que en cada familia
tanto los padres como los hijos sean &vidos aficloa que coleccionan los

albumes de sus series preferid&@ag. VIII).

A estos grupos de seguidores del manga — animetgdas las expresiones afines a la
cultura nipona, se les denomina “Otakust 4 %) o geek, como aparece en algunas

traducciones,término que proviene de la raiz nipona “tu” “casq’k—4.) (Garcia, 2008).

La acogida a expresiones afines a los Otakusdales series, peliculas, mangas, figuras,
afiches juegos y otros, ha sido tal, que se hanat® a la vida cotidiana de personas de todas las
edades en Japon y aun mas en la poblacion jugeslen torno al gusto por el anime y el manga
han formado grupos, adoptando una forma parecidala las conocidas “Tribus” Urbanas tales

como metaleros, Punkeros o emos.

En Japon se utiliza la palabra Otaku para designas fanaticos de algo en particular;

video juegos, anime, manga, revistas, pero elinérse ha asociado con mayor fuerza a los fans
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del anime y el mangd&teniendo este término un caracter despectivatolbgico que ubica al
Otaku como obsesivo o fetichist@dashimoto;2007) .

No obstante, las series de animacién Japonesaotampan estado exentas de
valoraciones negativas, que le confieren un carfamldgico, nocivo y portador de mensajes

violentos; al respecto Luis Sanchez Corral dice:

El enunciador del manga o del anime demuestrarsemagnifico estratega de la
comunicacion y maneja pericialmente los resortdspdeceso enunciativo, un
proceso ritual e inicidtico, para ganarse el feryoda fascinacion de sus
destinatarios, esas masas ingentes de nifios, tEseglutes y de jovenes que son
capturados semidticamente bajo el concepto de qujldstamos en presencia de
un prototipo de discurso cuyo éxito radica, basem@ten en construir el

aprendizaje de la violencia a través del leng(20€5, Pag. 13).

La posicion de este autor da cuenta de un probletagionado con la transmision de
informacién es decir “la comunicacién” hablando lderecepcion del manga y el anime en
Occidente, patrocinado por la cadenas de televigida como los sefiala Cobos (201Bgjo el
supuesto de dibujos animados creados exclusivarpangéeun publico infantil, transmiten series
sin clasificacion televisiva alguna, generandoépoica y malestar en los padres de familia y

criticas sobre el contenido de los anime emitidos”

La historia del anime y su importancia para Jap@bla de un concepto diferente: la
historia de un pais, su herencia cultural puesitdakransformacion de la misma y una sociedad

que no es ajena a los cambios mundiales, a lalglabi@n.

Es precisamente a través de las cadenas de i@tegise el manga y el anime se dan a
conocer en Colombia, dirigido particularmente ablm®d infantii y como una propuesta
alternativa al comic americano, hasta entoncesadbicomo lo mas visto, presentando historias

de héroes que reflejaban la urgencia social yltaraude los Norteamericanos.
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El anime se presenta en Colombia cautelosamenia laadécada de los 70" con historias
de tipo aventura y personajes heroicos tales costm Aoy (personaje popular de la animacion
japonesa, creado por el denominado “dios del man@aamu Tezuka), que luego consigue
convertirse en un icono de la industria del dijamnés en el extranjero. Con este personaje el
anime se instaura paso a paso en los televisories damilias colombianas abriendo las puertas
a otras series tales como “Marco”, “Remi”, “Candgn@y”, “centella”, “José Miel”, “El rey

Arturo”, “meteoro”, “Heidi”, “la abejita maya entratros”.

La llegada de estas animaciones trae ademas gingemto de seguidores atraidos por
cada una de estas series e incluso por persorsjesificos de las mismas, no obstante las
primeras noticias sobre estos seguidores apareremayor frecuencia en Colombia hacia el
aflo 2007, referido en el periddico el Tiempo, dolaeenominacién Otaku, sefala qussri
Jovenes pertenecientes a una nueva Subcultureba Thibana” (Mejia 2008); desde ese tiempo
se han hecho mas visibles a través de eventosogu espacios en la red tales como foros,

blogs, Facebook y paginas web.

Los Otaku Bogotanos, han adoptado formas similardas del Otaku japonés, sin
embargo esta denominaciéon en Japdn es asociada lacbgura pervertida o la palabra
perversion, traduccion de “Hentai”, genero paraiadg pornografico o erdtico del anime muy
conocido por los medios de comunicacion y reladoneon la actitud Otaku. Sin embargo son
diversas las razones que mueven a cada uno deseft@s a asumirse de tal manera y varia
segun su relacion con el anime y el manga; quexgeesan a través de la personalizacion de
alguno de los personajes en los llamados “Coshl@yen eventos de otro estilo, tales como la
semana de la cultura japonesa realizada en algumesrsidades (U. Javeriana, U. Nacional, U.

Distrital), donde se integran actividades que vesdd la proyeccion de Series o peliculas anime,

! Cosplay es un término que se origin6é a partir de la contraccién de costume — Traje; y

roleplay — Juego de Roles , utilizado para denominar al evento “otaku” o a la persona que se

viste como un personaje que aparece en revistas manga o series anime (Garcia, 2008 p. 13)
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hasta la realizacion de conferencias sobre larfastiel manga y el anime, aspecto que se indagé

durante la investigacion

Por lo general al “Otaku” se le ha atribuidocalacter de “infantil”, “obsesivo” o
“loco”, por la dinamica, expresiones e interaccegee se dan cuando se encuentran en grupo;
resulta preciso entonces abordar aquello que s&traga en el grupo acudiendo a cada sujeto
como portador de una particularidad que se expess@&stos comportamientos, al respecto

Moscovici, considera:

Resulta banal reconocer que el individuo solo exasntro de la red social y que
toda sociedad se compone de una multitud de ingvgidliversos, al igual que el
mas minimo pedazo de materia estd compuesto pormuititud de atomos.
Ademéas tenemos derecho a observar que en cadadindliliabita una sociedad:
la de sus personajes imaginarios o reales, la dehéroes que admira, la de sus
amigos y enemigos, la de hermanos y padres comegiiautre un dialogo
interior permanente y con los cuales llega incluscsostener relaciones sin
saberlo (1973. P 10)

El interés por investigar al denominado Otakuc@scebido entonces bajo la aparicion
de lo grupal, que radica en el ligue social olo somo Otaku sino como individuo social; de
aqui la integracion de los y las otaku como subcaltcultura o tribu urbana. Por otra lado la
identidad Otaku es una expresion que aparecgadaia este concepto del individuo social, por
ende el origen y dinamica de esta expresion desgfogrupo devenida del individuo es

considerada un derrotero cuando se habla del meonekiruido por aquel Otaku.

Es necesario dejar claro que la metodologia tetigk exploratoria propuesta por la
investigacion, hace que la conceptualizacion dekWtzomo “identidad” y de sus miembros
como parte de lo que podria ser una “subcultuesiga considerando en términos relativos y no

absolutos.
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JUSTIFICACION

La aparicion de personas denominadas como Otakiersia un fenomeno cada vez mas
representativo a nivel social, llegando a tenerposicionamiento significativo en el medio
debido a que es un movimiento claramente inflle@por la cultura nipona, especialmente por
el manga y el anime. Este fendbmeno viene dandas#eda década de los noventa en Bogota
(Galindo, 2005), adquiriendo cifras significativas los Ultimos tres afios y generando espacios
de encuentro tales como eventos, grupos y espaciosles que les permiten acercarse al
fendbmeno manga — anime. Denotando la posibilidadedeuna cultura o expresion social, al
respecto los autores de la presente investiga@oéidigron conformar un blog virtual que se esta
consolidando como péagina web (Nipon estudio, 200un perfil en Facebook para tener un
acercamiento a la poblacién en mencién, que dagstun encuentro y socializacion de gran

importancia para las personas.

Por este caracter “relativamente nuevo”, las ingasiones aportadas en torno al
fendmeno Otaku, vienen de profesiones que inigidioha labor gracias a su afinidad con las
expresiones artisticas propias al fendmeno manigaeatales como la comunicacién social y el
disefio grafico. Por su parte la sociologia y otligsiplinas de las ciencias sociales, hablan del
Otaku, dirigiendo su mirada hacia la imagen y epgortamiento coleccionista que suele

expresar.

Por tal razdn aparece la necesidad de abordaref@esentaciones sociales en estos
jovenes, que dicho sea de paso en su historiaddesuelen contar hechos significativos sobre:
1.) Su relacién con el mangay el anime; 2) Isgoéda de un grupo del cual hacer parte; y 3) la
construccion de una identidad y una representanéial dentro de estos grupos que los lleva a

asumirse como Otakus.

Desde el marco de las representaciones socialbsissé una comprension del fenémeno
representado como Otaku, considerando a la pedsmrmaminada como tal en su dimension de

sujeto y la construccién que desde su relaciéticpéar con el anime y el manga expresa en lo
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colectivo. El anterior argumento sirve de base pastificar la investigacion psicolédgica de corte
cualitativo, incorporandose entonces a los estudiakzados desde la comunicacion social, la

publicidad y el disefio grafico.

A partir de estos planteamientos, se posibilitadmprension de un fenbmeno que aun
resulta desconocido para muchos, vy asi la viadllide abordarlo desde otras perspectivas
tedricas, en este caso desde la Psicologia Socprycularmente desde la teoria de las
representaciones sociales integrada a la Sociopmgi®urkheim (2000), cuando considera que
“no es posible contemplar al sujeto fuera del colecy este a su vez, imposible de comprender

si se ignoran las representaciones individuales”

Esto quiere decir que el fendmeno apunta a un miemio que deviene de un interés
particular que construye cada sujeto y que luegtirige hacia un interés en comun o grupal que
va repercutir en la estructura social de Bogoti#; ®gpone introducirse en el discurso de quien se
asume como Otaku. Las representaciones socialeasmglo de la representacion y otros aspectos
que puedan aparecer alli, resulta importante cerwids dentro de los aportes ofrecidos por la
teoria de las representaciones sociales de Moscp\ie “identidad” como un concepto que
aporta elementos a la cuestion ¢De qué maneragdtdarla identidad personal de un joven
bogotano que se autodenomina como Otaku con lassesgaciones sociales vinculadas a este

denominacion?
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Por extrafio que parezca y dado el caracter cunaditaxploratorio, los investigadores
deciden partir de la manera mas inductiva posibe.tal razén como primera pregunta esencial

a ser respondida a través de este proceso, susggliante inquietud:

¢,Qué es un Otaku?

Esta pregunta basica, provoca una inferencia tedice lleva a la pregunta por la
identidad de los jovenes que son denominados dertab. A partir de la misma, es necesario
establecer ciertos parametros que aluden al ermoudatesta denominacion, con la dindmica
social que estos jévenes en su diario vivir des@ampealentro de un grupo y como sujetos. Al
introducir esta dimension social surge otra pregugEs el otaku la expresion de una cultura?, lo

que de manera algo mas “tedrica” se podria ref@anudmo:

¢El fenomeno Otaku es una representacion social?

¢ Es posible una “identidad” Otaku?

Preguntas que pueden tener una posible respuesa,t®ne en cuenta que existe la
interaccion de este joven con una manifestaciotu@ilu objeto social denominado manga-
anime, al cual se le otorga el surgimiento de laodenacion Otaku y el interés de este joven
por la cultura japonesa. Con estas preguntas ba&stog ejes tematicos: el otaku, el manga-
anime, la identidad y la representacion social; spiseguiran formulando de manera constante,
como una especie de “depuracion” investigativapédctivo de investigadores formula entonces

Su pregunta problema:

¢De qué manera interactia la identidad personal deun joven bogotano que se
autodenomina como “Otaku” con las representacionessociales vinculadas a esta

denominacion?
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DESCRIPCION DEL PROBLEMA

El fenomeno “denominado” Otaku (Azuma; 2005), emtxgesus primeros antecedentes
en la relacion que establecen ciertos sujetos aenmanifestaciones artisticas denominadas
manga y anime, que inicialmente tiene lugar enddpgrando por demas la minoracion de los
efectos psicologicos de una posguerra que dejoithatal economia japonesa, hallando salida a
través del manga inicialmente, y después con Iaarion que tras su eventual proliferacion se

convierte en “embajador cultural” de Japén anta@hdg.

Lo anterior generd la difusion a través de las waslale television en diversos paises y
con ello la aparicion de fanaticos de este tipaadienacion a los que se terminé clasificando
como Otaku con curiosas connotaciones diferencale¥apon y Occidente referidas en parrafos

anteriores.

El fenbmeno Otaku en Bogota empieza a ser menaigpadlos medios de comunicacion
“durante los inicios de la década de los noven{&alindo, 2005), en los ultimos tres afios
aparecen grupos que se hacen publicos a travévelgtos claramente inspirados en homénimos
japoneses como el “comiket” (Evento otaku masmecmlo a nivel mundial, especializado en
manga-anime y celebrado en agosto en el TokioSRigt de Japon). La trascendencia de este
tipo de eventos en la vida del sujeto que se asome Otaku ha llegado a despertar el interés de
las ciencias sociales y el arte, quienes preterdderuna explicacion a aquello que emerge en el
sujeto, asi como en la relacion con los otros;asacter social, sin faltar también la atribucion
“patolégica” como resultado de las impresiones @& generan de algunos sujetos,

presumiblemente como “efecto” de su relacion canaiga-anime.

Existen estudios que confieren a estas histalasercadeo y a la estética de los dibujos
un caracter “nocivo”, que pueden convertirse eithies (Hashimoto M, 2007), dando lugar a

efectos patologicos tales comatdques epilépticos en mas de 600 nifios televidatdda serie

2 Véase Gen pies descalzos (1983), pelicula anime autobiografica creada por Keiji Nakazawa que da cuenta

del conflicto bélico y los efectos de la posguerra en Japon.
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Pokemon”(UN auténoma de México; 2005), trastornos de ladaota social en jovenes y una

estética que no se ajusta a lo socialmente esidblec

Durante la presente investigacion se evidencia ahgly importante, en Bogota el
fendmeno manga - anime tiene lugar en sujetosdies las edades y condiciones sociales, esto lo
hace cada vez mas visible, pero abre ademas lameegobre aquello que representa y que se
presenta al interior de los grupos, que atafiepaitcular de la historia de cada Otaku y a lo que
se construye en el grupo: las representacioneales@ue emergen en relaciéon con el fendbmeno
manga — anime siendo una de estas la denominaei@taku y el significado que tiene para la

cultura bogotana.

Lo anterior justifica la posicidn subjetivista desla cual se abordo el problema de
investigacion, que siguiendo a Hessen (1948),iderss que‘el conocimiento humano se funda
en el sujeto, que posee una conciencia a travda deal se relaciona con los objetg€¥n este
sentido al abordar el fendmeno Otaku, el conocitoieobre el mismo, reside en el sujeto
denominado Otaku en relacion con un objeto padroglie es el manga-anime, y como resultado
de esa interaccidn genera grupos que aparecen korexpresion de un estilo de vida que
obedece a la representacion social de Otaku ycarlatruccion de una identidad asumida por

cada sujeto integrante de un grupo.

Pese a que no es proposito de una investigacidipaecualitativo, lo encontrado en
Bogota es absolutamente susceptible de ser exadpal otras culturas y comunidades (como se
evidencia desde experiencias y relatos testimanietempartidos en paginas web de manga,

anime y personas otaku)
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OBJETIVOS
General
Reconocer las principales expresiones y represents sociales en personas denominadas
Otaku con relacion a su propia identidad.

Especificos

Identificar las representaciones sociales queaxisbbre el Otaku, partiendo de lo que hasta el

momento se reconoce como “Otaku”.

Explorar el proceso de identidad que construyererjés que se autoproclaman como Otaku,

ubicando el porqué junto con sus posibles incidenen lo social.

Identificar la relacién entre una posible “Identid@taku” y una representacion social afin con

una construccion cultural.
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. MARCO TEORICO

1. Las Representaciones Sociales

1.1Sobre el Individuo y La Sociedad

Moscovici (1973), presenta una propuesta teoriga leocual intenta acercarse a una
psicologia social que no se encuentre en la lédata‘'sujeto — objeto” y consiga hacer una

lectura de la realidad social sin desligar al irdlio y a la sociedad (p 10).

De esta aproximacion resulta una primera formuldaegue Moscovici habla de una
psicologia social como “ciencia del conflicto endtendividuo y la sociedad”, que se conjugan
posteriormente cuando refiere como objeto centealadpsicosociologia todos los fendmenos
relacionados con la ideologia y la comunicaciorbi&n es cierto cuando se habla de sociedad se
piensa en la reuniéon de una multitud de individueglos por alguna razén, que no se aparta de
aquello que cada sujeto imprime a esto que se muEml&omo masa o colectivo, el aporte de
Moscovici da lugar a la realidad del individuo quee es paralela a la realidad social, sino que

hace parte de esta.

En esta discusion sobre aquello que se compartd grupo social Moscovici (1984),
introduce el concepto de “representaciones sofigldema el aporte de Durkheim sobre las
“representaciones colectivas”, llegando a una aedin de las representaciones sociales como
“aquellas que constituyen sistemas cognitivos emleses posible reconocer la presencia de
estereotipos, opiniones, creencias, valores y nerquee suelen tener una orientacién actitudinal

positiva o negativa’En otro de sus trabajos Moscovici (1973) apunta:

Las representaciones sociales se constituyenve@zsucomo sistemas
de codigos, valores, ldgicas clasificatorias, ppios interpretativos vy
orientadores de las practicas, que definen la an@onciencia colectiva, la

cual se rige con fuerza normativa en tanto ingitdgs limites y las
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posibilidades de la forma en que las mujeres yhosibres actuan en el
mundo. Son estas representaciones las que dan foresta realidad mitad

“fisica” y mitad “imaginaria” que es la realidad ¢sal.

Estos aportes permiten acercarse a la represemtsooial del “Otaku”, en tanto plantea
al individuo inscrito en el marco de una culturkayaparicion de grupos en los que construyen
representaciones sociales que dan cuenta de inggsimbolos, valores, juicios e ideas
asociadas a estas; que suponen un foco de imtaréda psicologia Social y la psicologia en

general.

1.2 Definicion de la Representaciéon Social

Este concepto es incluido por Moscovici a partisdenterés por estudiar al psicoanalisis
en suLa Psychanalyse, son Image, son Public, UniveRiigsses of France, (1961/19tsde
aqui se permite un recorrido que parte de la ptagoor el individuo y su relacién con lo social,
dandole a esta categoria de individuo su maxinmerésf ya que siente que muchas teorias han
descuidado su papel en relacion con lo colectimnrendiendo la tarea de comprender como los
hombres hacen parte de si su realidad social yadaerma como cada quien la adecua en su
relacion con el otro. Retoma conceptos e ideas danmopresion de Brunner y el inconsciente de
la teoria psicoanalitica que lo llevara a propan& epistemologia del sentido comuan, es decir

una logica de lo ildgico, donde aparece la reptasém social como su producto.

Una representacion social puede definirse comxpaesion y el conocimiento que los
sujetos tienen de su realidad a partir de unadagicformal, donde se permiten actuar a partir de
su sentido comun. Fernandez (1994), dira doeque Moscovici defini6 como representacion
social, es la forma como un pensamiento en loatsel hace representativo para la sociedad a
través de creencias , ideologias, teorias y lo tgaga que ver con un saber aun no expresado”
pretendiendo con esto dar a entender que la repaes@n social hace emerger algo que era
desconocido para la sociedad y el pensamiento ropat&neo, el Psicoandlisis es ejemplo de

ello al lograr establecer una cura sin necesidadat®cimiento cientifico.



Representaciones Sociales en Relacion al fenomenanga - anime 23

El estudio sobre las representaciones socialesstablecido que no hay un patron o
técnica a seguir a la hora de abordarlas, a pesancbntrar investigaciones de tipo cualitativo
que intentan dar un valor empirico a esta constindedrica. Sin embargo el descubrimiento de
Moscovici a partir de su experiencia aporta ciecetegorias a tener en cuenta en un proceso de

investigacion.

1.2.1 Elementos de la Representacion Social

Una representacion social debe constituirse arpaetilos elementos que lo social le
ofrece al individuo, en este sentido el sujetoa&és de su experiencia en la vida cotidiana va
tener contacto con ciertos elementos de la repiasén social (objeto social, la imagen, el
campo de la representacion, la informacion, lawt)i con los que podra acercarse y conocer
una realidad social construida como representacion.

1.2.1.1.1 Objeto social.

Concepto entendido en la dinamica sujeto-objete, gretende al incluir lo social en el
objeto, hacer de lo que circunda en la realidaghkaon objeto social, es decir todos los simbolos,

imagenes y hechos que involucran al sujeto enltarau

Puede ser significativo para un grupo o paraujato, ya que también el objeto social
suele ser particular, asi explica Araya (2002) egién objeto socialel agua de los rios, el agua
bendita y el agua para beber. La segunda por lalizapién simbdlica que tiene para los y las
actoras sociales, y la tercera por la relacion lt@nte relevante que se establece con ella,
pueden considerarse objeto sociaDéjando al agua para beber como un objeto noisgcigue
no pertenece a un sistema de interpretacion emaéleste objeto obtenido de la naturaleza tenga
una relacion subjetiva, simplemente esta alli yeddp del sujeto que ésta se convierta en una

representacion social o no.
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Moscovici (1979), plantea el siguiente esquema pabdar del objeto social como parte
de una dinamica que interviene para dar sentidmaepresentacion social en tanto la relacion
sujeto —objeto social.

Objeto

(Social, imaginario o real)

» Alter

A

Ego

Figura 1: Grafica del ESQUEMA TRIADICO de Moscovici

Este esquema triadico busca salir de la relaciggtosabjeto para incluir en ello a un
tercero que determina a la representacion socmbama dinamica entre el sujeto (S), el objeto
social (O) y el Alter(A), donde el objeto social ppede estar dentro de la Representacion Social
si no es concebido por el sujeto y el alter comaliatr o puente de comunicacién entre el
sujeto que le da el valor al agua bendita, y el @tie reconoce esta interpretacion como parte de
un saber. Sin embargo para llegar a conocer eftoajue se dinamiza en esta triada, se necesita
de lo que la realidad social ofrece; tal realidathgMoscovici se encuentra preparada para que el
sujeto haga de si esa realidad.

La dispersion de la informaciocomprende el primer plano de esa realidad sodialaa
informacidén se hace presente de manera aleat@sardknada y en este sentido es imposible
hablar de un conocimiento total sobre un objetdgas@omo por ejemplo el SIDA. Para lograr
que este objeto se consolide como un objeto decooiento para el sujeto, ademas de la
presencia del Alter, debe darse un proceso dendmiiogalizacion,en el cual el sujeto dirige
sus intereses, juicios u opiniones por una detedairinteraccion social, de la cual excluira lo
que no puede considerar como parte de su sentidrgoeste acceso al conocimiento de un

determinado objeto social, el VIH SIDA por ejempltgvara al sujeto al ingreso de un
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determinado grupo o comunidad, que tiene como @iagresion a la inferenciaproceso que
instala la demanda por ese saber que se tientgl derma que ese Alter pedird al sujeto
opiniones, inferencias y un discurso mas o meisomdo para lograr comunicarse con los

representantes de un grupo que tienen en comémudeado objeto social.

1.2.1.2 La imagen.

En este elemento de la representacion, adquiereriamzia la unidad del objeto como
imagen para un sujeto, esta a su vez él producto de todas las impresiones que la mamo
guarda de sitios, eventos o informacién alreded®ud objeto social a conocer, sintetizando su
representacion social abstracta en una imagen talegio materializada (Araya; 2002).
Considerada como la reproduccion de un exteriameinterior “la imagen va determinar lo que
el sujeto considera como su realidad al filtrar delindo de las imagenes, sus intereses o fines

sobre esa realidad que aparece como exter{dboscovici; 1979).

La teoria de las Representaciones sociales propamdesquema figurativoalli va
organizarse esta imagen de manera condensadaiergtoita un discurso o abstraccion hecha
sobre el objeto, es decir un conocimiento esersciate este objeto social que se va constituir
como unnucleo figurativo(Araya; 2002),. Esto permite al sujeto acudir &ésade la imagen al

despliegue de la Representacion social.
El uso de lo figurativo lo expondr& Moscovici em esquema que ubica a la

Representaciones sociales en relacion con la imagemanera de un encuentro entre tres

conceptos, a saber:

Representacion social: figura

Significado

Figura 2: Esquema figurativo de Moscovici
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Estableciendo una doble funcion de la Represemig8arial, se determina una imagen
que tiene un significado o sentido y de manerargavel significado siempre tendra una imagen
que lo haga evocar como parte de la Represent8cidial; de acuerdo con esto la imagen es una
forma de acudir a la realidad social que el sujettstruye en relacion a un objeto social del cual
hace imagen, significado y finalmente representacio

1.2.1.3La informaciéon

Hace parte del campo de la representacion y petmitelacion con el objeto social a
través del acercamiento a él y su existencia, queaducirse en conocimiento para el sujeto, por
medio de este elemento se consigue que la RepreEansocial adquiera con el tiempo una
estructura firme y consistente en el grupo y @ividuo.

Mora (2002) agrega questa informacion es particular y hasta en ocasianggl” , sin
embargo constituyen parte esencial de las Repeesenés sociales, por lo tanto su campo de
accion es la estructura de la Representacion satwalde imprime el conocimiento necesario

para que el individuo y el grupo reconozcan sugi@sifrente a determinado objeto social.

1.2.1.41La actitud

Esta parte constituyente de la Representacion ISesi@l origen de la misma y remite al
vinculo afectivo con el objeto social. Estas suskenla expresion del sujeto a través de acciones
tales como su vestir, su hablar y su relacién osrotros; a su vez pueden ser catalogadas como
positivas 0 negativas desde un marco colectivdtarail

Segun Araya (2002)d actitud puede anteceder a la Representaciénag@in embargo
esta dentro de la misma, no de manera inversagbdemodo que la actitud frente a un objeto

social sera determinada por la representacion gaeemnga de él, dejando asi al estimulo como
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el encuentro con algo ya representado, como olgetial en el campo de las representaciones
sociales” Por lo tanto se habla de la Representacion Scoislo el tercero en medio del
encuentro estimulo-respuesta, lo individual- colectapremiando a lo que el sujeto elabora de

ese encuentro que lo liga desde lo afectivo hatiabjeto que aparece en lo social.

1.2.1.5Campo de la representacion

Es el lugar donde convergen los elementos de laeReptacién Social, aqui se dinamizan
todos para darle un sentido e imagen a la repeesént de tal manera qued permitir a un
individuo organizar los elementos de la represeidtace manera jerarquizada dentro de la

realidad social; en ocasiones compartida con urectvo” (Mora; 2002).

Aqui confluye la informacién y la actitud que efeto establece con la representacion
social para configurar el campo de la represé@naes decir lo que interpreta el individuo de lo
que le interesa, de sus creencias o el objetolsmael que se relaciona, es por ello que deben
tenerse en cuenta los elementos y la forma comorepr@sentacion social se produce para
lograr establecer el campo que puede ocupar eoclalda representacion social. Araya (2002)
explica a través de un fragmento de entrevistadaema en que un campo de la representacion se

constituye:

Para ilustrar lo anterior se exponen los extrad®slos entrevistas cuyo objetivo
era conocer las representaciones del feminismordsggiestas que se consignan se

produjeron ante la pregunta ¢ Qué es el feminismo?

R espuesta &l feminismo... no sé... una mujer que tieneagiar preparada
tanto para la sociedad como para el matrimoig Y como es espPa sociedad
debe prepararse para la vida, la vida es muy difici
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Respuesta:2Yo pienso que el feminismo es una corriente degala en el mundo
de hoy y sus organizaciones se van extendiendahasyaises desarrollados y no
desarrollados; que tienen planteamientos muy is@nées porque reivindican el
papel de la mujer en cuanto a su papel en la saciezh los distintos niveles, pues,

en el mismo nivel de igualdad que los hombres.

En la 1:Esta respuesta textual de una entrevistada comieozaina frase que
Refleja una idea lejana de lo que es el feministuando la entrevistadora le pide
precisar informacion, la sujeto se extiende en isoutso que se aleja del concepto
de feminismo, para luego volver a referirse a idea®e se relacionan con la
realidad de ese objeto de representacion. En es$® ©0 existe campo o0 una
estructura en la representacion, sin embargo selaha® una representacion
porque la persona puede expresarse sobre el feminison idas y venidas en su
discurso alejandose del objeto. En los casos enapientrevistadas respondieron
gue el feminismo era “ser femenina” o “tiene que wen lo afeminado”, no existe
representacion del objet&n la respuesta ®pservamos el campo estructurado de
la representacioriBanchs, 1986: 33-34).

De acuerdo con esto el campo de la representasideterminado por la cercania al
objeto social, es decir no existe campo de la sgmtacion en tanto la informacién y la actitud no
se manifiestan en el discurso de manera extengtva con relacion al objeto social, razon por
la cual el campo de la representacion es el lugattilpcto para el discurso del individuo y el

colectivo o grupo.

1.2.2 Proceso de formacion una Representacion Social

El surgimiento de una Representacion Social se @aa bn proceso descrito por

Moscovici mediante dos formas, la objetivacion nmtlaje; la primera buscando hacer propio el

objeto social y la segunda dandole una significaeita Representacion Social.



Representaciones Sociales en Relacion al fenomenanga - anime 29

1.2.2.1 La Objetivacion

Durante este proceso de la Representacion sagiatoncepto abstracto es objetivado,
por lo tanto categorias como el respeto y ciertdgsres del ser humano son transformados en un

concepto al cual acudir para darle imagen y Sicadb.

La objetivacion entendida por Araya (2003)s lograda en tanto se dé una construccion
selectiva que permite la retencidén de los elemeataxluir en la Representacion social, esta
inclusion la realiza el sujeto libremente de acueedsus intereses por el objeto social a conocer,
razén por la cual es selectivaEste objeto social va ser construido eresguema figurativen
el cual la imagen se dibuja para dar significadol@éto social facilitando un entendimiento
entre el grupo interesado por determinado objet@keste elemento transformado emusleo
figurativo, es decir la imagen de un concepto, va permitir dgrro de la realidad social lo
abstracto sea aceptado como tangible por el grup@ yociedad, proceso denominado

naturalizaciénconstituyéndose por medio de la objetivacion lalidad cotidiana de los sujetos.

Este sistema ddd' abstracto a lo objetivo va a cumplir cierta fudic en la dinamica de
la Representacion social y la cienciabmo lo afirma Mora (2002), ademés de acercaunjats
a través de su sentido comin a lo que se constiémydeorias y conceptos abstractos
desarrollados por la ciencia, dando paso a la itoci$in de la Representacion social que desde
el sentido comun se ha creado. Entonces la Repaes@m social adquiere un valor de pasaje

entre el saber popular y el saber cientifico.

1.2.2.2 El anclaje

En este plano convergen los elementos de la Repeeson social dirigiendose al

campo de lo social, como lo dird Mora (20023 en el plano del hacer que se ubica el anclaje a

diferencia de la objetivacion que se ubica en €l se
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Asi se precisa entonces el valor de la Represéntaoicial para el grupo, colectivo o la
sociedad, quienes determinan por su inclusiérogmptocesos de comunicacion el valor de la
Representacion social, integrado a la realidadnysalio del objeto social.

Sin embargo para entender como se da este proeeaacdthje de una Representacion
social, Araya (2002) expone los siguientes momentos

* Insercion del objeto de representacion en un onde referencia conocido y

preexistente.

* Instrumentalizacion social del objeto represemtadsea la insercién de las
representaciones en la dindmica social, haciéndolagumentos utiles de

comunicacion y comprension.

El primero encaminado a disponer de la Represémtasocial como algo que se
encontraba en la realidad social y que remite aljeto social con el cual da significado y puede
entenderse; esto hace que el sujeto se acerquené&smrecision a la Representacion social
individual y colectiva, conociendo al objeto endimension social. El segundo apartado que
propone Araya, es la conclusion del proceso deapndilli se hace posible el conocimiento de lo
que se crea alrededor de un objeto social, opisjots®rias, estilos de vida que haran de la
Representacion social un movimiento de lo absiractla sociedad.

Queda por ultimo la tarea dédrle un sentido a la Representacion socidAraya; 2002),
esto dependera de la posicion tanto social com@etesamiento en el grupo; apareceran
interpretaciones que seguiran construyendo siguifis e incluso nuevas Representaciones

sociales , determinando en gran medida la formados sujetos se comportan.
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2. La Identidad

2.1 Lo Social Y La Subjetividad

Fernando Gonzalez Rey expresa una serie de plaetgas frente a lo que este

denomina una psicologia social “critica™:

La psicologia social, procurando penetrar, en efjomeée los casos,
problemas complejos de la vida social, como laadiaeicion, el sentido de
las relaciones de poder, la ideologia, la grupdliddc., ha prescindido de
una teoria de la subjetividad, asumiendo esta aomaovariable de control
en sus tendencias mas positivistas, donde el sapetece diseccionado en
multiplicidad de categorias de orientacion compoetatal como actitudes,
normas, valores, locus de control y otras, las qfrecen excelentes
posibilidades de cuantificacién, sin embargo, nosepo potencial

explicativo sobre el sujeto psicolégico (1994. BO)1

Con esta propuesta Gonzalez Rey presenta la sitigetj desde la revision del
planteamiento Cartesiano, de modo que no estaitamsgenas en el nivel de la organizacion

individual, sino, también, de la propia organizacédcial.

Con este sefialamiento apunta a una cuestion apaemte olvidada por la psicologia
social: el rescate del sujeto, que se integra emalsa, que hace parte de lo social pero que no se
aliena del todo, sino que dispone de particulaedagde una subjetividad, que no es la de los

otros sujetos.

El concepto de subjetividad de este autor contenghpinas consideraciones de
personajes como Descartes, Kant, Husserl, VigoGkgtoriadis o Gustav Jung y desemboca en
la construccién de lo que Gonzales Rey ha denomifeubjetividad social”, en donde se habla

de un sujeto activo, productor de historia, masapjeto de la misma.
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Al respecto Gonzalez Rey (2005) Afirma:

La teoria de la subjetividad como sistema complgiee hemos venido
construyendo a lo largo de nuestros trabajos -glamaknte a la tradicion- crea
condiciones para superar tales dicotomias y redoisthos. A este sujeto
constituido subjetivamente, es la emergencia deulgjetividad la que le da

recursos para enfrentarse y pensar los espacibsl&ios en que vive.

Esta nueva reflexion abre una mirada que consalesajeto como parte de lo social, pero

mucho mas influyente que cualquier otra categoria.

2.2 Sobre el concepto de Identidad

La identidad es un tema que ha logrado cautivatdacion de autores como lfiguez,
Simmel, Honneth, Mead y Cooley por mencionar algummienes plantean la existencia de un
dilema que se abre al tratar de definir la idewtidwllandose el problema en la concepcion de

una identidad individual o personal y una colectivsocial.

En el aparte anterior, sobre las Representacioneslss, se planteaba ya un dilema
parecido, entre la concepcion de individuo y samiectuestionando si deben ser considerados
como instancias separadas que no se relacionanodo alguno o por el contrario, como
instancias que sostienen una relacion reciprogespor (2001) describe asi el dilema, en torno a
la identidad:

La identidad es, por encima de todo, un dilemadiléma entre la singularidad
de uno/a mismo/a y la similitud con nuestros corges) entre la especificidad
de la propia persona y la semejanza con los/as,@ntre las peculiaridades de
nuestra forma de ser o sentir y la homogeneidada®portamiento, entre lo

uno y lo mdltiple (p. 209).
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Hablar de identidad, supone entonces introducinska @lisyuntiva que presenta Crespo,
para reconocer en la identidad una dimensién sgciaha individual, lo cual resulta muy
coherente si se tiene en cuenta que todo sujet@adr es integrado en un grupo (familia,
cuidadores), lo que garantiza su supervivencia remprumer momento, y posteriormente le

asegura un reconocimiento como parte de una cujtigde aporta elementos para construirse.

2.3 Identidad personal e Identidad Social

Identidad Personal y Social, son basicamente cdonsegue se relacionan para dar
cuenta de la interaccion entre el individuo y aligo social, asi, los individuos se definen por sus
relaciones sociales y a su vez la sociedad se dem® y cambia a través de acciones

individuales(Larrain, 2003).

Desde hace varias décadas ha estado presenteesdsimpor definir la identidad,

considerandola en una dimension social; Mead (128#no:

La identidad no preexiste a las relaciones soceiles que es contingente a
ellas, surge en el transcurso de las mismas. Lgsuestas que las otras
personas ofrecen a nuestro comportamiento, asi coo®stro propio
comportamiento hacia si y hacia los demas, soprimsesos constitutivos de
la identidad.

Un primer aspecto, en el que coinciden los autapanta a una relacion de interaccion
mutua en el proceso de construccion de la identjgerdonal y la identidad colectiva, se

presentan algunos apuntes frente a la identidabpal:

- Los otros reflejan a modo de espejo las imagenesgsotros damos y es a

partir de esa imagen de donde generamos la iddr(i@tmley, 1902).
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- La construccion de identidad es un proceso intgetiub de reconocimiento
mutuo (Honneth, 1995)

- La identidad solo puede construirse en la inteéeccon los otros. Es un
discurso o narrativa sobre si mismo, construiddaeimteraccion con los

otros mediante un patron de significados cultur@llasrain, 2003).

- Laidentidad es la capacidad de considerarse anisTao como objeto, y en
ese proceso ir construyendo una narrativa sobneissno. Es un proyecto
simbdlico que el individuo va construyendo en lgeriaccion con los otros
(Larrain, 2003).

Los anteriores sefialamientos aportan elementosriamtes, que dan cuenta de un
individuo que construye su identidad, siendo pes#sto, solo en la interaccion con los
otros, con el grupo; relacion a través de la coaktruye una imagen y una narrativa sobre si

mismo, que a su vez es devuelta al grupo social.

En un intento por definir la identidad se entendesta, como el conjunto de rasgos
especificos de un individuo o grupo que se constrry la interaccién con los otros y le
permite diferenciarse de estos. De la misma foroens presentaron una serie de ideas en
torno a la identidad personal, se exponen a catign algunos planteamientos que intentan

definir la identidad Social:

- Laidentidad social es la conciencia que tenensopédasonas, de pertenecer
a un grupo o categoria social, unido a la valorad&dicha pertenencia
(Tajfel, 1981).
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- La idea de identidad social remite a la experierdgalo grupal, del
“nosotros”, remite también a los vinculos, o coraaie en un lenguaje mas

contemporaneo, a las redes (Ifiiguez, 2001).

- Mientras la identidad individual normalmente tiemesolo relato identitario,
mas o0 menos integrado, la identidad colectiva, abmante posee varios

discursos identitarios (Larrain, 2003).

La identidad social, sefiala entonces la constracd® categorias culturales, en las que
son inscritos sujetos que comparten ciertas carsitas; como indica Ifiiguez, esta identidad
remite a la experiencia de lo grupal y a aquelle sgi construye como categoria general, que por
tanto no es atribuido a un sujeto particular, Sjue pasa a identificar a varios sujetos que
comparten ciertos atributos o intereses.

2.4 Componentes de la Identidad

Este aparte, pretende considerar el planteamiemtbadain (2003), quien habla de la
construccién de identidad presentando para elle ¢élementos, a los que denomina como
componentes de toda identidad Categorias colectivab; Los “Otros” y;c.; Posesiones; que se

corresponden a la vez, con tres cualidades denstraecion de identidad:

a. Cultural (Categorias colectivas)os individuos se definen a si mismos en
términos de categorias compartidas, cuyo significadta culturalmente
definido, tales como religion, genero, clase, sidiie, etnia, que contribuyen

a especificar al sujeto y su sentido de identidad.

b. Social (Los “Otros”). La identidad implica una referen@aos “otros” en
dos sentidos, 1. Los otros son aquellos cuyas apesi acerca de nosotros

internalizamos, cuyas expectativas se transformmanuestras propias auto
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expectativas, .2 Son aquellos con respecto a los cuales queremos

diferenciarnos.

c. Material (Posesiones)Los seres humanos proyectan simbdlicamente su si
mismo, sus propias cualidades en cosas materj@esendo de su propio

cuerpo; se ven a si mismos en ellas y las venuwsr@e a su propia imagen.

Larrain concluye, afirmando queotia identidad requiere una referencia a un grupiism
amplio con el que se comparten ciertas caracteasti; afirmaciéon que sefiala claramente la
relacion entre la identidad personal y la identidadial, tal como se puede observar en la

descripcidén que aporta sobre la construccion dwtiuked.

Un concepto relevante frente al aporte de Laresrel concepto de Cultura, Noriega, Carvajal y
Grubitz (2008), la definen:

La cultura es un sistema de interrelaciones elutse procesos individuales
ontogenéticos, los sociales e historicos del cotapvento colectivo en un corte
de tiempo y los antropoldgicos e historicos queehaposible los productos
culturales, incluyendo las manifestaciones  &t#st cotidianas, cientificas,

tecnologicas y las de tipo folklorico.

La anterior definicion vista desde el marco derapologia logra evidenciar el caracter de la
cultura como construccion colectiva y su relaci@m otros procesos de la vida humana; los
autores aportan ademas, una nocién de la utilidedtgne el concepto de cultura desde la
perspectiva psicologica que ofrece una relacioneste caracter colectivo y la dimension

individual dentro de tal concepto, al respecto:

En psicologia, el concepto de cultura es util peescribir la manera en la cual la
narrativa biogréfica adquiere sentido a travésadedlaciones con los colectivos e

instituciones, las cuales cuentan con un sistentaglas y normas de inclusion y
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exclusion que en diferentes épocas permiten, &drale diferentes valores,

aumentar las posibilidades de supervivencia y siane

La cultura como una construccion humana, pone defiesto el lugar de los sujetos que
inmersos en una cultura entendida no solo comastensa de interrelaciones, sino ademas como
un sistema de valores y reglas que le preexiswablecen una relacion desde lo individual y
colectivo que recae sobre la construccion de idadfital como se evidencia en la perspectiva

antropologica y psicologica de la nocion de cultura

Como lo sefiala la perspectiva antropolégica, a dgutzca corresponde un proceso
cultural que varia segun los procesos histéricosiakes e individuales, por lo que cada época
engendra una cultura diferente y por ende nuevasaf de relacionarse; hecho que plantea la
necesidad de procesos de investigacion que coasidestos cambios y sus efectos en las

nociones de Cultura e identidad.

Paralela a la propuesta de Larrain, Velazco (20&2)nta tres cualidades, que sefala
como propias de la identidad y que concibe lostptanientos ya enunciados por otros autores,

dando una perspectiva interesante en torno a Kiéoedentitaria; Velazco afirma:

La identidad esa. Compuesta.Es la sintesis que cada uno hace de los valores y
de los indicadores de comportamientos transmitmiodos diferentes medios a
los que se perteneca. Dinamica. Los comportamientos, las ideas y los
sentimientos cambian segun las transformaciones cdeltexto familiar,
institucional y social en el cual vivimos. Es camie a la vez que cambiante en
el transcurso de la vida, Dialéctica. La construccion de identidad no es un
trabajo solitario e individual. Se modifica en elceentro con el otro, cuya
mirada tiene un efecto sobre ella. Se sitla enonstante movimiento de ida y

vuelta, los otros me definen y yo me defino conaién a ellos.
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Para concluir, teniendo en cuenta los diferentamehtos ya enunciados, es posible decir
que todos los sujetos tienen identidad, que estaosstruye y para tal fin es necesaria la
interaccion con los otros, pues a través de esstroacion de identidad le es dable al sujeto o al
grupo diferenciarse de los demas; por tanto, yiderendo la relacion reciproca entre sujeto y
sociedad, no es posible estudiar la identidad gasistruccion, sin tener en cuenta el contexto

histérico, cultural y social en el que el sujetel grupo habitan.
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3. El Otaku Dentro de las Tribus Urbanas

Para comprender aquello que refleja un Otaku sondaedad bogotana, se requiere en primer
término definir aquello que se entiende por Otakat de un contexto social, en muchas
ocasiones estos son incluidos dentro de las dubasilo grupos de una sociedad, las llamadas

“tribus urbanas”.

Este concepto utilizado para enmarcar a los grjip@siles que aparecen en el ambito social
como respuesta a un malestar, surgen a raiz denedion de pandillas en los afios 20, donde
este grupo de jévenes compartia la necesidad teegerse uno al otro dentro de un grupo. Luego
“vendran los afios 60 con una carga ideoldgica ytestataria condensada en el discurso del
Hippie, de aqui en adelante los grupos juvenilamezaran a organizarse y a ser reconocidos
socialmente”(Pérez y tropea; 1996).

Por otro lado en la actualidad se sigue preguntaodda definicidn de tribu urbana, pues
para algunosrésulta contradictorio hablar de este término ersancia de la naturaleza, en
donde es imaginada la triByGarcia; 2008). Al respecto Aguilar y Reffo (2Q02onsideran
importante enmarcar el término tribu dentro derlmpivo y lo tribal, haciendo referencia a todo
los grupos que comparten dinamicas sociales, amal@sny culturales; para relacionarlo con
urbano en tanto es el lugar donde el joven créébla

Son muchas las formas en las que el joven craasirja sea por moda, por muasica o por
la afinidad con personajes que aparecen en revisiaga o series de animacion japonesa. Que a
la postre viene a ser la poblacion a estudiar gmdaente investigacion. Se enuncitas ‘tribus
urbanas mas conocidas a nivel mundial incluyend®tku dentro de ellasAguilar (2008),
con el fin de contextualizar la diferencia del Qidiente a otros grupos o tribus urbanas y a su
vez ilustrar lo particular de la construccion depgr que resulta en la representacion social de

una denominacion que no solo les representa, sie@demas asumen como identidad.
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En ocasiones los Otaku, son confundidos como septantes de otras tribus urbanas
tales como los goéticos 0 emos, ya que su apariemsalta similar, lo que habla de la

construccion de una representacion social totakendiférente a la de otros grupos sociales.

3.1 Punkeros

Su principal gusto esta dirigido hacia la magigak. En uno de sus espacios virtuales un
punk escribe una célebre frase de un cantante flunkipo se me acerca y me pregunta: "¢Qué
es punk?". Yo le doy una patada a la basura y digsp es punk". Entonces él le da una patada
a la basura y dice: "¢Eso es punk?" y yo le dighid, eso es moda!" Billie Joe Armstrorig).

punk suele caracterizarse por toda una mezcladigrientaria e ideologia (Soriano; 2001).

Origen: En torno a los afios 1977-78, se forma entre lgsen@s de la clase obrera
londinense, con la mezcla de grupos de estudiambean momento de profunda crisis social y
cultural.

Ideologia: Rechazo radical a la forma de vida de la sociesiadue viven, incluyendo a
las instituciones, el poder y el trabajo.

Indumentaria:Se busca la fealdad, vestimentas descuidadaydaglie tenga marca de
decadencia. Su aspecto es un instrumento de @ajest se manifiesta especialmente en las
crestas o pelos electrificados.

Una diferencia con los otaku es el uso de una éggalque va en contra del sistema,
dandose a conocer como una subcultura anarquioagipteresada por los canones sociales ya

establecidos.
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3.2 Metaleros

Representan la evoluciéon del rock al metal y saatarizan por un tributo constante a
esta expresion artistica. Siguiendo con el referemisical, un metalero publica en su blog una
frase de Dregen de la banda Backyard Babi&sxo drogas y Rock & Roll deben ir en su justa
medida, si te pasas con el sexo toda tu vida giedrédedor de €l y no habrad nada mas, si te
pasas con las drogas no podras hacer sexo ni R&R,tg pasas con el Rock & roll acabaras
haciendo cosas jodidamente anales como Dream Tiie&®nzalez en su articulo “Metaleros y
Cumbiancheros ¢ Culturas Juveniles en el Campo?incem datos precisos sobre este

movimiento:

Origen: es una progresion del rock sicodélico y sinfonmesente en el mundo
anglosajon desde los afios 60" y es el "padre” sldolenas (sub)culturales asumida por las
variantes rockeras posteriores. Surgido en Estabiidos de América a fines de esa misma
década, sus precursores fueron las bandas Bladathalhed Zeppelin y Deep Purple, a las que
De Castro (2003) identifica con el mote de HardiRoc

Ideologia: Cercania al ocultismo, sobre todo en el metaleropao, ademas de un gusto
por el arte y la literatura.

Indumentaria:Para principios de los afios 80', los atuendosigesaguidores también se
decantaran: blue jeans o pantalones de cuero @psstaapatillas deportivas o botas, camisetas
con la imagen de algun idolo, chaquetas de culanas pinchos y tachuelas y, lo fundamental,
el cabello largo. Existen versiones mas comerciadgmreciendo el maquillaje femenino,
diversos complementos de cuero, mallas gruesasscietc., lo que recatapultara el "metal" a

nivel mundial con las bandas Métley Criie, Twistesdle® y Quiet Riot, entre otras.
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3.3 Goticos

Este movimiento surgido como una respuesta a Iaidigiéon del movimiento punk,
como referente contestatario, decide incluir eestilo de vida el concepto de muerte como luto
de esta decadencia, inclussofi denominados un movimiento post-punk; a paliresta
manifestacion subjetiva crean toda una simbololifieratura y moda alrededor de la oscuridad
y lo macabro en la musica “go6tica”, compuesta porgeneral con cantos gregorianos, guitarras
eléctricas y en ocasiones melodias celtfdtifio;2006). En la internet estos jévenes haadwy

blog y paginas web, donde se habla de la actuatidechovimiento y lo que significa ser gotico:

El gético refleja que la sociedad nos tiene oprosig¢ sojuzgados a un sistema
nihilista y totalitario el cual no nos deja ser gsmuiere tener alienados, asi se
podria decir que estamos muertos, a pesar de ¢a®css vivos; solo estamos
condenados a morir ya que es para lo Unico quemtacg lo Unico seguro que
tenemos, asi el gotico trata de despojarse dedsdqy experimentar y encontrar
en uno lo que la sociedad y el mundo no dan, esggrgentos, esa alegria y esa
sonrisa de decir hola.

Son influenciados por bandas como Therion, niglitwitaggard, cradle of flith, tanto en

su ideologia como en su indumentaria.

Origen: el movimiento gotico es antecedido por las cotegrartisticas del siglo IXX y
se rescata de alli lo moérbido, lo oscuro. Seraahlasi afios setenta junto con la disminucion del
movimiento punk, que los jovenes fusionaran estesi@ntos para darle vida al gotico en la
musica y el estilo de vida.

Ideologia: Suelen ser individualistas, pesimistas, romantycapoliticos. A diferencia del
metalero, el gético tiene un bagaje conceptual amplio sobre el ocultismo y la muerte, al

punto de tener referentes literarios goticos couhgalE Alan Poe.
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Indumentaria:Es un estilo elegante donde el color negro esopnetante y se integra
muy bien en el paisaje urbano. Se usan largos asbrygcapas negras, sobretodo vestido y
pantalones de cuero, peinados muy cuidados coyestitlos elementos “"clasicos” del look
masculino. Es muy frecuente en las muchachas los vestidogjyiltages negros. Igualmente el
ta-tuaje, el piercing son practicas muy difundidas este medio al igual que los anillos y los
pendientes plateados, indicadores precisos del tgitica El conjunto es a veces adornado por
algunos toques coloreados de purpura, colores \into o violeta y con algunos objetos

fetichistas como los brazaletes con punt@dalpica; 2003).

El Otaku en su gusto por el anime, destaca en rsuntesiones la idea gética, el anime
de vampiros es un ejemplo (Véase series como Varhpinter o Master Mosquiton). Por ello en
los cosplay suele confundirse al otaku con el goticie aunque se relacionan se distancian en su

estilo de vida y proceder.

34 Skinhead

Este movimiento de corrientes marxistas y en ooasiconfundido bajo la denominacion
de nazis, estan divididos por subgrupos entre las conocidos la RASH (Red and Anarchist
Skin Heads), que ha ganado un reconocimiento gml&n Europa; suelen asociar politica con
musica contestataria denominada Oi. En Colombigjowen skinhead escribe en su blog:
“antifascistas unidos, ANtlfasclstas Slempre , oma@s uno, somos muchos/ Recuerden somos
una organizacion”; aqui se denota el caracteripoht el activismo social como objetivo, aspecto

que difiere de la postura del otaku como tribu neba

Origen: Se remite a la geografia britAnica mas exactamantendon donde surgen
bandas como Ladbroke Grove en 1972, quienes dextnamcel racismo, con esto se crearon

grupos anti nazis.
Ideologia: Anarquia, socialismo, movimiento obrero.

Indumentaria:Pantalones ajustados entubados con botas milgazesdones de colores,

usualmente rojo, cada color tiene un significadopgado por ejemplo busca dar a entender que
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los skinheads no son homofobicos y que por el adotestan en contra de ello. También es

comun el uso de tirantas y la cabeza rapada.
3.5 Rastas

Caracteristicos por su reivindicacion con los afmmhdientes, segun Martinez (2008)
“son personas que creen en un mesias denominadafé&®gsantiguo emperador de Etiopia,
quien va a salvar y emancipar a la cultura africhinda musica Reggae es importante para esta
cultura que mezcla sonidos caribefios con algo darmas eléctricas, herencia del emblemético
Bob Marley; este artista al igual que sus segugldediende la idea de la marihuana como algo
que brinda la madre tierra. Uno de ellos pide apares escribir frases celebres dentro de la
cultura rasta, en respuesta uno de ellos escrilzegénte se arregla el cabello todos los dias,
¢por qué no el corazon?”- "si tu estas en paz gmthismo, al menos hay un lugar pacifico en

el mundo"-"con el pufio cerrado no se puede intetdamun apretén de manosimovimiento

que invita al encuentro espiritual con la paz.

Origen: Jamaica, 1 de marzo de 1958, con el establecimidat congreso negro

internacional etiope africano.

Ideologia: Defensa por los derechos de la comunidad afronyrida por los crimenes
cometidos a esta poblacion.

Indumentaria:“Dread Look” o para Hispanoamérica rastas , quia ésrma de llevar el
pelo largo y con muchas trenzas, vestimentas deelivos y caquis, rindiendo tributo a la
cultura africana, es frecuente el uso de los celdeela bandera de Jamaica en sus vestimentas y
en los hombres el uso de barbas abundantes.

3.6 Emo

Surge mediante la musica Hard- core hacia los afitbhenta y proviene de la palabra
emotive hard-core Yy caracteriza el tipo de leyrdmalidad con la que muchos grupos tocan
musica para esta tribu urbana, buscando generaciespde introspeccién en sus melodias y

letras. A nivel social se les ha denominado lauttitbana de los jovenes tristes.
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Ay va un amor incondicional para con vos se sieltier por amar a alguien

gue no te ama son ganas de cortarse las venasangesme para despues

poder dibujar un corazon en el suelo y poner tu lnenen medio por que ahora

no es facil vivir siento morir y quiero llorar cuiddse ya no aguanto mas voy a

llorar adiés” (Parrafo escrito por un joven emo en su blog).

Origen: Durante los afios ochenta y noventa

Ideologia: Inconformidad con la vida, reflejada en las lettassus canciones, en algunos

casos laceraciones ene el cuerpo e ideas suicidas.

Indumentaria: Ropa oscura, en ocasiones con algo de fucsiagarde taches con

imagenes de calaveras, su peinado dista de unnggahon de pelo que les cubre la mitad del

rostro y en la parte trasera de su cabeza se mealiganos cabellos en puntas, simulado un estilo

punk.

3.7  Flogger

Este grupo de jévenes caracteristico por sus baleaparicion nocturna en centros comerciales,

para algunos mediaticos y adolescentes. De eltaurbana se tiene referencia en Argentina que

hacia el afio 2007 comienza a emerger y a darseaen Al respecto una joven flogger publica
en su blog una cancion contra los floggers.
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ENCIMA del pelo, para que (es tie
4 ol flequil para abajo.
/ Una verdadera famadall! o saben qua las
\;. vinchas $a usan para sacarse el palo da la
cara?

Pelo;
Se ponen o flequilo te
manera que ls tape fos

—  Anteojos: usan antecios de sol.. DENOCHE!
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Figura 3: Tribu urbana Flogger

Los floggers

Tu hermano se hizo flogger
De pinte medio raro

Se arregla el pelito

Se peina pa el costado

Se clava los chitines
Ahora escucha marcha
Que gato esta zarpado
Miralo como salta
Miralo como salta

Y baila la patada

Y mueve la cabeza

Ya no escucha mas cumbia
No es mas negro cabeza

Y baila en la patada
Y mueve la cabeza
El cheto toma agua

No le gusta la cerveza
Ya no es mas negro cabeza...

Grupo: El ger
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Cancion que habla de la forma de vivir de un floggeque en consecuencia tiende a
diferir del Otaku con respecto a su atuendo eéntpersonal por estar fuera de casa, para tener
ciertas plazas en las cuales realizar sus badggédl . En internet puede encontrarse un manual

que indica codmo vestir a la manera flogger (Véaped).

3.8 Otaku

Al integrante de esta tribu urbana le caractesizgusto por la animacion japonesa y el
manga. Es conformada en Japon durante los afigss8tha venido internacionalizando desde
esa época, llegando a paises tan remotos para dap@nColombia, México Pert y Argentina.
Suelen ser catalogados timidos y de poco contacialsEl grupo Magmamix, ha hecho a través
de la internet una cancion que habla del “Otaku”.

Soy un Otaku

Uuhhh!uuhhh!uuhhh! Porque soy un otaku,

Y Goku en mi repisa me miro Soy un otaku(7 veces)

y Goku en mi repisa me miro Tengo wi five y nintendo

Tengo chapitas, uso parche, Porque soy un otaku. Soy un otaku(2
compro posters raros y soy sayayin. veces)Yalya!

Soy un otaku(8 veces) Frungamix, kaede Jamaika chin chulay
Viajo al ciclo, veo a Inuyasha, Porque soy un otaku.

Y grito wea(8 veces) (Magmamix; 2010)

Esta cancion es creada por un Otaku, destacaraaeldcion de este con la
tecnologia, el anime, el interés por el idiomaoj@s y los videojuegos; estos intereses
sumados a la union de los grupos daran como aesuluna imagen inicial de la
denominacion Otaku y la posibilidad de incluirlam@p categoria de analisis en la presente
investigacion.
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Es notoria mediante esta revision de las tribusanab, su cualidad de
contraculturd Llevando a pensar que cada tribu tiene un mamgnin contexto en el
cual nace, se reproduce y en algunos casos muerelo Ranto resulta indispensable
comprender la forma en que estas manifestacior®alea® se convierten en referentes de
identidad para el sujeto, que busca darse un kagao individuo social a través de lo no
convencional. Cabe preguntarse entonces por &u@t@mo tribu urbana y su funcién en

la sociedad, o para efectos de la investigacidBogota.

3 Definida poReal academia Espafid@.A.E) comol. Movimiento social surgido en los Estados

Unidos de América en la década de 1960, especiténeiire los jovenes, que rechaza los valores
sociales y modos de vida establecidos. 2. Conjdatealores que caracterizan a este movimientory, po
ext., a otras actitudes de oposicion al sistemadievigente..
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Il CATEGORIAS DE ANALISIS

4. El Otaku

Si bien la televisién no tiene como objetivo ptamio educar, de hecho lo hace. y
lo hace mediante la transmision de determinadosrealfundamentales para
integrar y dotar de sentido a las informacionesibatas, asi como para construir
la propia identidad en relacion con el marco so@alque se vive.
(COMFER, una cuestién preliminar al andlisis de torido de los dibujos

animados, Argentina; 2000)

4.1 Jap6n en Colombia

Los siguientes eventos en Colombia: 1) la llegaglgagoneses inmigrantes; 2) la
llegada del manga — anime y 3) la aparicion debrigeno Otaku, como otra expresion del
individuo que haya asidero en lo colectivo, son omstra interesante de lo que se puede
llamar una “integracion cultural”, que es refleje dapon situado en Colombia y del
surgimiento de nuevas formas de ver la realidadledés que plantea un “encuentro de

culturas”.

A comienzos del siglo XX se presenta un fendmenm spipodria describir como
una “inmigracion Japonesa”’ a Colombia, incentivada la Escuela de Colonizaciéon de
Ultramar, que buscaba reubicar la poblacion “sdbfague habia en Japon, basicamente la

poblacion pobre y que tenia abolidas posibilidaieprogresar en su pais.

La llegada de los primeros grupos de japonesesl@®@ aparece reportada en
1929, especificamente en el Valle del Cauesari familias campesinas provenientes de la
isla Kyushu de la parte sur de Japon, que inicialtaese posicionaron en Buenaventura,

este proceso se dio con cinco familias que se fuadicionando, adaptando y al cabo de
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1938 estos japoneses dieron inicio al grupo empiaksagricola mas avanzado en
Colombia”. (Patifio; 2006).

Al hablar de grupos inmigrantes japoneses en Cdkynde pueden resaltar tres
grupos: a) los que viajaron por voluntad propia;ldg que viajaron por medio de la
compafia de emigracion y c) los que fueron convae@dr los amigos, familia y vecinos.
Segun Patifio (2006):

Los primeros se situaron en la parte de la Costén#id¢a y el Valle
del Cauca, este grupo se destacaba por trabajat é@rea de jardineria,
comercio y barberia; el segundo grupo se ubicartanees en la colonia
agricola del Cauca y el tercer grupo viajaria ladimalidad de trabajar como
empleados de los inmigrantes agricultores, estagsmron en el Valle del

Cauca.

Luego de establecerse en Colombia esta culturaecaaiun trabajo exhaustivo en
lo que al comercio se refiere, continuando asi leoaxpansion a lugares de Colombia
donde aun no habian estado, asi su cultura y cbetsnempiezan a conjugarse poco a
poco con la cultura latinoamericana, mas exactamenh la colombiana, generando

nuevos estilos de vida a nuevas generaciones.

Hoy la colonia japonesa tiene un buen nivel de mimg&ion, cuenta con una
asociacion de numerosos miembros que contribuydeshrrollo econdémico, social y
cultural del pais, y los descendientes de segurdzra y cuarta generacion toman parte
activa en el mundo empresarial colombiano. Patdfosma que &s evidente el gran
posicionamiento que ha ganado Japon en Colombiague ambos paises han encontrado
beneficios econdmicos mutuos, asi como tambiérfibeseculturales”.

Los efectos de este encuentro pueden resumirgellamiativa que resulta la cultura
japonesa hoy, pues se encuentran sitios como Seddajuguetes, tiendas de ropa,

restaurantes, librerias, bares e incluso lugaredalensefian a leer y escribir en el idioma
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propio de este pais; los cuales resultan sienddedss inauguracion en Colombia, una
clara aparicion del Otaku en el pais. Un interesajgmplo lo conforma la catedra de la
Universidad de los Andes, referida al Japén y diagor Jaime Barrera; asisten a esta mas
de 60 alumnos solo a aprender el idioma, y varigs mrovenientes de diversas
formaciones como las humanidades, la administragidas ingenierias, interesados en
temas tan variados como el teatro, el cine, eldndj la tecnologia, los negocios, y por

supuesto el dibujo tipo manga, el anime y la coiRatiiio; 2006).

Barrera (2007), toma esto como un espacio camifa eodernizacion y la
necesidad de hacer parte de la industrializacidngdejar de lado la esencia de la cultura

oriental- japonesa como son los valores estétiaddpsofia y la reflexion.

Hay algo en la manera japonesa de ver el mundege giuede llamar asi,
que envuelve la melancolia, la nostalgia y la tdigey que termina por
cautivar. Su estética refinada, el culto por lawsaidad, su comida de
vivos sabores, su arquitectura minimalista y la boracion entre

tecnologia y misticismo, llaman poderosamentedaeitn en Occidente.

Todo este recorrido historico del encuentro ergreultura japonesa y la colombiana viene
a desembocar en un joven amante por este tipo desinos, comunmente denominado
Otaku, que ha construido todo un estilo de videdador del manga-anime y su interés por
el pais nipdn; elementos que se mueven en la suthget y la construccion de identidad de

este joven.

4.2 El manga

La palabra manga/# i), se introduce gracias a la apariciéon de Hokusaimaestro en
dibujo y pintura que a partir de los Kanjimdn” (informal) y “ga” (“dibujo”) o “dibujo,
garabato informal, caprichoso” le da un nombre ma@era como relataba en 1814 su obra
“Hokusai Manga”. Por su parte €n occidente se conoce la historieta o comic hatia
siglo IXX 'y es definida como una forma derivaddadeistoria o fabul&d. (Aguilar; 2003).
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Figura 4: Rollos animales o Chojlgiga del siglo VIl a.c

Para Sedefio (2002), estos rollos traidos de chid@pdn son el primer referente
histérico de la historieta japonesa. Denominadb8éjlgiga o rollos animaleselataban de
manera visual en sus veinticinco metros de larg@dstumbres y situaciones budistas de la
época (siglo VIl a.c). Sin embargo con el pasctidehpo, tal como lo refiere Bru (2009),
el arte japonés se permitiria crear un estilo praj@ pintura que influiria en otras culturas
como la europea y artistas como Picasso, a traségndmovimiento denominado en

occidente como japonismo, muy relacionado con logote.

Los Ukiyo-e eran grabados impresos en madera qpezron a verse por el afio
1600; a estos conceden el titulo de las primerasifeséaciones artisticas populares en
Japon. Por aquel entoncels tlictadura feudal oprimia a las clases bajas, hmgccomics
de la época representaban el momento histéricol @ue se encontraban y criticaban la
clase politica” (Aguilar; 2003). Los Ukiyo-e intentaban hacer dbii las penalidades que
padecia el pueblo (terremotos y crisis econoOmigag)s sumergian en historias erdticas,
costumbrista, entre otras, que eran muy estilgaskencillas, frescas y muy energéticas,

eso les daba un aire comunicativo muy por encirharteenormal.

Considerados ademas antecesores del anime y ghmgmgieron un poco antes de
la época meifi y en el auge de la misma siguieron manifestandages (2008) invita a

ver una galeria de Ukyo-e en Murcia-Espafa, enexgtasicion puede verse la influencia

4 Epoca comprendida entre los afios 1867-1912; por lo cual el Ukyo-e surge antes de esta época hacia el
afo 1840.
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de este tipo de arte en el manga y el anime (Méas®a 5). Estan divididos en tres series el
primero trata sobre el Teatro N6, el segundo sobestiones costumbristas de la época y

el Ultimo sobre el sexo.
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El arbol. 1898 Saint Seiya
Tsukioka Kogyo Manga 21
Grabado xilografico 108 cuentas
24 x 36 cm. Saga de Hades
Serie teatro Portada

n°37

Figura 5: Fotografia comparativa entre un Ukyoters@| TeatrdNO y el manga Caballeros
del Zodiact

Se exponen aqui algunos de estos grabados, cordplrsmon imagenes del manga, de
contenido muy similar al Ukyo-e. Esto con el fin dejar clara la influencia de estos
grabados tanto en el dibujo y los contenidos delgaacomo en la alusién a la cultura

japonesa (Véase figura 6).
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El bebedor. 1858 Xxx Holic
Toyokuni 11l Rou
Grabado xilografico Manga 187.
35,5 x 25 cms. Portada
Serie costumbrista

n°50

Figura 6: Fotografia comparativa entre un Ukyoegetigo costumbristy el manga XXX HOLIC

Otra influencia del Ukyo-e sobre el manga esdailplidad de plasmar una
infinidad de temas, entre ellos algunos que aludefa sexualidad, tema de gran

controversia al hacerse explicito en ellos la gédidiad (véase figura 7).

La sabana lila. ~1850. Escuela Utagawa  Girigiri sisters

Kuniyoshi Manga
Grabado xilogréfico Péagina 2
19 x 25,5 cms Portada
Serie erdtica

ne22

Figura 7: Fotografia comparativa entre un Ukyohasigo a la sexualidag un manga Hentai
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Aguilar (2003), sefala el siguiente referente hist) como un evento interesante,

ligado al papel del manga-anime en Japén:

Ciento treinta y un afios después de la aparice®tadbra de
Hokusaj el manga sufriria una division en sus contenidelsido a la
llegada de la segunda guerra mundial (que no fuenpedimento para
seqguir dibujando historias), ya que cambié elcepto de las historias,
ahora se intentaba dar un soplo de esperanzaayavids japoneses a
través del manga durante y después de la guerra.

Con esta “afrenta” historica el manga junto coareine se convertirian en parte del
surgimiento de la economia japonesa. En la adake producen mangas para todo tipo
de publico y con variadas teméticas, lo que hargdoeuna clasificacion del manga que a
pesar de ser muy parecida al anime tiene algurfagenicias, siendo el manga en su
mayoria, el material de donde se abstraen lasrigistpara la adaptacion animada. Estos se

clasifican en:

Shounen(dirigido a una audiencia masculina y con dosisviidencia),
Shoujo (dirigido usualmente a un publico femenino adolesge con
historias de fantasia, magia, amor y aventuras rgopajes masculinos
feminizados en su aparienci&pdomo(dirigido a nifos, historias sencillas,
sin carga sexual y generalmente tratan de masgotafios pequefios),
Mechas (historias protagonizadas por enormes robots Yy otegfma
avanzada. Se destaca el disefio de estas maqiiaasy(las protagonistas
son un grupo de féminas con un chico como co-pooiata), Sentai(las
acciones se reparten entre cuatro a cinco protstgsngue trabajan en
grupo), Jidaimono (ambientado en el Japén feudaBgcchi (de corte
humoristico con toques eroticos)entai (dirigido a un publico adulto de
ambos sexos, historias heterosexuales sexualmepl&cims y de alto

contenido erdtico. Las protagonistas suelen selesdentes casi nifias —
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Lolitas-. Se incluyen escenas con monstruos octopgee poseen
tentaculos-),Yaoi (romance entre hombres, pueden ser o no sexualmente
explicitas), Yuri (romance entre mujeres, pueden ser 0 no sexualmente

explicitas), entre otras (Cobos; 2010 P. 4).

El manga en la actualidad protagoniza un procesopgariamos enmarcar en los
efectos de la globalizacion planteados por Cob04QR para ella la cultura oriental esta
sufriendo un proceso de latinizacién y en esa naedidnanga esta introduciéndose en la
cultura latina. Para Goiii (2008), lo que sucedelaaglobalizacién del manga, es producto
de una reciprocidad entre occidente y oriente,ddaomo resultado el surgimiento de una
nueva forma de hacer historias que contengan agta égtsencia nipona y europea, las
llamadas Nouvelle Mangague son el resultado de un hibrido entre la nagatianga y la
narrativa de la BD (Bande Dessinée, que es larietdotradicional francesa). Estas dos
posturas muestran la incidencia del manga (sinac@itanime), tanto en la globalizacion
como en la cultura de otros paises, que tras stcipapermite nuevos procesos de

comunicacion entre occidente y oriente.

En Bogoté el manga no tiene tanta acogida comaiedea como lo afirma Arévalo
(2007), ‘el bogotano reconoce el manga teniendo como retier@manimé, en Colombia
llegaron para la década de los ochenta los primenose y posteriormente el manga; sin
embargo en la actualidad existen sitios espeaibz en vender manga, labreria
Francesaen una seccion denominaddobby Centerpermite al Otaku la lectura y

adquisicion del manga que desee.

Figura 8: Evolucion grafica de Astroboy, reconocido personaje anime.

El paso del papel a la animacion lo dard Osamu Kegzereador del personaje

"Tetsuwan Atom”(Poderoso atomo), conocido en occidente cdwstwo Boy;con él la
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morfologia del anime actual tomo consistenciaiysasasgo primordial: los ojos grandes.
Fund6 un estudio de animacion en 1963 y de allchos le siguieron, creando la

popularizacion y el puente entre el manga y el anim

4.3 Anime

Entre 1963 y 1979 los dibujos animados japonesesonvierten en lo que hoy se
conoce com@nime, gracias a Osamu Tezuka (denominado el padmaaefa y el anime
moderno), quien inspirado en los dibujos de Wa#nBy da a los animados japoneses la
caracteristica de los “ojos grandes”, dedicandaserear historias que permitieran a los
japoneses reconstruir una historia después deglanda guerra mundial, con el tiempo
surgen otros animadores que siguen las revolucamnateas de Tezuka y se dedican a
crear diversas historias, en todos los génerosu(ihf juvenil, héroes, fantasia, horror,
recuentos de vida), tanto en el manga como eniglearfLa reproduccion en masa del
manga y el anime traera como consecuencia un fuexeemento econdémico y el
renacimiento de una cultura que estaba envueltalpareniza. Junto con la tecnologia y
un sélido posicionamiento como potencia mundiatenasi un nuevo Japorn(Sanroma,
2008).

A esta manifestacion artistica se sumaron adel@@sta propuesta, portadora de la
cultura e historia de un Japén atravesado por &arguy los desastres naturales; estos
fanaticos, seguidores del manga y el anime
formaron grupos y eventos a través de los cuales
dieron lugar a expresar su gusto por el dibujo y la
animacion japonesa, a través de la representacion
de los personajes y la muasica de las series y
peliculas, encarnaban a su personaje favorito en

todo sentido, desde el atuendo hasta las

particularidades de la personalidad de este.

Figura 9: Portada de la revista japonesa
"TV Guide" de 1979
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La figura 9 muestra la portada de una revistaodeafios setenta en Japén, donde

ya aparecian personas disfrazadas de personajes. ani

Aparecera entonces gracias a Tezuka la prolifarade géneros que del manga pasan al
anime, donde la lectura se transforma en imagendeqy palabra a través de los medios de

comunicacion.

“Para finales de la década de los afios cincuentasnicios de los sesenta, el
manga y el anime se consolidan como parte de l&ureuly la economia Japonesa,
surgiendo estudios de animacion encargados de sestar producto a partir del manga”
(Cobos; 2010). Tal es el caso de los estudios IiGhédxido en 1972, productor de
animaciones que han merecido el premio Oscar paostenido (el viaje de Chihiro de
Hayao Miyazaki), junto con él diferentes empresadian encargado de la globalizacién

del manga y el anime como embajadores culturales@dente y otros paises.

Para el caso de Latinoameérica seran México y argetds paises mas receptivos
hacia el anime y el manga, al punto de tener actizalidad comiquerias encargadas de la
distribucion del anime y el manga en esos paisesiemtros exclusivamente dedicados al
manga y anime; evidencia de ellos son algunasdertasoras y colectivos comfmime

nexusen México yOtaku matsuren Argentina.

El anime y el manga es bien recibido en occided&hido a su capacidad de
argumentacion y disefio de personajes, por tal ragzdre la necesidad de que las historias
sean categorizadas para la venta, distribuciosfyuté del consumidor. Las clasificaciones
del anime y el manga, en occidente deben su egiatenlos seguidores; hecho que hace
importante esbozar la clasificacién del anime gyesar de ser casi igual a la del manga
difiere en algunas producciones por varias razasr@se ellas que no todo anime remite a
un manga. Esta clasificacion es un punto de meéeaepara comprender el proceso de
construccion de identidad del Otaku y las represémnes sociales que se construyen
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alrededor de esta manifestacion artistica. De douswn Aguilar (2003), el anime al igual

gue el manga se encuentra clasificado de la sitpuieanera:

Shoénen Historietas y animaciones japonesas dirigidas rangs adolescentes y

entre las que, a su vez, se distinguen:

Aventuras, se caracterizan por tener como protatgsia chicos cuya meta es
cumplir con una mision que le ha sido impuestamipjes, Dragon Ball Z.

Mechas, historias de combates protagonizados plbotsoque a su vez, son
piloteados por humanos. Ejemplos: Mazinger Z o Retio

Deportivas, sus personajes principales son jovatietas de todo tipo. Ejemplo:
Supercampeones.

Ciberpunk, historias en las que aparecen cyborgdagles con inteligencia
artificial, avances tecnoldgicos ultramodernosétet@. Ejemplos: Ghost in the Shell o
Silent Mobius.

Shojo: Son aquellos dirigidos al publico femenino adadesée. También se los
puede clasificar en:

Magical girls, o “chicas méagicas”: son aventurasjavencitas con poderes o con
algun elemento magico. Ejemplo: Sailor Moon.

Shonen Ai romances entre varones adolescente®besm
Fantasia son las aventuras de chicas normalegos sin poderes especiales. Ejemplo:
Heidi o Candy Candy.

Drama, historias donde aparece la pasion, laidrgita intriga, etcétera. Ejemplo:
Sakura Card Captor.

Hentai: Va dirigido a los adultos y se distinguen:

Hentai propiamente dichoson historias con un alto contenido erotico y

pornografico. Ejemplo. Urotsukidoji.
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Yaoi, se muestran relaciones sexuales entre lesmbr

No son estas las Unicas clasificaciones de animanga que se pueden encontratr,
Lopez (2004) dentro de los géneros mas conocidosagiga y anime, destaca ademas de
los mencionados; édodomo(dirigido a nifios)Seinen(dirigido a hombres adultos) y el
Josei(dirigido a mujeres adultas). Existen por otrega paginas dedicadas a promover el
manga-anime y dentro de sus motores de busquedtatifican por su contenido mas que

por su estética o animacion.

Otra clasificacion propuesta por la reconocida magMc-anime” que desde el
2005 ha venido permitiendo a miles de fanaticosadehe y el manga descargar sus series

y mangas favoritos, propone como motor de busglzesiguiente clasificacion:

Aventura

En este género se ubican series en las que una&eran héroe protegen un ideal,
la paz del planeta tierra por lo general. Clasifasaen esta categoria, se encuentran quizas
las series mas conocidas en occidente y las queitlardobladas al espafiol tales como
Sailor Moon, Ranma y medio, Saint Seiya (CaballdesZodiaco), yugi-oh y Pokemon

5/ F
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Figura 10: Imagenes del género aventura en el anime. Sailor Moon, Pokémon, Saint Seiya y Yugi-Oh!

La serie de aventura Ranma y medio, es analizad®$gcoanalistas en argentina,
gue en su catedra de Psicologia evolutiva intraduacea lectura sobre la animacién

japonesa, mencionando para la serie Ranma y nlediguiente:
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La autora de esta exitosa historia de amor, |galibet Rumiko Takahashi,
Incluyé desnudos y encuentros sexuales entre MEn@s, que en nuestro
medio fueron censurados.

En una de las historietas, Ranma se trenza enalea puerpo a cuerpo con
otro muchacho. Repentinamente, ambos se ven sufosrgn una fuente de
agua, con lo cual Ranma se transforma en su vefsidanina: una joven
semidesnuda. Su contrincante, subyugado por sezbekbe enamora de ella
y accede a cumplir con un pedido al que se resisita ese momento. De
este modo cambia la escena de pelea entre los a@awhes, que se
transforma en una escena de fascinacibn amorosaeducaon

(Barrionuevo, Belcaguy,Farro; 2002).

Con esto puede evidenciarse que la categoria Aweense convierte en una
categoria reduccionista a la hora de hablar detieassay contenidos tratados en series
animadas, que han sido catalogadas por la mayeriasdmedios de comunicacion como
infantiles, por lo que se requiere tener en cuehtantexto cultural de Japon y su posicion

frente a temas como la sexualidad.

Comedia

En esta categoria se encuentran series ¢otben Boy, Usagi-chan cue, Otaku no
videoy Dragon Ball Zque elaboran dentro de sus contenidos temas netaitns con la
sexualidad, la realidad de los fans u Otaku @drdy la ficcion desde una perspectiva

satirica ( véase figura 11).
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Figura 11: Imagenes del género aventura en el anime. Otaku no video, Golden Boy, Usagi-
chan cueDrag6n Ball z

Si bien resaltan el lado erético para utilizartleno humor, no indica que todas las
series se encuentren relacionadas con ello, Dr&gdnaunque en algunos capitulos
insinla temas relacionados con la sexualidad, ma tentral no gira en torno a esto. Lo
gue indica que la comedia tiene dos vertientes;damale se satiriza la vida social y otra
que a través de lo fantastico se permite constmalidades imaginarias que podrian

compararse con la forma en que los suefios se prasahsujeto.

Drama

Esta compuesta de series que en su contenido anuestimas cargadas de
sufrimiento, tristeza y escenas retrospectivaseesgitasMidori, Evangelion, la pelicula
Millennium Actressp series comdlfen Liedque ‘incluye escenas de desarticulaciones
corporales y protagonismo sanguinario, mereciéndwme encasillada también dentro del
Gore, un género que viene del cine y ha tenido gedacion con los comit(Mc Carty;
1984).

> Vease La interpretacion de los suefios, Sigmund Freud, 1900.
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Evanaelion

Por el contenido en algunas series o peliculasaptm para menores de doce afios,
gran parte de estas producciones a un no harlaidizada$, es decir no han tenido un
proceso de doblaje y divulgacion televisiva eriricgmeérica. Otro género relacionado con
el drama es el Ciberpunk, en este suele proponarsescenario apocaliptico o  pos
apocaliptico que es posible ver en series comod.&asshern

Romance

Se caracteriza por tener como protagonistas a wif@lescentes en busqueda de
un verdadero amor, parejas que se juran amor elfemojeres desilusionadas del amor.
Ejemplos de esta categoria sakane Maniax, Kiss x kiss, True Tears, 5 Centirsefar
SecondVease Figura 13).

6 VeaseCobos, T. (2010). Animacién japonesa y globalizacion: la latinizacion y la subcultura Otaku
en América Latina. En Revista Razdn y Palabra No. 72 del Tecnoldgico de Monterrey, campus
Estado de México, [en linea]. México. Recuperado en julio de 2010 de
http://www.razonypalabra.org.mx/N/N72/Varia_72/32_Cobos_72.pdf
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Tears. 5 Centimeters Per Seco

Es un género muy relacionado con el Josei, animerpajeres adultas, y el Shojo
historietas o anime para chicas. Es te tipo de em@sponde en gran medida a la pregunta
adolescente por el amor y su relacion con los pttestacando de ella su calma en el
desarrollo de la serie o pelicula y las metafonas por lo general son dichas por los

personajes a manera de moraleja.

Ciencia ficcion

Galaxy Angel, Sky girl , Robotech y Godnnar ( $é&digura 14), conforman el
grupo que puede definir este género, aqui lostextestres, fuerzas alienigenas y los viajes
intergalacticos cobran protagonismo, proponiendwestodo heroinas sensuales que salvan
a la humanidad de invasiones y ataques de otrogtpla También es recurrente el uso de
la figura femenina como heroina. Los robots, a&res y futuros lejanos configuran el

contexto de las series.

% > “ . ' P A\ & =

Figura 14: Imagenes del género Ciereial anime. Ficcion. Robotech, Godnatrr,
Galaxy Angel y Sky girl
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Este es uno de los géneros mas antiguos y populeresime, surge con Mazinger
Z en 1972, dando como resultado el género medmaledsiempre existe un robot como
protagonista o protagonistas, suele ser relaciocadoel shonen o manga y anime para
hombres adolescentes.

Torneo

Los personajes son mayoritariamente masculinosicipan en torneos deportivos
de futbol tennis o baseball; paralelo a esta hestee desarrollan historias de amor con
jovenes seguidoras del equipo donde participanpfosagonistas, tal como sucede en
CapitanTsubasa, The prince of tennis, Major o One outs.

= k! ; Y e & J: e ‘1 i 7

Figura 15: Imagenes del genero Torneo en el anime. CapitanTsubasa, The prince of tennis,
One outs o Major

En este tipo de anime se invita a la juventudex@sarse por el deporte, incluyendo
eventos importantes a nivel internacional como @hdml de Futbol en sus contextos, lo
gue conlleva a la creacién de personajes de ndidladas diferentes, un encuentro cultural

llevado a la animacién.

Accién

El fuerte de este tipo de historias radica en serés por lo bélico (Véase figura
16), las batallas de época comoBasilisky tramas policiacas donde el encuentro de dos
bandos decide el destino del protagonista. Ejemi@lello sonBasilisk, Black Cat, Trigun
y Dragon Ball Zen esta ultima se desarrollan batallas futuristassyicas.
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Figura 16: Imagenes del genero Accién en el anime. Basilisk, Black Cat, Dragon Ball Z y
Trigun

Cabe destacar que en este tipo de anime los prostéa® suelen ser hombres
jovenes que divagan por la tierra en busca yalsdsonor mediante batallas, situaciones
con alta dosis de adrenalina o la busqueda deotkespre si caen en manos del mal,
podrian acarrear el fin del mundo.

Fantasia

Dentro de la animacion japonesa la fantasia secteaiza por el uso de mundos
posibles y paralelos al nuestro, donde la magm,alimales parlantes y la imaginacion
permiten el acceso a historias que hablan de hregadritus de la tierra  y todo un mundo
gue evoca la edad media en el presente. Serigfugtran esta categoria shas guerreras
magicas, Arjuna, Kyki la aprendiz de bruja y Pokmpdla guerra de los mapachés
(Véase figura 17).
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Figura 17: Imégenes del genero Fantasia en el anime. Las guerreras magicas, Arjuna, Kyki

aprendiz de brujay Pompoko “la guerra de los mapss.

Para este tipo de anime, se resalta mas el papalrdajer como protagonista de
las historias, en la pelicuRompoko por ejemplo es una mapache quien se encarga de
entrenar a los demas mapaches para una guerra t@htfhumanos. En kickgprendiz de
bruja, la protagonista rescata a un nifio de caer de upefiepy en las guerreras magicas,
las tres protagonistas son convocadas por la mp@nesmeralda encargandoles salvar al
mundo de Céfiro de la destruccion.

Psicoldgico

Al anime y el manga también le interesan los pregssibjetivos que se dan en los
seres humanos, por ende este género plantea & sujee preguntas existenciales por la
vida, la muerte, la infancia y la locura. Incluyendpersonajes como Psicélogos que
aparecen como protagonistas de las historias. Mugdaus animaciones son producto de
adaptaciones de novelas y cuentos de escritores reaonocidos en el ambito de la

literatura y la ciencia.
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PSraEnia Agent & o)

Figura 18: Imagenes del genero P5|colog|co en el anime. Paranoia Agent, Paprika,
Tekkonkinkreet, Kuchu Buranko.

Otro aporte de este género es el caracter suteeglis imprime a sus producciones,
entre muchas de las series y peliculas se encoefemanoia Agent, Paprika,
Tekkonkinkreet, Kuchu Burankdéase figura 18)Cada una relatando una historia de tipo
psicolégicqg en Paranoia agentos personajes son perseguidos por el “chico a&’pbque
es una construccidon paranoica masificada dentrdadsociedad japonesa. Bwuchu
Burankq cada capitulo es el resultado de un tratamiento tastorno psicoldgico. De tal
forma que es un género que se esta consolidando oom de los mas profundos en
argumentacion

]%Rf NICSESS ) :

Initiation

Figura 19: imagenes del genero Horror en el anime. Higurashi no naku koro, Pet Shop of
Horrors, Ninja Scroll y Vampire Princess
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Con un contenido lagubre y oscuro, este tipo deéesepretende mostrar la
monstruosidad del pensamiento humano a travésrdpinas, quimeras, dioses del mal y
actos psicopatas. Sus personajes y escenariosmneataados por un aire gotico que evoca
el silencio, la muerte y la desdicha en series cdfiigurashi no naku koro, Pet Shop Of

Horrors, Ninja Scroll y Vampire Princeg¥éase figura 19).

Misterio
Se caracterizan por un contenido secreto dentta distoria, sus personajes van en
busqueda de un secreto que necesita ser devektdopuede ser fantastico, esotérico o

policiaco, como es el caso @eath Note, XXX holic, Historias de fantasmas eciete

Conan (Véase figura 20).

4 ‘ ‘h', . A o .‘ g W & Q,
Figura 20: Imégenes del genero Misterio en el anime. Death Note, Historias de fantasmas,

XXX holic y detective Cona

Los contextos varian segun su argumento, puedemiacse series que Utilizan a
ciudades de Japon como escenario, como seriesitijigan mundos alternativos para
desarrollar la historia, eDeath Notey Xxx Holic existe un mundo paralelo donde habitan
los espiritus y los shinigami ( dioses de la myediertas escenas con ambientadas en estos
mundos.
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Suspenso

En estas series lo caracteristico se ubica errswafde involucrar al publico a partir
de cosas poco inesperadas, muy caracteristicaisieéisso, series conMbonster, Perfect
Blue, ElI conde de montecristo, kitescenifican argumentos que buscan dejar en

expectativa al publico (Véase figura 21).
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Figura 21: Imagenes del genero suspenso ene el anime. Monster, Perfect Blue, El conde de
montecristo, kite

Este género parece muy influenciado pdfred Hitchcock uno de los grandes
cineastas en este tipo de géndterfect blue es una pelicula que puede evidenciar esa
influencia, presentado un personaje que es acosadalucinaciones, logrando que el

mismo publico no logre distinguir entre lo que eal o irreal para el personaje.

Recuentos de la vida
Son historias que buscan mostrar biograficamentevid del protagonista,

cargandola de sucesos y aspectos de la vida peyssoaal (Véase figura 22).
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Figura 22: Imagenes del genero recuentos de la vida en el anime. Candy CandySpring
and ChaosEmma: A victorian romance y Susurros del corazon.

R

En la historia del anime y el manga estas seriespeamitido la expansion del
fendmeno a publicos adultos, romanticos e intesate le mundo de la literatura, una
evidencia de ellos g8andy Candyy posterior a esta seri8pring and Chaogue relata la
vida y obra del poeta Kenji Miyazawa (1896-1893)a® son Susurros del corazén y
Emma: A victorian romance.Todas interesadas en relatar la historia subjetyaun

personaje.

Hentai

“Constituye el material pornografico del anime y diéerencia de otros géneros
como el Ecchi que no muestra escenas explicitaxzaite, solo vagas insinuaciones
corporales”, como lo enuncia Ramirez (2007). Al hablar dedkbraHentaique significa
perversion es necesario aclarar que esta no tiene nadeegueon la pronunciacion de la
H en Japon, es decir no es sindnimdi@atai ya que de la pronunciacién de la letra H se
deriva el géner&cchien el anime, una serie que lo caracteriza es @ydhu-bra!.
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Figura 23: Imagenes del genero Hentai en el anime con subgéneros como Hentai, Yaoi, Yuri,

Lolicon, Echi.

Tanto elHentaiy el Echhise corresponden al tratar temas sexuales, peevatifen
su manera de poner en escena a los personajel f@ono distanciando éentai del
Echhi puede dividirse enHentai propiamente dich@Aguilar; 2003); elYahoi ,version
homosexual deHentaiy el Yuri versién Iésbica deHentai en ciertas ocasiones se les
denomina Shojo Ai, para disimular sus portadagjugaquienes las adquieren no desean ser

descubiertos con material pornogréfico (AguilarQ20

Otro género que suele asociarse con el Hentailadiebn (que plantea inquietudes
ante el abuso sexual infantil, pero no tiene coadmor tratarse de dibujos animados), un
género donde la morfologia del personaje es infasiis contactos son eroticos y en
ocasiones muestran coito entre estos personajeapguentan ser “niflos”. Dentro de este
género se pueden encontrar producciones cékiba girls, angelium, new angel, angel of

darkness, Can can bunny extra.

A la luz de estas clasificaciones, tanto de forova@ de contenido surge la idea de
corresponderlas con aspectos que plantea la PRgiaolp otras disciplinas sobre la

incidencia del anime en la juventud y sobre todeleé®taku”.

Algunas investigaciones relacionan al anime y algaacon la violencia, dandoles
el titulo de “Culto de la violencia” (COMFER, Argiama; 2000). Sin embargo concebir de
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esta manera el ingreso del manga - anime a oceiderdduce un efecto en el televidente
gue ve 0 se entera por primera vez de este ti@mideacion, sea nifio, joven o adulto; tal
efecto podria nombrarse corfdesconocimiento”,al hacer una lectura occidental de un
produccién orienta(Cobos; 201Q) La controversia se encuentra en saber si estergen

individuos violentos.

Este aspecto relacionado cdos'altos niveles de consumo tanto occidental como
oriental" (Vasquez; 2009), generan alrededor del gusto lpgmige y el manga, un punto
de convergencia que le ha permitido a la Psicolbgfdar al respecto, haciendo lecturas
del anime que remiten al efecto sobre la persamaldk niflos y adolescentes. Definiendo
de manera mas particular la violencia e incidedeiaanime en la infancia y adolescencia,
una investigacion de tipo cuantitativo realizadakafio 2008 acerca de la violencia en los
dibujos animados japoneses y norteamericanos ipastius resultados bajo el siguiente

experimento:

Los instrumentos utilizados para este estudio fueBoVideos (El cartoon
llamado “Static Shock” proyectado al Grupo Expentaé 1; el anime
denominado “Shin Seiki Evangelion” proyectado aligr Experimental 2 y

la serie comica “Alf” proyectada al Grupo Control)

Luego descompone la violencia en dos factores,gl@s@n como acto y la
agresividad expresada en la personalidad; lostaelad que les arrojé una poblacion de

nifios en infancia intermedia fue la siguiente:

Estos tipos de agresion se encuentran escenificadas las diversas
modalidades que las series presentadas muestrgque lpudiese indicar una
posible relacién entre el tipo de violencia o agmesjue aparece en las
series animadas y los tipos de agresion presenfaatol®s nifios de estos

grupos.(UMSNH, 2005)
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Sin embargo los investigadores no dejan claroiallszgos, para el caso del anime
Evangelion presentado a estos nifios en infanciarnm@dia; esta es una serie
fundamentalmente existencialista, y clasificada poichos buscadores en internet como
drama. Aqui cabe una pregunta ¢ el anime es undarque despersonaliza a los nifios?. El
estudio tiene en cuenta otras esferas como lalsocfamiliar para dar cuenta de la
violencia, sin embargo su objetivo es relaciomaintidencia del anime con la activacion

de uno de los tipos de agresion alli expuestos.

Otro aporte que permite preguntarse por un maglalla animacién japonesa, es la
conclusidn expuesta por el primer encuentro denueksobre comunicacion e industrias
culturales, alli se expone el fendmeno manga-adiemro de los jovenes y el manejo que

actualmente se le da tanto en los medios coma eda social:

Para finalizar, debemos reflexionar sobre lo exjoudes dibujos animados
japoneses no fueron concebidos para una audienéatil, sino para
diversos publicos con gustos y edades diferentesyw¥ radica el peligro de
la manipulacion indiscriminada que, en muchas opatades, hacen las
emisoras televisivas que, por desconocimientospuran en cualquier franja
horaria estas producciones con la finalidad de atamesu oferta televisiva
(Aguilar; 2009).

Con esto se logra evidenciar una falta de inforarasbbre el origen del anime, su
contenido y el publico o los publicos a quieneslisigen. Por esta razon es indispensable
tener presente que el anime es un fendbmeno muydjale su connotacion cultural no
puede reducirse a la busqueda de un sentido pagldara occidente, teniendo en cuenta
gue es producto de un proceso de identidad culturaloriente ha creado durante varias
décadas; asi por ejemplo Samurai X representasesaenas “violentas” el paso de un
Japoén feudal a un Japon moderno como lo indicarauaicadora social Tania Lu Cobos
en el afio 2009 durante una entrevista realizadegmal caracol.
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Otra asociacion que suele darse sobre el anime edagion con la sexualidad y la

pedofilia.

El diseiio de los personajes y su modo de intenacteiatro de las historias, ha
despertado la curiosidad de algunas personaguuisties y padres de familia sobre todo al
tocar un tema como la sexualidad. Uno de los puntrses de la animacién japonesa es el
disefio de los personajes femeninos; en todos suerag el manga-anime destaca a la
mujer como una figura esencialmente sensual yoardibs atuendos sean estos kimonos,
uniformes escolares y ropa interior asi como |lehddos, aparecen frecuentemente en este
tipo de producciones niponas. Debido a esto, passoercanas al fenomeno han llegado a
escribir sobre el tema, priorizando en algun elémdel anime, tal es el caso de Vasquez
(2009), que encuentra en lo kawaii (bello), del gaaanime la cosificacién femenina y su
relacion con el fendmeno estético, retomando ete&oio de infantil, del que se ha hecho

estereotipo del dibujo nipdn como enganche al coitur:

El kawaii funciona como un binomio de impulsos geesustentan
en la admiracion de lo que es bello por ser tigrno al revés: consiste en
la exclamacion de una alegria admirativa (“mira tnéo!”) y en deseo
espontaneo (“lo quiero!”) en una direccién contraxila de la belleza que
por su majestuosidad provoca una necesidad deipos&s esta belleza
monumental exige veneracion, la ternura, el kaveailicita carifio. Este
circuito aplica para el disefio de los personajes rdanga/anime,
instituyéndose como su motor estético, que se alejaestilo infantil
reproduciendo artificiosamente la dulzura de lancfa, recargandola para

precipitar su efecto.

A principios de la década de los ochenta se acempazias al
manga/anime, la popularidad de las colegialas s como modelo
nacional del ser kawaii como vehiculo para la esitenindefinida de la

infancia y la adolescencia. Entonces empez6 a pens&m estas chicas
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como los nuevos iconos de la mujer japonesa ajustatbs referentes pop

de fin de siglo.

Es destacable la labor filoséfica que este auttwmece al anime, encuentra en la
caracterizacion que se da a partir de la cultijpana a los personajes un punto clave para
hablar de un efecto del manga-anime en sus conetgsidteniendo en cuenta que este
factor infantil que ha estado presente durantéskafia del anime y en todo tipo de interés
por parte del publico, aporte que ha conseguidwrdéferacion de la cultura japonesa en
occidente; no en vano la educacion, el artergdaica son temas constantes en el manga-

anime.

Compartiendo esta postura alrededor del anime, i&g2006) se plantea la
preguntd; Por qué nos resultan atractivos los rasgos inil@st la cara de bebé, los
cachorros animales frente a sus formas adultas® responde utilizando algunos

supuestos teodricos de Konrad Lorenz y otros iigaddres en biologia.

Su respuesta alude a una relacidn de lo tiernndw licon el instinto de proteger a
un cachorro y enternecer al adulto, ya que cuamdadulto ve la sonrisa de un bebe
produce una hormona calmante denominada oxitécinagntidoto para la hormona del
estrés, que lo lleva a cuidar, amamantar y aca@tiaifio, indicando con esto que el dibujo
animado japonés tiene un detallado estudio deidtorta, morfologia y sexualidad

humana, teniendo en cuenta la estética de estpdibu

Quayle (2008), se introduce en el tema del gelodicmn en el anime dentro de su
articulo“El uso de nifios, nifias y adolescentes en porndgnafla explotacién sexual de
menores en Internet’denunciando que en Japon a pesar de ser prohgbidbuso a
menores de edad, no se esta prohibido el uso dwiale$ pornograficos como el comic y
el anime donde se expone a los nifos a ritualasates entre ellos y con adultos. Pero tal
como se menciona dentro del articulo, las entidgdbsrnamentales se encuentran en una

encrucijada; temen que al prohibirse este matdoslindices de abuso sexual a menores de
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edad se incrementen, pues al parecer el lolicapsymateriales virtuales resultan ser la

mejor forma de desbordar estos deseos sexuales.

Por lo tanto puede asociarse el anime con laadielad, en tanto no se enmarque
en lo bueno o malo, esto hace parte de lo queheontrado estos investigadores, pero no
es esta su Unica finalidad, de lo contrario seHantaila mejor palabra para designar a la

animacioén japonesa y no su denominacion origimaime.

El anime resulta ser entonces un fenOmeno soseual, estético, psicologico y
filosofico, que es producto de un conglomerado distas en busca de una forma de
expresion para todo tipo de publicos, sentimientaensaciones humanas. Es en cierta
medida el reflejo no solo de la sociedad o culjap@anesa sino de la sociedad mundial, en
donde es posible retratar y argumentar lo que aodaparece y desaparece en la vida

cotidiana, incluso la del fan de esta manifestaaidistica denominado como “Otaku”.

4.4 ¢Qué es un Otaku?

“Otaku” no es una palabra que figure en el dicaimnale la Real Academia
Espafiola, sin embargo puede definirse como lo proByall (2005), El “Otaku” resulta
ser aquel fan o persona interesada particularmerte el manga, el anime y los
videojuegos” En la cultura occidental es reconocido como umité® designado al
aficionado de la cultura japonesa y el anime, perdapdn resulta ser el fanatico de algo,
sin especificar a qué. Para algunos japonesespakthra resulta un insulto debido a la
connotacion que ha tenido para el pais nipdén dajimignto de estas personas en la

sociedad.

El surgimiento de esta denominacion tiene comaeafes histéricos al anime y a

Japon, sin embargo la aparicion de personas deadasn‘otaku” en la vida social, sera
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dada por otro tipo de antecedentes. Collado (2806ita tres antecedentes importantes: el

ensayo de Akio Nakamori, la aparicién de los Lyesep el caso Miyazaki.

El primero de ellos hacia 1983 le otorgo un nonidta persona que asistia a una
convenciérKomikettq intentando evidenciar el estereotipo nerd, que [@aépoca se habia
creado para aquellos que se asumian como fangaleEal un blog de internet se expone
“las palabras textuales de Akio Nakamori”:

“Se trata de una persona delgada, medio anémica, amteojos de marco
plateado, que el pelo le cae por encima de la &efds como un cerdito
blanco, con el pelo cortado como con molde. Sires mujer, de piernas
gruesas y medias blancas. Se sienta al fondo dealyapasa inadvertida, de
apariencia triste y con pocos amigos. Si es un memle gusta ciencias,
pasa horas viendo computadoras en las tiendas,j@ngruesos, y es el
primero en hacer fila para pedir autdégrafos de suBstas preferidos. De

apariencia fragil, estudia en un lugar reconocido.”

Junto con esta denominacion aparece la expresyéeebes, permitiendo que
dentro de la juventud asistieran con mayor freciaeacla comiket (tienda de manga —
anime), hombres interesados en ver dentro de #srisis manga esta forma de llevar el
uniforme escolar, quedando este hecho histéricoocamtecedente de lo que a posteridad

seria el nombre de este tipo de jovenes: “-El dtaku

El ultimo de los antecedentes, el caso Miyazalg, dn evento que conmociono a
todo Japdn durante los afios 80; de acuerdo catiddss de prensa El Pais, La prensa,
Granada Hoy, El clarin, Sur.es; que a nivel inteiorel publicaron la noticia de ejecucion

de este asesino , un hombre de 25 afios llamadmriiguMiyazaki, que asesind vy

’ Lyceenes: Termino designado por las personas saeéos en un movimiento dado entre los
jovenes del Japon de mediados de los afios novesta.significa estudiante del Liceo o escuela
superior, muy caracteristicos por el uso del umfsmarinero instituido en Japén. Lo llamativo
resulto ser que incluso las prostitutas lo usalpamocuna prenda de vestir, generando la sensacién
de ser este movimiento una forma de oponerse @t@denizacion y la institucionalizacion.
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consumiod carne y sangre de cuatro nifias entreulatsocy los siete afios de edad, luego en
una caja de cartdn envio partes de cuerpo a lotideas de una de las niflas. Cuando fue
capturado por las autoridades Japonesas, Miyaeaka cho sentir culpa por los asesinatos
gue habia cometido, ni siquiera cuando supo quedte se habia asesinado en 1994 por
no soportar la carga de lo que habia hecho su $iijoembargo después argumento no
haber sido el autor de los crimenes, culpando adeibre rata”, un personaje de comic;
durante su proceso de enjuiciamiento Miyazaki deniacasiones sentirse en un suefio, al
igual que cuando cometio los asesinatos. Los vidaescoleccionaba entre ellasimeen

su mayoria de tipoHentai, provocaron que en Japdén se consideraranahey a los
videojuegoscomo peligrosos para los jovenes, posible efdetta defensa de Miyazaki,
donde se argumento que era una persona con unazaegnia probablemente

influenciada por toda el material video grafico geéa.

Existen otros crimenes relacionados con los “otakuib de ellos cometido en
Akihabara en el 2008 (Chico, 2010), lugar preddguara el amante del anime y el manga
en Japon. Toda esta carga social que ha definitftaku” en Japdn como algo fuera de lo
comun o de la norma, es el punto de partida eattpié significa “Otaku” para Oriente y
“Otaku” para occidente.

Quienes se asumen como “Otaku” en Colombia se hdo d la tarea de formar
redes de apoyo, inicialmente con el deseo de cdimpaa existencia enmarcada en el
anime, que se extiende hacia un interés por lareullaponesa. La Revista Kanzen (2008),
relata como surge por ejemplo en Medellin el grigemshin Gumi, fundadores del
movimiento Otaku en esta ciudad, y que actualmameue no existe, dejo como efecto de

su legado mas de 600 personas autodenominadés™@n la ciudad de Medellin.

Son varias las clasificaciones que se corresponderesta denominacion, incluso
en algunos casos se subdividen en varios tipos hplslar de un gusto hacia algo; los
aficionados a los videojuegos, a los ordenadotekr@ck o rock japonés y en general a la

cultura japonesaEXxiste un trayecto desde los ochenta a la actudldiel comportamiento
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Otaku ligado a la estética, que toman de los peapemy series anime que ve(Vasquez;
2009). LosNijikon otra clasificacion del “Otaku”, son definidos aeuerdo con Collado
(2005), como personas a quienes le interesan rgeteonajes de ficcion que las personas
0 situaciones reales, y lo relaciona con el comcept bidimensionaldad, para explicar la

realidad en dos dimensiones una real y otra imagina

A estos procesos de clasificacion se les suma ancet cual buscan hablar del
joven que de un dia a otro decide encerrarse enmabitacion para no volver a tener
contacto social, denominados comdkikomori, son relacionados con jovenes “Otaku”
debido a que en gran parte de los casos, se ersu@umo motivos de su encierro la
necesidad de estar frente a un videojuego, animarga. Gallego ( 20094 través de
textos literarios relaciona este fenomeno con &wdinadostumbados” descritos como
personas de época en Espafia que sin mostrariaio idd enfermedad mental, decidieron
tumbarse en su cama para no volver a ser prodsctidochas de las series anime que el
“otaku” ve , tocan este tema a profundidad y de eremuy subjetiva, una serie en
particular esChaos Hed, que en sus 13 capitulos introduce a un persdfikjkomori

gue logra desmantelar una corporacion que manigaldh sociedad a través de ilusiones.

Para Cobos (2010), el surgimiento de una subcutiomzo la “otaku” en occidente,
viene antecedido por un proceso de latinizaciériadcultura japonesa a paises como
México, Argentina, Perl y Colombia, a través deproteso de globalizacion, en el que la
mezcla de culturas, como lo dice la autora, toaeacresultado el surgimiento del “otaku”.
Permitiendo preguntarse con esto por el papel demedios de comunicacién en el
surgimiento de nuevas culturas o tribus urbanass ternet y la television han permitido
la reduccion de distancias entre los interlocutore®mo se enuncia con la cita inicial de
este apartado, la television educa y al hacerle &bmposibilidad de otorgar sentidos vy
significados nuevos al televidente o al internaldado el caso, que como el “otaku”, va
construyendo todo un estilo de vida alrededor dehe, el manga, los videojuegos y la

cultura japonesa, otorgados en su mayoria ppmkxdios de comunicacion.
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El denominarse Otaku implica hacer parte de algotgme nombre y se identifica

dentro de una sociedad, donde es leido o concdbkitlosiguiente manera:

El Otaku, entonces, investido de todos estos &dgtifue construyéndose
como el publico natural del manga/anime en aparignmificado como
una tribu, dando lugar a su imagen contraculturakede presentaba, como
hasta ahora, con empaque de marginal inadaptadaneaduro para las
relaciones sociales que, cuando tiene un empledaja tan solo para
pagarse su aficion, pues ademas se le ha fijadestelreotipo de buen hijo
de familia que tiene resueltas sus necesidadesrialate basicas fuera de
las cuales no representa ninguna carga extra paiagadres, al contrario,
pasa por un individuo anodino y décil en extremo:nifio que responde a
(y que proviene de) las virtudes estéticas y comdles consagradas por la

idea de lo kawaii (Bogarin, 2008).

Este ultimo termino Kawaii, remite para este aatama concepcion de lo bonito
para el japonés y a su vez ubica al Otaku com@agortde una imagen que se desquebraja
en el contacto social, al verse Unicamente conau&r lo menciona, trabajando para su
aficion y como digno portador de las normas sosjaliando los primeros indicios de un
componente de la representacion social que se diereste joven y el interés de muchos
autores por determinar la razon o el motivo pocwal esta forma de mostrarse a la
sociedad busca ser escuchada. Este tipo de irttsjorges sociales sobre el “Otaku”, van a
contribuir a la investigacion sobre el lugar que ggrsona ocupa en una realidad social y

la lectura que hace desde su expresion.
4. 5Expresiones Otaku
La indumentaria que las personas que se asumen ©takas, han logrado en su

aparicion social, viene influenciada por manifeisstaes artisticas como el manga, el anime

y los videojuegos resulta familiar encontrase en Japon (y actudienem Bogotd), a
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personas con un botén de Naruto o incluso disfazado tal. Esta expresion es conocida
como cosplay y es la mas fuerte dentro del mundaktd. Junto con esto también se
encuentran los juegos de rol, las proyeccionesndaea el karaoke J-music y el fan-art,

cada uno con su particularidad y relacion con elgaay el anime.

45.1 El Cosplay.

“Originalmente viene de la palabra niponKosupure y para occidente es la
combinacion de las palabrasostumed costumbre yoleplay 6 juego de rol” (Garcia,
2008); indica la actividad de disfrazarse del peagode un
manga o anime, videojuego 0 personaje real, pguelse
siente favoritismo o resulta similar a la morfolgie quien

va hacer Cosplay (Véase Figura 24).

Esta actividad “Otaku” es presentada frente a otros
“Otaku” en concursos dedicados a este tema (Unpéjesas
el Concurso Nacional de Cosplay C.N.Cgvéntos que
surgieron a mediados de los afios 70 en Japon ysgue
replicaron en nuestro pais desde los afios @8larcon y
Camargo; 2008).

Figura 24: Fotografia de una Otaku
entrevistada, representando al
personaje Gara de la serie Naruto
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Esta actividad comienza con |
construccién del disfraz, en muchas ocasiones
manera artesanal y en la que los “Otak
explotan su creatividad como artistas plastico
seguido de esto viene la preparacion de
psicologia del personajgara este momento el
cosplayer, como se le denomina a quién realif !

constantemente esta actividad, prepara | Figura25: Fotografia de trabajo de campo, G- ton
2009. Cosplay grupal de la serie Ranma %.

T

escena, frase, o actitud de uno de los person.
para escenificarlos en encuentros Otaku y concuasspsay. La finalizacion de este trabajo
es dada por el encuentro con ottosplayersy si resultan ser de la misma serie, pelicula o

videojuego, se unen para hacer lo que se denamioasplay grupal(Véase Figura 25).

Para Gallego (2009) existe una division del cosplaacuerdo al traje que se use. El
Cosplaydonde se disfrazan del sexo opuestdiglrumi ( 3 < % &), que consiste en
disfrazarse de un peluche o mufiequito que repesgnanimal, eLolicon(2 U =22) o
“complejo Lolita” comun entre las mujeres que geie verse como las lolitas y en
particular como el personaje literario de V. Nobgky finalmente elShotacon
(yaZ=ar), que es el equivalente masculino al Lolicon gn#ica “complejo de

Shotacon”.
4.5.2 Proyecciones anime

Este es quizas el evento que mas trayecto ha temdBogota. Es por lo general
realizado en universidades o salones comunales uynesvento al que asisten personas

“Otaku” para ver Yy disfrutar de su anime favorito.

Este espacio ha sido incluido en varias reunioregentos sobre cultura japonesa; en
la Universidad Javeriana anualmente se redlzasemana de la cultura japonesegn

apoyo de la facultad de comunicacién y lenguaja grhbajada de Japon, se lleva a cabo
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una serie de actividades gratuitas alrededor deculdura nipona, entre ellas las

proyecciones de anime.

Los investigadores, tomaron esta herramienta peeacarse e interactuar con la
“comunidad Otaku”, realizando cine foros, en dosdéhabla de alguna pelicula anime y
se invita a la comunidad a proponer temas paranel foro. Hasta al momento se han
proyectado las peliculagstroboy, La tumba de las luciérnagas, Perfect Bfaen pies
descalzos, Higashi no Eden y Detah Nok@ndo como resultado un aporte interesante a la
consolidacién de un semillero de investigacion s@sta manifestacion artistica japonesa.

4.5.3 Fan art (arte Otaku).

Definido por Lugo (2010)Como una narrativa hecha a partir de alguna pradiucc
artistica por parte del fan, se encuentra extendidee la comunidad Otaku como una
forma de lograr un puente entenedngakay el fan. Esta tiene un proposito ludico y no
lucrativo, lo que pretende el fan es homenajearsetie, pelicula o videojuego a través de

imitacion o construccion de nuevos personajes.

Puede dividirse segun la narrativa que se deskajdracine, musica, literatura y el
anime del cual se estd hablando en este apartacLBgo (2010), este tipo de expresion
viene desde la época @®n quijote de la Manchaobra literaria claramente inspirada en

las clasicas novelas caballerescas.

45.4 E| Karaoke.

Esta es una actividad traida de las costumbredapéin actual, puede describirse

como parte de la vida cotidiana del japonés:

Es comun irse de copas en el Japén. En especialosooomparieros de

trabajo con quienes se sale a cenar, a los vidgamgueo a un Karaoke.
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Compartir con los mandos medios de la empresasesicaitual de que nadie

escapa... Ademas de sake, consumen, whisky y celzagaman (2010).

En Bogota estos son incluidos como parte de lositesea los que asisten los
“Otaku”, sin embargo teniendo en cuenta el contexdoidental, resulta mas llamativo
debido a los escasos sitios en Bogota. Es pomeakodentro del Karaoke para el “otaku”
bogotano, el J-music (Nombre dado en occidentemalisica proveniente de Japoées el

género que caracteriza al Karaoke.

En los karaokes se escuchan los openings o misi@niine, canciones de bandas
de pop o rock japonés, interpretadas por los “dtakan permitido que estos jovenes se

organicen y formen bandas de rock que se presgetaralmente en los eventos Otaku.

4.5.5 Juegos de Rol.

Muy populares en el “mundo Otaku”, consisten esitaulacién de una narrativa
donde se desarrollan historias que cada intega®itgiego va acomodando de acuerdo a
unas reglas, puede compararse con el montaje esaiuna obra de teatro, solo que para
este juego pueden utilizarse figuras que represerdelos jugadores o puede utilizarse
internet para jugar mediante un computador. Ded#lojuego debe existir utMaster”,
quien propondra el tipo de historia a desarroxisten tiendas en Bogota corfagcalibur
Hobby Center encargadas de llevar torneos en este tipo deojuemichos de ellos
inspirados en series anime.

4.5.6 Videojuegos.

Es una forma de expresion Otaku en tanto manejtadielacion con el anime y
Japon. Quizas la relacion mas fuerte entre Otakigdgojuegos la propicie la reconocida
franquiciaNintendo,que lleva en el mercado desde 1985, y ha conseguadularizar al

personajeMario Brossal punto de ser parte de los Cosplay de los Otalesto se suma
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Pokemon que surgid de esta comparfia como videmjaetes que como serie. En la
actualidad sigue sacando al mercado videojueggéraw®s en el anime y el manga tal

como se evidencia en la pagina oficial de Nintendo.

Los videojuegos constituyen un elemento importgaea los Otaku, ya que les
permite establecer un grado de interaccion mayomeosonajes e historias que se ilustran
a través de estos, sobre todo cuando se tratad#mjegos inspirados por un anime; no
obstante cabe resaltar, que algunos Otakus refigrargran afinidad por los video juegos
en general y los personajes de estos también sseferepresentados en los eventos de

Cosplay.

4.6 Los “grupos Otaku”

Este tema plantea de entrada dos aspectos a aansilgrimero, la nocion de grupo
y las particularidades del “grupo Otaku”; el segunid razén por la que un conjunto de

sujetos decide conformar un grupo.

Resulta importante trabajar el aspecto de grupel &taku, pues a estos se debe en
gran medida el reconocimiento que tienen los Otalagr otra parte, es un elemento al que
le confieren un sentido especial aunque no eserlaigiresencia del grupo les permite
reafirmar su pertenecia a un colectivo que comparseintereses y abre espacios libres de
juicios, en los que tal como manifestara una “ jo@aku”: “es posible expresar lo que
uno piensa, ser uno mismo, sin que nadie lo jupguein gusto que los demas consideran
infantil o loco”. Sin embargo para los Otaku no resulta impresciaddartenecer a un

grupo de forma permanente.
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4.6.1 Nociones teoricas De Grupo.

Desde el punto de vista tedrico es posible enapmiiversas apreciaciones
sobre el concepto de grupo; Matus (1993), considera una de las caracteristicas
principales del ser humano, es su tendencia aasecton sus demas congéneres, lo que
para ella, se muestra cuando se observan las dadeside afiliacion, la facilitacion social

gue produce la presencia de los otros, la proxithidasemejanza, etc.

Siguiendo a Matus también es posible observariap® sujeto aun cuando se
le considere aislado socialmente, pertenece aupogeste aspecto sefiala la necesidad de
diferenciar entre pertenecer y adherirse a un grppes si bien es cierto a los seres
humanos desde su nacimiento les son atribuidatagieantegorias que los ubican ya en
algun lugar dentro del gran grupo social; los sgjgambién pueden vincularse a otros
pequefios grupos en los que encuentran afinidadteleses, gustos, ideologias, y en este
caso, es su deseo de vincularse el que los lleasumirse como parte de algun grupo

particular, o de varios pequefios grupos.

Para la psicologia social, un grupo es un conjdatmdividuos que mantienen

entre si relaciones reciprocas; al respecto Fiqdio®?), afirma:

Un grupo es un conjunto social, identificable vy resurado,
caracterizado por un nimero restringido de indiegdy en el interior del
cual estos establecen unos lazos reciprocos y gesam unos roles
conforme a unas normas de conducta vy valores cesnum la

persecucion de sus objetivos.

En ese sentido, se habla de la presencia de yontorde individuos que
encuentra en otros, una serie de intereses ywatgatomunes y a partir de estos construyen

normas y rasgos exclusivos que les permiten idegtsfe como grupo.
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Dentro del grupo se generan una serie de elemguotoke constituyen, Fischer
(1992), presenta algunos estudios sobre el grupe,l€ permiten determinar urmiérto
namero de aspectos que intervienen en lo que toysta los grupos; el tamafio, las
normas, los roles, status, los objetivos y la caités estos elementos presentes en todo
grupo, estan dados por las interacciones entrmiesibros del mismo, al respecto Munné
(1982), afirma:

Se puede indicar que se tiene un grupo cuandoeeaisiun conjunto de
personas, una distribucion de funciones, comparad& prestigio que
tiene cada miembro con el que tienen los demassgtablecimiento de un

sistema de normas o conductas dirigidas a objet@osines.

Estas caracteristicas de grupo que sefala Musté® eelacionadas con los que

Fischer apunta como elementos constitutivos dglgrteniendo entonces:

- Normas: Todosos grupos las tienen, porque poseen un podeoakion,

y cuando alguien no las cumple es sancionado.

- Rol: Hace referencia a las funciones o responsabiliddelesda integrante

del grupo y hace posible establecer Jerarquias.

- Objetivos:Son siempre mas 0 menos manifiestos y a vecegdaatffitil
determinarlos; Jewell y Reitz (1981), han definishoobjetivo, como un conjunto
de orientaciones repetidas a fin de influir endesvidades de los miembros de

un grupo.

- Cohesioén: Designa tanto la fuerza de atracciéon del grupo pada
miembro como la moral del grupo o la coordinaci@lds esfuerzos de sus
miembros.
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Los componentes del grupo, sefalados como undrgoci®n de todos los
miembros del mismo, lleva a considerar otro aspesl®vante que tiene que ver con el
cambio; la decisibn de cambiar por la influenciee ggjerce pertenecer a un grupo,
Moscovici (1985), considera que el hecho de estamgmipo, la interacciéon social y
cognitiva pude producir un descenso en la resigtesccambio y a la toma de riesgos;
cuando una persona se asume como parte de un gngoopora como parte de su
identidad, aquellos rasgos que definen al grup@u le garantiza ser reconocido como

parte del mismo.

4.6.2 Nocion de grupo Otaku.

El “Otaku” de Bogota reconoce al Grupo la
particularidad de reunir a personas que companten u
interés, en este caso, el anime y el manga. Lasseri
anime cuyo argumento gira en torno al Otaku,
contemplan la idea del grupo, tal como sucede en la

serie de animacion japonesa, Genshiken (Véaseafigur

\u‘
‘AR ‘ %4 26). Frente a este aspecto del grupo, dos Otalel (q
Figura 26: Imagen portada de la serie

Anime Genshiken. Grupo Otaku ¢ presentan con sus pseuddonimos), opinan:

“Ponta Nekoi”: Originalmente el Otaku Japonés no pertenece aining
grupo, es bastante reservado en cuanto al contaot@tras personas, lo
cual llega a ser enfermizo. Considero la formadiénos grupos de Otaku,
mas un fendmeno occidental, si bien es divertidopaotir un gusto con

varias personas, también es valido dejar esos gpst@ un disfrute mas

personal.
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SasukePienso que pertenecer a un grupo, permite que uedapsentir
acompafado su gusto por el anime y el manga, derm@ue compartir

con otras personas, ayuda a no sentirse solo.

El concepto Basico de Grupo, que es posible lgaartr de las aportaciones
tedricas y de la concepcion de grupo que tiene®taku, es entendido como un conjunto
de sujetos que comparten un interés y productolldese crea cierta cohesién entre
quienes lo conforman, en funciébn de cumplir cierObjetivos; en algunos casos
simplemente divertirse, en otros se extiende adsés politicos 0 de reconocimiento

Social.

En Bogotd, actualmente existen un gran niumeraweg “Otaku” que Gozan
de cierto reconocimiento en la comunidad Otakufesdbdo aquellos que organizan y
patrocinan eventos. Los siguientes son algunosodegtupos Otaku Bogotanos que

permanecen vigentes (Grupo Amaterasu, 2009):

Daisuki Anime

Bokurano de Bogota

Bogotaku

Academia Manga College

Animeland Bogota

Evento SOFA 2010

Hotaru Estudio Creativo de la Universidad Distriedncisco José de Caldas

Colectivo United Sound Bunka

© © N o a kDN PE

Nipon Estudio Anime

10. Anigarol Club Juvenil de Bogota
11. Fundacion Great Team Otaku
12.Quimera Kei

13.Revista Kanzen

14.Lapices Latinos por el Manga
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15.Bacataku de Bogota
16. Gintama

17.Banda Yakusoku
18.Kiniro Kay de Bogota

La existencia cada vez mayor de grupos Ow@d&uwn giro a la perspectiva del Otaku
solitario y aislado de la sociedad, pues el OtakgdBano tiene gran aceptacion por los
grupos, pero no se puede ignorar que es mas fiaetémdencia a estar solos, ya que el
grupo representa Unicamente la posibilidad de @&ccadciertos espacios y de conocer
nuevos elementos relacionados con la comunidaduQ&kmanga, el anime y la Cultura
Japonesa.

4.6.3 Clasificacion de grupos Otaku.

A través de la presente Investigacion fuelgesibservar diferentes tipos de grupos,
posibles de clasificar a partir de dos criteridsp@mero teniendo en cuenta el tamafo
(refiriéndose este a la cantidad de poblacion gquevaran); y el segundo con base en la

finalidad con la que fue creado el grupo.

a. Grupos Segun capacidad de Cohesion

“Dshi-Shaku” (Iman)

En esta categoria se pueden ubicar grupos queacueonh cierto niumero de
miembros permanentes, que son personas que de anaoestante participan de la
organizacion y realizacion de eventos y son reddosdormalmente como integrantes del
grupo. Cuentan ademas con otras personas queeggaimtatraidas por las actividades

propuestas por el grupo, pero no se asumen cort®gmeste.
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Estos grupos se encargan de la organizacion deosvde gran Magnitud y gozan
de un amplio reconocimiento en la comunidad Otpku la frecuencia en la realizacion de
los mismos y por lo atractivo de las actividades groponen. Un ejemplo de este tipo de
grupos es Quimera Kei, grupo Organizador del evékkihabara” realizado en Bogota, en
la Biblioteca Virgilio Barco mensual o bimestralnencon el “Akihabara” este Grupo
logra convocar entre 200 y 300 personas aproximadtenque acuden atraidos por el

Cosplay, los concursos de dibujo manga, Juegootf&Rraoke o Cursos de Origami.

“Kyuu.guioo.chuu” (Cerrado)

A este tipo, corresponden aquellos grupos que apecdn un reducido numero de
integrantes (en general, no mas de diez persaqas)suelen ser conocidos y la posibilidad
de recibir nuevos miembros es limitada. Realizaantas de menor magnitud y con menor

frecuencia.

b. Grupos Segun Finalidad

“Shakai” (Sociedad)

Son grupos cuyo propésito es difundir aspectosadaultura Japonesa e integrar a
los pequenios grupos, para consolidar una unioe éodos; el elemento del conocimiento
cultural resulta muy importante para estos grupdgeryen un concepto de Otaku, que
refiere al fan no solo del manga y el anime, sirmmael “amante” de la cultura Nipona en

general.

Entre los representantes de este tipo de grupmsesken mencionar:

- Confederacion Bogotana de Cultura Jamoi€©OBOJAP) Es una comunidad

dispuesta a difundir la cultura japonesa a todaselfmp amantes del pais del sol
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naciente (Japon). A si mismo dan a conocer la @ltle Colombia y se orientan
principalmente a la transmision de informacion dade cultura japonesa como de

cultura Colombiana en cuanto a costumbres, eventagales y festividades.

- Grupo Bokurano: Tiene como obijetivo lusiion de la cultura oriental al publico
en general, para esto se valen de diversos termetividades que por el momento han
llevado a cabalidad ya que buscan perfeccion ess gsira que sea algo muy serio,
entre otros objetivos tienen la integracion entigpgs para formar una sola “fuerza”,
y el objetivo fundamental del grupo es el de ofrece espacio de amistad a todas las

personas que se unan a este.

Los dos grupos anteriores, y otros como Quimegia $on los més involucrados en la
realizacion de eventos y actividades que utilizama@ medio para difundir la cultura
Japonesa y atraer la atencion de otros gruposjlaimgolos a través de la participacion en

los programas que disponen para tal fin.

“Nadzo” (Enigma)

A este tipo de grupos les caracteriza un interéslgpanvestigacion en torno al
manga —anime Yy la cultura Japonesa; asi como laqmion de programas como talleres,
conversatorios, debates o cine foros, a travesedeuales realizan un exploracion profunda
de aspectos contenidos en las series o peliculgsaibdo una conexién con elementos
propios de la cultura japonesa y su influencia@idente. Ademas suelen estar vinculados

o avalados por alguna Institucion Educativa.

A esta categoria pertenecen grupos tales como:

- HatsuhinodeEs un Grupo Otaku de la Universidad Nacional cugmtovo es

revisar y difundir aspectos de la cultura japoresda comunidad universitaria y a un
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publico en general. Ofrece talleres de origamiskedo y conversatorios en los que

tratan aspectos generales de Japon y de Colombia.

- Estudio animeEste grupo es avalado por la Fundacién Univeraitdos
Libertadores, su propdésito es dar apertura a kstiyacion en torno manga —anime y la
cultura Japonesa; para tal fin realizan reunioresasales en las que se discuten series
o peliculas de animacion japonesa, realizan escrgobre estas, debates y
mensualmente realizan Cineforos en los que Inataarticipantes externos al grupo,
para dar la posibilidad de encontrarse con otrasppetivas en torno al tema que les

convoca.

Los grupos de tipo académico no son los mésemsos, pero resultan atractivos a
la comunidad “Otaku”, por presentar elementos nosesd alrededor de este interés por las
expresiones artisticas de Oriente, representada enltura y en el manga — anime como

“embajadores” de la misma.

“Komasharu” (Comerciales)

Los grupos que obedecen a esta clase, son sr@gatdiendas que distribuyen
diferentes productos para la comunidad “Otaku”, c@eries, peliculas, accesorios, juegos,
etc. Se consolidan como grupos para promocionarpsoductos y se convierten en
patrocinadores de algunos eventos grandes entrgulpodemos mencionar en G — ton

(fiesta “Otaku”), y el Sofa, que son eventos dengregnitud realizados anualmente.

Como ejemplo de este tipo de grupt@aneanime Land, Ciudad Manga e Inmotion
anime Center; que son tiendas de animacion Japalexfieadas a la venta de Anime,

Manga, J-Pop, J-Rock, Merchandising y Accesoriagrales.
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4.7 Otaku Bogotano Vs Otaku japonés

En Colombia se conoce al Otaku como aquel fan denak expresiones de la
cultura japonesa tales como el anime, el mangayittedjuegos, pero en general designar
al fan de cualquier cosa, y por otra parte cuemia gna notacion despectiva, por
considerarles personas aisladas y poco productasgccidente se asocia como fanatico
del manga — anime, es decir de los dibujos animddbdapdn (Hashimoto, 2007), quienes
en los dltimos afios han aumentado en nimero ydraorenado grupos que los convocan

en torno al interés por el manga, el anime y aspsectos propios de la cultura Japonesa.

El anime aparece en Japon, como una respuestalaarttepresion econdmica
producto de la segunda guerra mundial; su pionaan@ Tezuka toma como inspiracion
la animacion de Walt Disney, adecuandola de mampardicular a su cultura. Este
fendmeno trasciende las fronteras del Japon llegandccidente donde las cadenas de
television empiezan a transmitirlas como parteadprbgramacion infantil; adverso a esto
se encuentra un anime dirigido a otros publicosenés, adultos, dando paso a la
formacion de grupos que gustan de series animéeco@ticas que dan cuenta de lo social,

sexual y psicoldgico; de otra parte aparece lacatsnculada al anime y a estas tematicas.

En Colombia se empiezan a transmitir series aniesdalel afio 1980 a través de la
cadena Inravision y a partir de alli se conviegarparte de la programacion de las nuevas
cadenas televisivas que aparecieron, teniendo domel entretenimiento infantil; la
television se convierte en el medio a través dael se da a conocer el anime, considerando
gue internet era un medio exclusivo de ciertasrasfgsociales, con el anime empiezan a
surgir los fanaticos del manga y el anime que piasteente se denominaron “Otakus” que
en oriente es usado en sentido negativo mas qu&vpgsor ser visto como algo obsesivo

y alli significa fan no solo del manga — anime demoen general.
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Por su parte en occidente la palabra “Otaku” akid@natico del manga — anime
Unicamente. Quienes se asumen como “Otaku” en Bagohan dado a la tarea de formar
redes inicialmente con el deseo de compartir umngtezcia enmarcada en el anime donde

algunos elementos se extienden hacia un interds jgaitura Japonesa.

Dentro de los rasgos mas caracteristicos de Igmogrde fanaticos al manga-anime
se encuentran, llamativos eventos Otaku denominaflkibabara” y “Harajuku”, entre
otros, que organizan y logran convocar a una geariidad de personas de diferentes

edades, que buscan dar lugar a las tendenciassjagden.

Frente al fendmeno manga-anime y al Otaku como den@us manifestaciones
sociales, la Psicologia social ofrece elementosdgsele un disefio cualitativo permitirian
un acercamiento a la comprension del mismo, puedtatu de Colombia no tiene el
mismo significado que tiene el Japonés, sin embalgtiscurso que construye el Otaku
Colombiano sigue estando sujeto a las represenexigociales propias de esta cultura y
seguramente aparecen también representacionesesode&l Japon adoptadas por estos
sujetos, algunos de ellos demandando para el Qiakweconocimiento social, otros

prefiriendo estar en el anonimato.

4.80taku e internet

La red de redes, Internet, ha trascendido endi social de las personas de todo el
mundo, logrando un alcance insospechado para elemtomde su aparicién, pero
imaginado y metaforizado por tedricos de la cibécaé&como Macluhan, Castells, Turaine;
o creadores de ciencia ficcion como Philip K. D{glSuenan los androides con ovejas
eléctricas?),Steven spelber, David Lynch, Ryutaro Nakamura yotrquienes han
planteado ideas como la aldea Global (Macluha69)9a sociedad red (Revuelta, 2004),
la galaxia internet (Castells, 2001), la pelidBlost in the ShellOshii Mamoru, 1995), o
la posibilidad planteada por la serie anime “Lauhé,un mundo dentro de la red, capaz de

trasladar el cuerpo material a una interfaz a nt@mundo paralelo (Nakamura, 1998).
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El fenbmeno “Otaku” asi como otras manifestaciotesbién ha hallado lugar en
internet; el acceso a las redes sociales como &akeba permitido la consolidacion de
grupos representantes de los seguidores del maragame, la difusion de eventos, la
comercializacion de productos como figuras en rhing accesorios, mangas, peliculas,
series, trajes para Cosplay, entre otros, que ganhparte del mercado vinculado a la

industria de la animacion japonesa, aunque no piente de Japdn en algunos casos

Diversas son las discusiones que se han dado eo #ta existencia y alcance de
internet, sobre todo frente a la temética adoldecesn cuanto tiene que ver con los
procesos de socializacion e identidad; tematica Entual surgen posturas que por una
parte acusan una perdida en el establecimientazbes Isociales, como consecuencia del
aislamiento que produce internarse en los espatriesidos por la red, al respecto Lizarazo
(2007) manifiesta:

Es comun escuchar que a través de las redes irffoasi@asi todas las
personas del mundo pueden estar en contacto dntRer® también
asistimos a la mayor posibilidad de aislamiento lgagigamos conocido:
potencialmente las redes permiten realizar y adrowsi todas las
actividades, urgencias y necesidades, con un midemantacto humano
no - mediado (el teletrabajo, la educacion virtleativersion electronica,
el cyber sexo). Los japoneses han inventado uninérouyo sentido es
inquietante: los Otaku. Con él se refieren a aqaejbvenes que se
recluyen durante meses en su habitacion y praoticBamo son vistos ni

por amigos, ni por parientes cercanos. (2007; P. 41

Por otra parte, quienes defienden tales “espacditsles”, les consideran como
“nuevas formas de socializacion, entendiendo lasasicnologias de la informacion y la
comunicacion como un medio socializador, mas qumocain medio que lleve al

aislamiento social’(Revuelta 2004).
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Lizarazo (2007), hace referencia a los “Otaku”,apdar un ejemplo de lo que
denomina la mayor posibilidad de aislamiento, yp#abra “Otaku” como un término
inquietante por estar atribuido a personas queeskiyen en sus casas, negandose al
contacto directo con otras personas; curiosamentdBagota este término no resulta
alarmante (como en el caso de Japdn), las perspase autodenominan de esta manera
no son blanco de juicios o criticas, mientras na daconocer a lo que se refiere ser
“Otaku”, que en Bogota solo designa al fan del raaggel anime, pero no poseen la
caracteristica de ser personas que se aislenrndnten sus casas a ver anime, rechazando

el contacto con otros.

Para los “Otakus Bogotanos”, los “espacios virtsialmmas que constituir un medio
para aislarse, representan una manera de conoggmQOuPOS que promueven actividades y
eventos relacionados con el manga — anime; o pessue se consideran también Otakus;
esto iria de la mano de aquella postura que defiérsl espacios en la red como medios
socializadores. Sin embargo, es preciso sefialacupiquier posicion, ya sea a favor o en
contra, resulta relativa al intentar consideraradacpersona en su subjetividad, pues
mientras para un sujeto puede representar el medineo para aislarse, para otro puede
constituir una forma de acceder al contacto coosptsuperando las dificultades que le

supone el cara a cara.

Los Otakus, no son indiferentes a este tema, poorégrario son mas bien cercanos
por la trascendencia que ha tenido la red paragesp® en particular, pues si bien es cierto
internet no es el primer medio por el que llegarne (le antecede la television, ocupando
un lugar importante en la aparicion del fendmentakQ” en Colombia), ya que a través de
las cadenas televisivas aparecen por primera veZodommbia las series de animacion
japonesa y empiezan también a figurar seguidoresstis series. Sin embargo ante las
posibilidades ofrecidas por la red, la difusion skries, peliculas, historietas manga,
eventos y demas, tuvo mayor alcance y un mayor rolme personas accedio a estas

expresiones y a la posibilidad de conocer a losdi#os “Otaku” de Japon y otros paises.
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Los “Otaku”, se han dado a la tarea de construginag web, donde es posible
encontrar listas de descarga con detalladas clasifines de las series y peliculas anime,
categorizadas por tematicas o géneros; Gruposalégigue a traves de los Blogs o paginas
oficiales convocan a otros a integrarse a los mesmdoros que han sido usados como via
para expresar inconformidades, debatir problemgtit=la comunidad “Otaku”, discutir
sobre alguna serie 0 manga y conocerse con pergoeasomparten el interés por esta

expresion artistica de oriente: el manga y el anime

4.8.1 Espacios Virtuales.

Se ha conferido este nombre, a aquellos espao®salo pueden darse a través de
Internet, para diferenciarlos de otros espaciosgm@ales (Cine-Foros, Cosplay, debates),
de los que se ha hablado en apartes anterioresDlaka se sirven de estas formas para
conocer a otros Otaku , presentar resefias de 8es faoritas, presentar los grupos a los
gue pertenecen, discutir alguna tematica particddata comunidad Otaku o difundir la
informacion sobre eventos, los cuales son muy &utes por ellos, ya que constituyen la
posibilidad de encontrarse con otros y mostrarpsaterencias particulares en torno a la

tematica manga — anime.

Entre los espacios virtuales que se tuvieron entauen la presente investigacion,
estan los foros, los Blogs y Fotoblogs, las pagimels, paginas de descargas y Facebook;

siendo estos los mas usados por la comunidad “Oyalkis mas concurridos también.

4.8.1.1 Foros.

Para lacomunidad Otakulos foros constituyen espacios en los que esbigosi

interactuar con otros y discutir temas diversangjo de ello son foros tales como:

- Foroanime Discusion sobre animes, mundo Otaku recomendaid@@nimes y otros
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KaitoOheiji.mforos En este foro se encuentran discusiones senmds tle descarga,
fotos de series animes, espacios para escribariasty juegos que se desarrollan entre

los participantes del foro como juegos de palap@asmas.

- Foroswebgrat. Fue creado con el interés de conocer otros QalBogota.

- Brigadasosbogota.mforo§rata sobre arte y dibujo japonés, anime, reconuogja

musica y noticias sobre la comunidad

- Mcanime.net/foroMcanime ademas de ser una pagina de descargaandg iy anime
muy completa tiene un espacio de foros con temasvanados como “estereotipo de

los Otaku (¢, mito o realidad?)” y otros.

Actualmente los foros se encuentran dentro deéasminadas redes sociales, y sean
ido incorporando como parte de la metodologia dellacacion y el aprendizaje, lo que en
un comienzo genero resistencia, por consideramguavorecia la socializacion, ahora es
usado para lo contrario, como medio socializadeeryamienta de ensefianza y aprendizaje

en los diferentes niveles de la educacion y otnasitds sociales.

El concepto de foro es trabajado por Pérez (2@Q6¢n dice al respecto:

Podemaos definir el foro virtual como un espaciacdaunicacion formado
por cuadros de didlogo en los que se van incluyemeltsajes que pueden
ir clasificados tematicamente. En estos espaciss ukuarios pueden
realizar nuevas aportaciones, aclarar otras, refis de los demas
participantes, etc., de una forma asincronica, dmad posible que las
aportaciones y mensajes de los usuarios permaneztagl tiempo a

disposicion de los demas participantes. (Pérepd6p
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Un tema de Foro que resulta llamativo se titiamilia Vs ser Otaku”, en este los
participantes se permitieron comentar sus propiereencias en torno a lo que ha
significado ser “Otaku”, asumirse como tal y podemeconocerse de esta manera en la
familia; algunos de ellos hablan de ciertos engunientos en relacién con la edad y el
hecho ver “mufequitos”, que es la forma en querglgyersonas denominan cualquier tipo

de animacion sin discriminar su procedencia.

Otro foro, se ocupa de la reaccién que tomandwi¢es insultan por ser “Otakus”,
apareciendo igual que en el caso familiar juicios \er dibujos animados, pero un cierto
desconocimiento de lo que significa “Otaku”; uno Wbs participantes expresa tal
desconocimiento diciendtas personas en algunas ocasiones critican lo gaeonocen y
tratan de disimular su ignorancia con insultos ylbg”; con lo que atribuye los insultos y

burlas a un desconocimiento de lo que es y lo mupdida ser “Otaku”.

Curiosamente, los foros mas concurridos son kxsugle plantean alguna pregunta
o afirmacion respecto de como es visto el Otakulg®motros, familia, sociedad, amigos
(Mc Anime Foros, 2009); convirtiendose en un mepara conocer sus sentimientos
respecto a la forma en que los demas los concibsn,experiencia personal, que algunos
se atreven a “revelar” con cierta tranquilidad laocondicién de anonimato que también es

favorecida por la modalidad de los foros.

4.8.1.2 Blogs y Fotoblogs

Dentro de la comunidad “Otaku”, es posible encaorittags personales, es decir,
creados por una persona para hacer publico algiecsde su vida y en este sentido
cumplen una funcion de diario personal; pero lo rimésuente es encontrar Blogs de
grupos, algunos de ellos dirigidos a la presentad#&los mismos, publicacién de eventos,
resefas, escritos y cuentan con mayor contenidalviEn el caso de los blogs prevalece la
escritura acompafiada de algunas imagenes; mienteaen los Fotoblogs predomina la

imagen acompafiada de pequefos textos.
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Los Blogs son espacios que ofrecen mayores fidsithes de interaccion, dentro
de estos es posible hallar foros y otras seccideemterés en relacion a una tematica
particular; son la modalidad méas cercana a lasnpagveb, pero a diferencia de estas, los
blog son gratuitos.

Existen gran cantidad de Blogs “Otaku”, con varieda tematicas e intereses; a
continuacion se hace referencia a algunos, peitaries a grupos “Otaku” de Bogota:

- Bagatela:Es un grupo “Otaku”, con una fuerte tendenciatipalj fue creado para que
cada persona se exprese y opine libremente, resjpeyatolerando las opiniones y los
pensamientos de los demas. El Blog esta dedicdd@eesentacion de otros grupos,
sugerencias de paginas web, noticias sobre la ddadifOtaku”, anuncio de eventos y

algunas secciones interactivas para los visitantes.

- Estudio Anime:Es un Grupo dedicado a ver Anime, consideran @uanimacion
japonesa puede ser una de las tantas vias pareecdoanconsciente y los fenOmenos
culturales. Esto es, hablar del anime desde digesaberes, profesiones, creencias e
ideologias. El Blog esta dedicado a la presentad®mproducciones escritas de los
integrantes del grupo y contiene espacios de itEna para los visitantes, como
openings de la series anime, encuestas y secciéonaentarios.

- Manganime SenaGrupo Otaku que representa a Otakus del Senaorgenizan
eventos buscando presentar muestras de dibujoeamiamga y musica en cuya labor
integran a otras comunidades oficiales de Otakus.

Por otra parte, buscando una forma para defasirblogs y Fotoblogs, Burset y

Sanchez (2009), aportan:

Los Blogs y Fotoblogs son espacios de comunicaeidrinternet que
propician la construccion de la identidad a tradés la imagen. La
interaccion entre sujetos de intereses y edadexcigas, les ayuda a
definirse como seres Unicos pero integrados ermrupogDe este modo el
blog y Fotoblog se convierte en un espacio de Ep&taon (Burset y
Sanchez, 2009).
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Siguiendo el aporte de Burset y Sanchez, es iapi@rtresaltar el caracter que se
atribuye a estos espacios, como medios que favordeceonstruccion de identidad y la
socializacion. En el caso del “Otaku”, estos espaoirecen la posibilidad de vincularse a
grupos, participar de las publicaciones a travédadectura, espacio de comentarios y

haciéndose seguidores de los mismos.

Los blogs y Fotoblogs son espacios virtuales, dge cuenta de una identidad
personal o colectiva, ya que presenta aspectososrdp sujeto o grupo creador del Blog,
en donde suelen presentar sus intereses, deciregus®n y buscan establecer lazo social al
ofrecer a otros la posibilidad de interactuar ycuiarse a los grupos o ser seguidores de la

tematica trabajada en el blog.

4.8.1.3 Paginas web y de descargas

Estos espacios virtuales, son los mas amplios anteua las posibilidades que
ofrecen, podria decirse que son la fase que swucteBlogs, que en este sentido resultan
ser bosquejos de lo que seria una futura paginaaweigue no todos pretendan serlo. En la
comunidad “Otaku”, las paginas Web representarcetso a las series y peliculas anime,
hecho por el cual cuentan con cierto aprecio, stdme porque la descarga es gratuita e
ilimitada; frente a este hecho cabe aclarar qugwipudiera verse enmarcado dentro de la
pirateria, no constituye un acto ilegal mientrasaespersonas no usen el material
descargado para comercializarlo, sino basicameaute $u uso personal, que es lo que

suelen hacer.

Otra de las particularidades de las paginas Weluesa través de los Chats
permiten la interaccion en tiempo real; tambiénhaa convertido en el medio para la
difusion de Emisoras “Otaku” tales como AnimeNex@s) Radio y otras que empiezan a
surgir, para llevar a los fans la musica de sugséavoritas, entrevistas de los actores de

doblaje y noticias sobre eventos.

Estas paginas adquieren servidores que funciomaoda de ficheros y a través de

la generacion de claves permiten la descarga devas; que por su corta capacidad de



Representaciones Sociales en Relacion al fendmenanga - anime 103

difusion y comercializacion cuentan con via lidtas paginas de descarga no publican el
material directamente, se valen de links que dirigdos servidores cuidando no vulnerar
los derechos de autor del material ofrecido ; emdege servidores mas utilizados se
encuentran Megaupload o Mediafire, por menciotgurens. A continuacidén se presentan

dos de las paginas de descargas mas reconocid@sgoonunidad Otaku:

- Mcanime Es una pagina que cuenta con muchas seccionggedés, pero se
accede principalmente en la busqueda de seriedpacargar, el grupo creador
de la pagina lleva cerca de 5 afios como comunidgpfesa, llevan dos afos
con la pagina que cuenta con una seccion de desdargnime y manga, seccion
de foros, una revista virtual de publicacion bime@dtamada “MC Magazine” y
mas recientemente cuentan con una emisora ordimadla “MC Radio”.

- Todo animesEs una pagina dedicada exclusivamente a seriesaninecen una
buena clasificacion de las series, por géneras;layien algunas categorias que en
Mc Anime no aparecen. Accediendo a esta paginaosilp encontrar series

completas para descargar o ver online.

Como se puede ver la difusion del anime y el masgdya visto favorecida por la
existencia de internet y en particular de estanpagcreadas para tal fin; pues el nimero
de series que llegan a las cadenas televisivasireansente reducido y como ya se ha
mencionado, el mal manejo de horarios de programagiclasificacion del publico apto
para ver las series ha influido en la recepciéntignen por parte de los padres de familia

y del publico en general.
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4.8.1.4Red SociaFacebook: La Red dentro de la Red.

Facebook es una de las redes sociales mas

utilizadas actualmente; los Otaku tienen gran
acogida por este espacio a través del cual dan a
conocer grupos, eventos o conocen a otros y se dan

a conocer.

Este espacio virtual, ha sido considerado un
fendbmeno dentro de las llamadas redes sociales;

aungue no es la primera pagina web de tipo red

social, logro superar a otras anteriores como Qrkut

Figura 27: Caricatura Sobre La Red Social My Space o Sonico.
Facebook

Las diferentes opciones que ofrece Facebook, tanhizig llamado la atencién de la
comunidad “Otaku”, que disponen alli de cuentas@uales y la posibilidad de hacerse
fans de perfiles creados para series o creadorgslidelas y series anime; unirse a grupos
y conocer a otras personas de todo el mundo, gogarten esta preferencia por la

animacion Japonesa.

Tenzer, Ferro y Nuria (2009), realizaron un estullionado “Redes Sociales
Virtuales: personas, sociedad y empresa”’; en eaterhuna exploracion respecto a

Facebook de la que exponen:

La plataforma puede servir para, por ejemplo: enceentro de viejos
amigos, puesta en contacto con otras personadeateses afines, la gestion
de la participacion y el entretenimiento compartidistribuir fotos, generar

vinculos cruzados con conocidos y amigos, genervas relaciones, etc.

En este contexto de comunicacion, la separacide éntealidad y la

representacion simbolica se acortan, llevando eofetruccion de la que se
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denomina “ Virtualidad real”, donde la misma reatid (estos es, la
existencias material/ simbdlica de la gente), gstutada por completo,
sumergida de lleno en un escenario de imagenes| escenario de hacer
creer, en el que las apariencias no estan en lallzaa través de la cual se
comunica la experiencia, sino que se conviertela @xperiencia. (2009; P.
10)

Esta “realidad” construida a través de Facebosdylta ser muy llamativa, pues
se trata de una red Social dentro de la gran Redrnkt; Los “Otaku” tienen gran
aceptacion por este medio que podria decirse fesc®todo”, las series de su preferencia,
la posibilidad de conocer a otros y de darse a @amal contacto en tiempo real, les
vincula y hace parte de uno o varios colectivopa@seste hecho que se pueden encontrar
infinidad de grupos y perfiles con tematica mangaime, que permiten acercarse al gran
numero de seguidores de este tipo de arte japahé&an nimero de personas que se

asumen como “Otakus”.
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5. El Otaku Como Representacion Social

Expuesto el “Otaku” como categoria de andlisisnesesario abordarlo en este
apartado como representacion social, es decir domm de una cultura y realidad social
gue lo rechaza y acoge en su seno (Balderramaeyg;P#09). Para tal fin se tiene en
cuenta al “Otaku” como una denominacion, un nombrsi se quiere unanagen,que

remite a un significado para la cultura, la soaiega!“ individuo socidl.

Con esta premisa se constituye esta categoriaadisisnbuscando con ello vincular
lo que se dice del “Otaku” y su constitucidon corepresentacion social en la historia de
Japon y el anime. En palabras de Araya (2002):

“Las inserciones de las personas en diferentes ce#ey sociales y su
adscripcion a distintos grupos, constituyen fuerdesdeterminacion que
inciden con fuerza en la elaboracion individualldeealidad social, y esto
es, precisamente, lo que genera visiones compartika la realidad e

interpretaciones similares de los acontecimientos”.

Coincidiendo con la forma en que se concibe eniegéstigacion al Otaku.

5.1 Representacion Social de “Otaku”

Como se ha descrito en esta investigacion el Oslge alrededor del fenébmeno
manga y anime como una forma de expresion cultlgatonnotaciones diferentes tanto
para Japdén como para occidente. Debido a esto seibeo al Otaku como una
representacion social atendiendo al marco tedrpoesto en la investigacion; apunta al
anime, a la cultura japonesa, al Cosplay y a lm&ode expresarse del “Otaku” como los

elementos que constituyen esta representacion.socia
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5.1.1 Un objeto social lamado manga y anime

El anime y el manga antecede al Otaku. Esto quer# que surge como una
manifestacion artistica nacida del manggk@seedor de un arte llamado manga y anime
gue evoque un arte denominad&yo-e. La influencia del anime y el manga sobre el
individuo social, representado aqui como “Otak&,h& caracterizado por un continuo
encuentro entre los argumentos anime y lo queiaoadhente vive el Otaku en su contexto

cultural, social y subjetivo.

El manga y el anime son producto de un pensamisatial, utilizado como
vehiculo para expresar en sus géneros infinidatlekes alrededor de la realidad social,
representa entonces el objeto por excelencia deki®O, con el que tiene relacion por
medio de la television, la internet y las proyene® de anime; a través de este hace una
lectura de lo social permitiéndole acceder a urp@riEs aqui donde adquiere valor el
apelativo social para el objeto. El anime en ssifitacion, habla de hechos psicologicos,
de misterios policiacos, de la vida de escritoadsciendo al mundo de lo humano, de la
fantasia del ser humano y en conclusion de ladaghlsocial en la que se encuentra
envuelta el hombre.

Por otro lado va dirigido a publicos; mujeres y hoes entre ellos ancianos, adultos,
adolescentes y niflos (Cobos; 2010). De maneraciivduse introduce mediante el
siguiente cuadro, el proceso que el anime llevab® para convertirse en objeto social del
Otaku (véase Tabla 1).
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Tabla 1:0bjeto Social Del Otaku

Objeto social del Otaku

Dispersion de la Focalizacion Presion a la 0]
M informacion inferencia B
A Aventura Conocimiento sobrg J
N i _ anime E
G C Interés por el anime y el T
I Comedia manga Grupos Otaku
A 0]
a
Drama Cultura Japonesa
s
Y S
I Romance Cosplay o
F - . . - - .
Al Ciencia ficcién Television C
i
N > . |
I c Torneo Seleccion del anime y el Internet A
a manga junto con
M Accion . . L
E C personaje favorito
i Fantasia
0
0 Psicolégico
Horror
Misterio
Suspenso
Recuentos de la vida
Hentai
/
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La tabla anterior, representa el paso que el anirel manga llevan a cabo para
ser objeto social, teniendo como base la clasiiin y distribucion de argumentos anime
y manga que interesan al Otaku, dispersiomadiefdbrmacion e inicio del conocimiento
de una realidad social que estd ahi inmersa ecolo®nidos del anime y el manga, que
para el joven que se autodenomina como Otaku seedga en el eje central de su
construccion como “individuo social”, partiendo ulea focalizacion del objeto social , en
la que busca bajo sus intereses, creencias y sectithin el personaje y el anime o
manga que le permitiran ingresar a un grupo que lnajefecto de presion a la inferencia,
le pedir4 a este nuevo Otaku un saber sobre eloobgeial que puede conseguir en la

internet, la television, en la cultura japonesa yos grupos Otaku.

Es por ello que este objeto social relaciona radgwéneros con el publico que lo
ve, elshonendirigido para hombres, shojopara mujeres y éddlodomopara nifios, dejando
la posibilidad de encontrarse con el “ser” Otakudéstintas edades, como lo hace ver
Balderrama y Pérez (2009), al denominar al aninmeocobjeto cultural del Otaku. Por tal
motivo hace parte de la representacion social @&uOal favorecer un encuentro entre el

“individuo social” y la realidad social.

5.1.2 Una imagen expresada en el Cosplay

Para la teoria de las representaciones socilémagen constituye la fuente de lo
real que permite llegar a lo simbélitqFernandez; 1994), lo que quiere decir que el
objeto social del Otaku determina la imagen qua esmunidad quiere expresar a la
sociedad a través del Cosplay. Esta forma de expetdavoritismo y la similitud de un
personaje de anime, denominada como Cosplay se emtio imagen de la representacion
social al articular en él, el significado y la figudentro de un esquema figurativo
manifestado en el conocimiento que el Otaku tiemesud gusto por el anime y el manga
junto con la construccién simbdlica que se estabt®n lo real mediante, eventos y grupos
de trabajo.
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De esta relacion con lenagensurge una interaccion que da cuenta de como el

Cosplay es la imagen del Otaku como representacdial (Véase Figura 28).

Fan art del personaje Arles
de la serie Caballeros del
zodiaco

Cosplayer disfrazado de Arles
durante el concurso nacional
de cosplay en Colombia

1
&

Logo del concurso nacional de
cosplay (c.n.c)

Cosplay de Arles en Japon

Escena de la serie Caballeros del

zodiaco.

Figura 28: Esquema de la influencia del anime en la imagen que el Otaku representa mediante el Cosplay.
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En este esquema (Véase figura 28) el cosplayeliexécel valor de imagen en tanto
esta inscrito en una realidad social de la cu@k Iparte , a diferencia del anime “caballeros
del zodiaco”, el cual se inscribe como objeto daqige constituye al Otaku como imagen,
es decir el anime resulta ser el puente por el tgaesita la subjetividad del Otaku
desembocando en el Cosplay, que nutre y se nutéak manifestaciones Otaku como el
fan art, los eventos o concursos Cosplay y ladi@diOtaku en Japén. De tal forma que el
esquema figurativo de la representacion social Wiakede explicarse de la siguiente

forma:

Representacion social de Otaku: Cosplay

Manga, Anime, videojuegos

Figura 29: Esquema Figurativo de Moscovici aplicado al Otaku.

Si toda imagen remite a un significado y todo ificedo a una imagen dentro de la
representacion social, para la denominacién Otaddg Cosplay remitira a un anime o
videojuego Yy todo videojuego o anime a un Cospl#dndose una relacion reciproca entre
el objeto social y el individuo social a favor decrear al “Otaku” como representacion
social. En este sentido el Cosplay es la exprasouon mundo simbdlico y subjetivo para
el’Otaku”, de él se desprende la imagen que degea th sociedad en la que vive y a la

gue produce anime: Japon.

5.1.3 Laactitud Otaku

Para abordar esta parte esencial de la repres@mtagcial, hay que tener como
marco de referencia la forma como se ha concebid®taku” tanto en Japdn como en
Occidente, para Japon se ha convertido en unasépreasi patolégica del gusto por el
anime y el manga, expresandose en la bidimensi@mthihhombrada por Collado (2005),

sin embargo en Colombia se ha convertido enlalinizacion” de la cultura oriental en
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occidente, trayendo consigo una diferencia sigmifra entre la actitud del “Otaku”
japonés y el “Otaku” occidental que repercute anaparicion del “Otaku” como
representacion social en cada cultura.

Para el “Otaku” bogotano la existencia del aninet ser “Otaku”, es el motor de su

existencia; lo apasiona y lo compromete con stesiad.

HIKARI ;¢ Ser un Otaku?, es el amor y la pasién que sere teeso que te
construyo como persona desde la nifiez, eso esnganaor eso amo ser
Otaku, por eso me identifico ser Otaku, aunque magiigmatizado mucho
el concepto por tantas cosas que han pasado pene gonsidero Otaku es
por eso, porque lo que fue el mundo del anime metooyo a mi como ser
como ahorita soy, pues no me arrepiento de naglaursbpersona de bien y

que disfruto mi vida en medio del anime

Este fragmento de entrevista realizado durantavestigacion, explica claramente
la actitud del “Otaku” como individuo social. Sient vive el anime de manera tan intensa
gue lo convierte en parte de su diario vivir eusol en una filosofia de vida, que luego sera
compartida por un grupo o colectividad donde Igpesible hablar del objeto social que

desea compartir con el otro; Fernandez citande Bdn (1895) dice lo siguiente:

“ahora bien, lo que hace a las masas amenazantggivias y subversivas es
que con ellas no se puede entrar en razones, esieuen en lugar de
razonar, y que, segun las estadisticas, “el sesmitmino ha sido jamas
vencido en su lucha eterna contra la razon” (Fel@&nl994, p. 37)

Por lo tanto para hablar de la actitud “Otaku”ptasencia de los contenidos del
anime y el manga y el surgimiento de grupos quepeotan este objeto social conforman
una manera de proceder en el “Otaku”, he aqui pitancia de la informacion dentro de

la representacion social, esta facilita que estencautodenominado “Otaku” vincule lo
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gue conoce a través del anime a su vida socigjetsudb y cultural. En ese sentido la
actitud “Otaku” puede definirse como la capacidatbeonal que puede expresar esta

persona por su objeto social de manera partiocuggupal.

5.1.4 El campo de la representacion social

Puede decirse que llegados a este punto, el arlmesplay y el Otaku conforman
el conjunto de lo que es una representacion squésb quedaria por fuera un aspecto
influyente y determinante en lo que se refiere a&dastruccion de una representacion
social. Tal aspecto esta dado por el sentido ysph@o que el Otaku representa en la

sociedad, es decir un porqué de su existencia.

Esta deduccidon lleva a preguntarse entonces porotigenes del Otaku, ya
expuestos en la categoria que lleva este mismbmonorigen que se encuentra en un pais
y su cultura: Japén. Es alli donde la denomina€éaku nace, también es alli donde el

anime nace y donde el primer cosplay aparece.

Los antecedentes: Osamu Tezuka, el caso Miyagbkarrio Akihabara, el Comic
Market y los estudios de animacion que crean andekcual en Japdn se transmiten
anualmente por cientos y miles (Cobos;2010) , ssnelementos para concebir a Japon
como un importante referente del campo de la septacion social Otaku en Colombia
(especificamente en Bogotd). Acompafiado a estdletanide antecedentes también se
encuentran aspectos de la cultura nipona reflejadad anime y el manga; lo que hace que
al “Otaku” de occidente no solo le interese paléicuente el anime, el manga o los

videojuegos sino también la cultura e historia jegsa.

A partir de esta focalizacion por parte del “Otaksg va a dar paso a nuevas formas
de acercarse al objeto social, el anime de la kadtgbno es el mismo de hace varios afos,

(prueba de ello es la animacion producida enafms sesenta como Astro Boy y la que
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actualmente se realiza en series como Narutojgld forma ‘€l Japdn de la segunda
guerra mundial es diferente al contempordheomo lo hace notar Gallego (2009). Por lo
tanto es la cultura japonesa el campo donde ektOtascribe sus intereses, sus creencias,
su forma de vida y primordialmente “ser” “Otaku’gBerrama y Pérez; 2009), formas de
interactuar con el objeto social que pueden vagaforme a lo que suceda en Japon, esto
hace que continuamente la representacion socialbieam haga surgir nuevas
representaciones sociales, caracteristica que cdegteaya (2002) del campo de la

representacion social.

5.2 Proceso de la Representacion Social “Otaku”

A este proceso pertenece el antecedente enconttadte la investigacion
“inmigracion japonesa a Colombia en 192@atifio; 2006). Se toma en cuenta debido a
gue el aporte de la inmigracion japonesa a Colorfumala ensefianza de la siembra y
aprovechamiento de los suelos, sugiriendo unadnflia de la cultura japonesa en

Colombia y por ende de una descendencia colomlunsa.

La aparicion del anime, manga y el “Otaku” tendréo een occidente y
particularmente en Colombia gracias a las cadeaaldvision, que en los afios setenta
traerian el anime a Colombia (Cobos; 2010), ennlppda este década ya se realizaban los
primeros cosplay como se denoto en el apartadoideeay manga, gracias a los personajes
de Osamu Tezuka y los mangakas que le siguierorCdtmmbia el “Otaku” tardo en
aparecer publicamentesdlo veinte afios después de la emisién de algunioseafueron
nombrados en los medios de comunicac{®eriodico El tiempo; 1992), esto quizas
porque para occidente la animacién japonesa hahsisia el momento el equivalente a los
dibujos animados estadounidenses, por lo cual dastlegada el anime fue vendido a un
publico infantil (Cobos; 2010).
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Contando con estos dos antecedentes puede haldhsegimiento del “Otaku” en
Bogotd como representacion social, dirigiendo laradda hacia el proceso de la
representacion social expresada en la interaceitneagrupos-individuo social- “Otaku”,
gue surge aparentemente dentro de la historia &idora y bogotana como actualizacion

de la inmigracion japonesa y el término traido dente: “Otaku”.

5.2.1 La objetivacion: del anime a los grupos

Existe un objeto social del “Otaku” llamado aninf@bjeto que al ser social
necesita ser reconocido por un AltgfMoscovici; 1979), que devuelva a manera de
informacion al “Otaku” el sentido de ver anime. é&estiter puede entenderse como los
demas “Otaku” reunidos en grupos que lo acogenpgtmiten “ser” “Otaku” (Balderrama

y Pérez; 2009), es decir le permite expresarseatera libre y espontanea.

Por tal razon el anime incorpora el puente queevéodabstracto a lo objetivo, de
este objeto social se desprende la objetivacida oegpresentacion social puesto que genera
una construccion de la denominacion “Otaku” queiteea simbolos, creencias y estilos de
vida; a través de una serie anime constituyenx@ieacia como “Otaku” y gracias a la
cantidad de géneros en esta expresion nipona,tektOdetermina lo favorito, sea esto su
personaje, su serie 0 su tematica. Puede entendersganera mas clara por medio del
discurso deHikari (Véase Figura 3Q)una joven entrevistada que utiliza este seudénimo

porque pertenece a su personaje de anime favorito.

¢ Se identifica con algun personaje?

iAy Dios mio! , mucho, vuelvo y te reitero, 6seadaie con

la que uno llega a este mundo, es la que te maticdegpor

vida, la mia es Digimon Yy lo sigo diciendo aqudhora, por

bt

- que por que si, por algo mi Nick es Hikari, y e® ule los
Figura 30: Hikari, personaje

de la serie Digimon que personajes principales de la serie y Hikari sigaifiuz en
inspiro el seudénimo de la
entrevistada
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Japonés, literalmente yo me lo puse porque esemge marco mucho mi
vida aparte de todo el contexto de la serie, aldine®dos los valores que
usted tiene que aprender para considerarse persemaden a usted valor,
amistad , sinceridad , lealtad, esperanza , endotom® eso como que le
dice siga usted , siga adelante a pesar de |ddepmas , a pesar de los

obstaculos siga, eso es lo que construye a unarjzers

Lo que encuentra Hikari en el anime es algo quemas alla de un mero
favoritismo, es un estilo de vida alrededor desf@esentacion social “Otaku”, ella escoge a
este personaje de una gama de millones de perspmajedecir, hace una construccion
selectiva de lo que le gusta, pero teniendo corfeverte su sentir (actitud), acudiendo al
significado de una palabra nipona para corresposuleeudonimo con aspectos de su vida.
Pero la construccion de un estilo de vida no pussigroducto Unicamente de un sentir,
necesita como lo indicamos ser escuchado por war,Alten esa medida corresponder a lo

gue la sociedad demanda del individuo: ser social.

Para Hikari, ser parte de un grupo es estar etactoncon lo que la ha formado
como persona, alli empieza el mundo del Otakuserilpirse como representacion social,
con una imagen que mostrar y con la posibilidadrdar nuevas formas de expresion que

le permitan formar un nuevo grupo que se sientsogmopio.

¢ Pertenece a algun grupo?

Eh si, bueno yo inicie con Bogotaku , ese gruptetgu fama , literalmente
yo inicie con Bogotaku, ellos me abrieron las pagegl mundo Otaku, luego
de que me exilie de ellos pues por problemas palsson ellos , eh pase a
ser a un grupo llamado Yamato , ya serian dos gryjge Yamato crearon
otro grupo que se llamo Tergeven, 0sea los dos@mio complementarios ,
0sea ya serian tres grupos, Ultimamente estoy caepresentando como

persona estoy con amateratsu y otros grupos quemadoptado ésea por
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que les he colaborado mucho y ellos me colaborashaa mi, como lo es
celestian bein, y mi grupo de la u que conformancos aqui mi amiga y

otros amigos de la universidad que se llama affitnsofus UD”.

Aparece aqui la etapa final del proceso de napa@bn. Hikari, logra formar
después de pasar por muchos grupos uno propio gamtosus amigos y la Universidad;
es decir es reconocida por la sociedad y el gropmocuna “Otaku” o fanatica al manga y
el anime, que conoce del tema a profundidad y guévke intensamente dentro de su vida
cotidiana, retomando de ello valores que le hapg@monado sus antiguos grupos en un
ejercicio constante de colaboracion , actitud irfgde a la hora de mantener al “Otaku”
como representacion social, pues no es una prafeséo como lo hace veétikari un

estilo de vida.

5.2.2 Anclaje; grupos- individuo social- Otaku

La utilidad de esta representacion social radicalefuncion para el Otaku como
individuo social, gracias a esta construccion ls@ea que se autodenomina como Otaku

tiene la posibilidad de incluirse en una socied&@s de un objeto social.

El grupo determina en el Otaku su relacion coroload, este le permite a través de
sus pares conocer y hacer conocer su objeto quusito en el anime vy, llevandolo a la
sociedad, de entrada esto determina quién es Qtakien no, una discriminacion de la
representacion social sobre la realidad socialveSsanime y del él se abstrae formas de
pensar y ensefianzas traidas de Japdn que varéatiose a la vida cotidiana del Otaku
bogotano, generandose el choque de culturas ast@deéun objeto social que podria
constituirse en embajador cultural de Japoén.

Este encuentro del anime a los grupos se constitmyeparte esencial de la
existencia Otaku, sin esta constante interaccidnodgto social con un colectivo que

comparte la representacion social, el individudadaw podria reconocerse como Otaku,
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quizas porque es a traves del anime que la repgaes@m social Otaku adquiere sentido
para un grupo que busca ser reconocido. Uno dgrigsos mas dedicados a transmitir
informacién sobre la vida Otaku incluye en su Blogtas periodisticas sobre eventos
Cosplay, proyecciones de anime y nuevas animaciodasdo cuenta de la circulacion de
la informacion en la representacion social Otaku.

Nufio (2004) citando a Moscovici (1979), determina ¢a funcion del anclaje es la
de la de transformar las relaciones sociales, es terealidad social por medio de la
instrumentalizacion de la representacion socidaenda cotidiana. Por esta razén el Otaku
surge luego de un anclaje, de una utilidad detitér para determinar que es, porque es 'y
cual es su lugar en lo social; un término que apovd adquiere un sentido diferente al
adoptado por Occidente, indicando con ello que ddaominaciéon Otaku actia como
representacion social al permitirse cambiar y dowitr sobre un tiempo y una realidad

social su objeto social y su campo de la reptasgm.

Los estudios Gainax para el afio 1991 crearorodas llamadasOtaku No Video
y More Otaku No Video, que relatan a manera de animacion y documentalidéadel
Otaku en Japon desde 198%ntro de las ovas se presenta al Otaku en peysain@taku
animado, y junto con él estadisticas sobre pregugua los investigadores del documental
OVA le hicieron a 100 Otakus. Estas preguntas fuas siguientes:

¢En qué circulo (grupo) estuvieron?
¢Has hecho Cosplay alguna ?ez
¢Has expresado alguna vez la pasion por las armas?

¢ Eras virgen cuando te casaste?

V V V VYV V

¢Qué es lo que piensas de los kits de ddraje

®Las noticias aqui referidas pueden encontrarse en:
http://kinirokay.spaces.live.com/?_c11_BlogPart_BlogPart=blogview&_c=BlogPart&partgs=cat%3dvida%252
Ootaku

° Historias complementarias de algunas series anime organizadas en lo que se conoce como
original video animation (OVA), o animacién original en video.

1 Mufiecas manga realizadas en moldes.
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» ¢Hablas contigo misfo
» ¢Querrias los cels (Dibujos originales de perssnaieme o

manga), de tu personaje favorito aunque sean rgBado

La formulacion de la mayoria de las preguntas giradedor del hacer del Otaku
dentro de su gusto, por ello la inclusién de sigaafes como el Cosplay y los personajes
del anime o el manga en el documental resultan sgrs principales. Las preguntas
atendiendo a un enfoque cuantitativo buscan &grae unascala likert determinar el
nivel de compromiso con la aficion, razén por lalaesultan preguntas cerradas en las
entrevistas, denotando con esto un interés pareetamiento a la poblacion ademas de un
uso de la denominacion Otaku en Japon como efdetaonsumo.

Un salto importante en esta investigacion es lausnan de factores psicolégicos
como los “soliloquios” que se pretenden indagaele®taku y su relacion con la castidad
aunque es formulada como virginidad (solo fueranegistados hombres, la mujer aparece
dentro de la parte animada del documental commpajs). Una pregunta que se excluye
de las anteriores se expone ahora para hablarideldgion de la representacion Otaku en

un marco internacional. La pregunta va dirigidxtaamjeros.

» ¢Alguna vez has visto o leido anime 0 manga jaffonés

Para la década de los ochenta el manga y el anoregaron que la denominacion
Otaku se hiciera mas prominente en paises diferemt@dapon (Cobos; 2010) y como
consecuencia, la visita de extranjeros Otaku @nlg@ra conocer su objeto social a
profundidad, como lo demuestra el documental. iBatkcirse entonces que el proceso de
anclaje de la representacion social Otaku cuentauna historicidad que a través del
objeto social ha logrado poner en boga del individw caracter social, asistiendo con esto

a la evolucion de casi medio siglo del Otaku em#éidad social.
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El Otaku como historia de la realidad social vdupéndose con el paso del tiempo
en la cultura a través del anime, en la forma tcie@narse con el otro y en la vida social
tanto de jovenes, nifios y adultos; llegando includ@tinoamérica y a Bogota donde aun
como en la década de los ochenta se organiza @osgpara hacer cosplay, hablar del
anime en su evolucion como objeto social y haeesuwdgusto un estilo de vida. Durante la
investigacion aparecio un elemento importante gmadeso de anclaje de la representacion
social en Bogota; la combinacién con otras reptes@nes sociales ha hecho que el

Otaku sea reconocido como misterioso, extrafiogaoer a las nuevas juventudes.

¢ Tu eres normal verdad?, bueno eres como yo, @éa gusta el anime y
esas cosas cierto. Es que a mi esto no me gushg, agi porque a mis
hermanitas les encanta el anime y esa gente qiisfegza, a mi también me
gustaba de nifia pero fue pasajero, veia Sailor Mo&@akura incluso me
llegue a enamorar de Toxido Max, pero es que @s &ll es impresionante.
Ademas siento que esto se relaciona como con satany parece que estos
grupos apoyan el lesbianismo y a los homosexualgs,si no puedo con los
homosexuales, soy homofobica. (Nota de campo, cemsopa ajena al

proceso)

Es este tipo de apreciaciones y forma de ver dtuOtansigue ubicarlo como una
representacion social, que construye a diario eensuentro con la sociedad una forma de
hacerse notar como individuo social. La homosedadli ligada al Otaku no es
contradictoria si se tiene en cuenta que el olgetial incluye a través del yaoi teméatica
homosexual, es decir habla de una realidad soordtida en representaciones sociales,
razon que lleva a los investigadores proponer umilleeo de investigacion  sobre el
fendmeno manga anime, pues alli se encuentraiaidoo social, al sujeto creativo y a la
representacion social que cada vez se hace m&navicbn la aparicion de investigaciones

y tesis de grado sobre el Otaku y el manga.
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5.3 Japon y las tribus urbanas: Sentido para larespntacion social Otaku

En el apartado del marco tedrico dedicado a ldmidriurbanas, se explica la
indumentaria e ideologia que componen cada triesyltando de esta descripcion una
comparacion con el Otaku, quiea pesar de estar inmerso en las “tribus urbanaght
procesos de simbolizacion y socializacién similayeglistintos a las demas culturas

juveniles” como lo define Gallego (2009).

Cadatribu se encuentra en un contexto social caracterizamosp situacion
territorial, cultural, econémica e historica, razfure lleva a la formacion de las mismas a
establecerse com@ribu Urbana bajola dinamica social de su pais, ciudad o barrio.
“Entonces esta manifestacion social tiene un intpogsmostrar a traves de la formacion
de grupos alrededor de una ideologia o gusto, utestar” (Trias; 2008), que se instaura
en la medida en que la persona busca de la tripp @n lo cual sentirse parte de la
sociedad, aunque en ocasiones esté en contraade bHga algo que no esté acorde a la

norma social.

Bajo esta postura de la tribu urbana nacida erodséedad y como parte de una
forma de socializar con el otro, se retoma al cadgda representacion y el objeto social
dentro de la dinamica de las tribus urbanas cdinale lograr establecer un punto de
encuentro y bifurcacién del “Otaku” con estas fosnuke expresion social denominadas
“tribus urbanas” (véase figura 31); atendiendosahtido que tiene para el “Otaku”
bogotano la presencia de Japon como campo deptasentaciéon en su diario vivir,
expuesto ante la sociedad como representacion siecima cultura extranjera acogida en

Bogota.



Representaciones Sociales en Relacion al fendmenanga - anime 122

Individuo
social

| )

Otras tribus

m A Campo de la

a » Objeto social [ representacion Formula —| Sociedad

g v

e

n Otaku Grupos

Conocimiento

Figura 31. Esquema: Sentido del campo de la repaasén para el Otaku.

La imagen es el equivalente del Cosplay para ekQtsi se hablara del gotico
posiblemente seria su ropa oscura y maquillajeroséoa importante radica en que aquella
imagen remite a un sentido que se dirige hacieagipo de la representacion (Japén),
pasando por el objeto social (anime y manga hdaoldugar a cuatro formas de expresar la
representacion social, la primera dirigida al pldedo subijetivo, el individuo, la segunda
al plano social, la sociedad, la tercera al grapmpmunidad que comparte un campo de
representacion y un objeto social y por ultimacanocimiento, manifestado en el nivel de

informacién que se tiene alrededor del objeto $ocia

Comprendido Japon como campo de la representacmal,ses posible establecer
a traves del estudio de caso el efecto de Japetyibus urbanas sobre la manera en que
el “Otaku” se construye como representacion vabéedde un conocimiento, de grupos, la
sociedad y la subjetividad que lo ubica como irdliai social. De este modo cabe resaltar
gue ‘1as demas tribus urbanas se encuentran inmersasl anismo sistema social del
“Otaku” por ende la “actitud Otaku” es el medio pal cual se habla de “ser Otaku
(Balderrama y Pérez 2009), distinto de “ser PunkSay gético”, pero que tiene puntos de

encuentro en la relacion del objeto social, yaejuime dentro de sus géneros involucra a
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estas tribus urbandsplasmando en sus contenidos la indumentariaslogia y denuncias
gue estatribus urbanasacen a la sociedad.

5.3.1 Japédn, Bogota y Caracas hablan del Otaku

Siguiendo a Araya (2002), una representacion seull puede ser formada en
tanto exista un nivel de informacién amplio, unaagen que la identifique, un objeto
social con el cual el individuo pueda construir ueresentacion social con él y un campo
de la representacion donde ademas de estos elensentte paso al sentido comun de los
individuos sociales, siendo el medio por el @ektonoce la realidad social. El “Otaku”
la conoce desde su diario vivir y en contextosrdiftes; oriente y occidente es quiza la

forma mas clara para hablar de contextos “Otake”guasimilan y difieren entre si.

Siendo aun més especificos el “Otaku “que se ins@h una ciudad como Bogota
y el que se inscribe en una ciudad como Akihabanavsstos de forma diferente en cada
lugar. En este orden de ideas, surge la posibiligaeixponer tales formas de representar al
“Otaku” en un cuadro comparativo, donde a partitrde fuentes Cobos (2010), Gallego
(2009) y Balderrama y Pérez (2009), se explicanicontrado por los autores y lo que él

“Otaku” ha generado como representacion socialbsmdises suramericanos y en Japoén.

11 . . . s o~

Véase series como Pet Shop of Horror para el caso de la imagen del gético, El pufio de la estrella del
norte que involucra personajes con indumentaria punky sonrisasy lagrimas, la cual expone la situacién
de Austria en la invasion Nazi, tema que apasiona al Skinhead en su busqueda antifascista
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Tabla 2: Interpretaciones sobre el Otaku en Jagénezuela y Bogota
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Interpretaciones sobre el “Otaku”

Otaku en Tokio
Japén
(Gallego; 2009)

Otaku en Caracas
Venezuela
(Balderrama y Pérez; 2009)

Otaku en Bogota
Colombia
(Cobos; 2010)

Se lee mas el manga que ver anime

Se ve mas anime que leer manga

Se ve mas anime gue leer manga

Akihabara y Harajuku, son los barrios “OtakuAkihabara, referente de aislamiento social f

por excelencia para Japoén.

el “Otaku” venezolano, al parecer no concibe
idea de circunscribirse a un barrio como

Japon.

El proceso de latinizacion de la wra“Otaku”
dna provocado que el “Otaku” occidental viaj
nJapdén para conocer el barrio Akihabara

@alne al anime, el cosplay entre otros punto

interés para el “Otaku”

Los “Otaku” son un peligro para la sociec

japonesa

El “Otaku” constituye un cultura al establect

un ser “Otaku” dentro de la sociedad.

El “Otaku” genera debate con otros por su gL
ve anime y le interesa ser reconocido por

gusto. En definitiva es creativo

que

s de

Su

El género lolicon resulta un punto paraddjico
la sociedad japonesa pues es conside
pornografia infantil por algunos al usar en
contenidos personajes infantilizados,
opinan que no debido a que al personaje nun
le especifica una edad. En Jap6n no es un g

tener en su poder pornografia infantil.

No se relaciona la palabra lolita, que es

lolicon, este parece estar mas relacionado

ofrdess bandas de rock y pop japonés.

ca se

elito

raddificativo que remite a lolicon con el géne

Se reconoce tgénerdentro delHenta pero nc
res objeto de discusion para esta autora. (
@otar que en su articulo expone una asocig
frecuentemente hecha en occidente que con
en asociar toda la animacion con lo infantil

Cabe
icion

siste
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El cosplay esta relacionado con el fetichismo.

El cosplay se realiza en un espacio segur
siempre teniendo en cuenta no tener
sentimiento de permanencia en la represents

fisica y psicoldgica del personaje.

oElcosplay es una construccion artistica
un

cién

La unicef dice que el lolicon y otros tipos

manga y anime alientan los delitos sexuales

d&l anime y el manga inspiran actitudes
Otaku en parte porque a través de él se ident

y adquiere su objeto cultural

El anime en Colombia es leido por los padre
d&lmilia como violento, justificandose en |

ifteantenidos de series como “Evangelion”.

DS

El caso Miyazaki pone en tela de juicio

denominacién Otaku, considerandola patolégi

No es nombrado como antecedente de la pa
[&0taku” el antecedente Miyazaki.

ca

El caso Miyazaki es leido como el anteced

de la connotacién negativa en Japon.

El anime y el manga aisla a los jovenes d
literatura clasica.

El anime y el manga, son objetos culturi
cargados de significado

El anime y el manga permiten un procesc
latinizacion de la cultura japonesa en occide
gracias a la hibridacién del Otaku occidern
desde su cultura y el gusto por el manga

anime.

nte,
tal

y el

El OtakL es considerado como una tribu urb
de entre miles que circundan por Japon

Consideran al Otaku una cultura, debido a qt
Otaku no se margina sino que busca difundi
gusto, contrario a una tribu que constituye
metéafora de los movimientos juveniles.

El Otaku es nombrado como tribu suburbane
r gue en occidente se conoce Unicamente ¢

LUfen de la animacion japonesa.

omo
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Al revisar la interpretacion sobre el “Otaku” enosstres puntos geogréficos puede
encontrarse una coincidencia. El “Otaku” represemnia categoria para la sociedad, posee
una historia, una forma de interactuar con susspala sociedad, su objeto social o cultural
como lo nombran en Venezuela es objeto de discesiéticas en torno a sus contenidos y
su relacion con la infancia. Razon para hablar‘@ehku” como representacion social en
Japdn, en Caracas y en Bogota (Véase tabla 2).

“Durante el afio 2007 en Japon Taro Aso se decla@idku” ante los medios de
comunicacion”(Rodriguez; 2010), lo interesante no es la diwifade su estilo de vida
sino que Taro es un personaje de la vida pubdsaninistro de relaciones exteriores en
Japon y actualmente lleva proyectos en los cualelsiyie al anime y el manga como
excelentes embajadores culturales de Japon en pfess. Este hecho es quizas preciso
para hablar de un posible antes y después del tO&akJapon, pues como se demuestra en
la tabla de interpretaciones del Otaku, tanto getolsocial como la representacion social

han llevado a convertirlo en simbolo de peligraadarsalud mental de Japon.

Esto no indica que Japon este obrando mal o biere $a aparicion de este tipo de
representaciones sociales, contrario a esto loggnera es un espacio para abordar las

nuevas tribus urbanas o culturas juveniles quessueg su contexto.

Para el caso latinoamericano se observa un pratistioto al de Japon, prima una
mirada de tipo social sobre el “Otaku”, en gran i&gorque ni en Caracas ni en Bogota
se cuenta con un antecedente parecido al caso &liydzsta diferencia parece ser una
demostracion de que considerando al’Otaku” comoesgmtacion social se dan procesos
de socializacion distintos, la mirada patologicdesada para sustituirla como un aporte a

los movimientos culturales que a diario rondanlparbe.
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En esa medida la investigacion va encontrando uneidn de la representacion
social “Otaku” en la esfera artistica, culturaocial, donde a medida que su objeto social
adquiere nuevas formas e historias, contribuyamlpo de la representacion nuevas formas
de expresion en un proceso de anclaje constante lentealidad social del “Otaku” y la

ciudad o pais que acoge al “Otaku” en su procestorito.
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6. El “Otaku” Como ldentidad

6.1 El proceso de una identidad “Otaku”

Hablar de una “transformacién” que marca el padoceemo ser “Otaku” y serlo,
supone considerar los momentos que preceden t@idecse ha venido hablando de una
relacién entre el manga — anime y el hecho de deawse “Otaku”, de tal alcance que
resultaria casi imposible contemplar la preseneitbd “Otaku” si no existieran el manga y
el anime, que como se ha dicho en apartes anterammstituyen el objeto social de los
“Otaku”.

Para considerar que hay un proceso de construc®énna identidad llamada
“Otaku”, se hace necesario revisar las dindmicassgulan entre el sujeto y el grupo y para
ello es importante recordar que Identidad se defomeo el conjunto de rasgos especificos
de un individuo o grupo que se construyen en lar&gtion con los otros y le permite
diferenciarse de estos; este hecho sefalaria quewsando se habla de una identidad

personal, esta se construye unicamente en la mgdelal sujeto interactla con otros.

Teniendo en cuenta que la identidad se construyla @rteraccion con los otros,
para efecto de describir un proceso de la mismiaaseun recorrido que va desde lo social,
hasta llegar al sujeto y las particularidades dgue aqui se ha denominado “identidad
Otaku”.

6.1.1 Entorno Social Del Otaku

Si bien se ha admitido que los “Otakus bogotantas’como los japoneses, tienen
una considerable tendencia a la soledad y al asfao también es cierto que cuentan con
un medio social representado con la idea del “gr@paku”, al que se vinculan para
conocer, transmitir o fortalecer tanto en si mismomo en los demas aquello que se

encuentra vinculado con ser “Otaku”.
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A este entorno social se hara referencia en esteemto, respecto de su lugar en el
proceso de una construccion de identidad persqualconcluye en un sujeto que se asume
como Otaku. Se encuentra entonces por un ladopd@lsentendido como los grupos
“Otaku” y por otro, entendido como aquellos grupgsersonas que no son Otakus y que en
la mayoria de los casos (como se ha evidenciadegodocen el término “Otaku”, pero en
cambio estan familiarizados con la nocion de mangaime como procedentes de Japodn,
estos Ultimos estarian representados por la satiedaltura dentro de la cual se forman

los Otaku y los grupos Otaku.

Lo social haciendo referencia a la relacion gse'Otaku” establecen con sus pares,
es decir, los “grupos Otaku”, resulta ser un agpeunportante en la construccién de una
“identidad Otaku”; el encuentro con personas queparten los mismos intereses, el deseo
de dar un nombre a este gusto que los une y adegtarnombre como aquel que los

identifica.

Dos Otakus entrevistados (diferente a otros queedsn mayor importancia al

grupo), ante la pregunta ¢ es importante para éu@tertenecer a un grupo?, responden:

“Kakashi”: El grupo no me parece necesario, hay otakus deqasa

no gustan de grupos, pero depende de cada uno.

“Ritsuka™ Bueno... en lo que a mi concierne no es necesario
pertenecer a un grupo, ya que hay muchos Otakisuglen ser muy

solitarios, por lo cual eso no se me hace necesario

Tanto aquellas respuestas que otorgan relevanpiartanecer a un grupo, como
aquellas que no, apuntan a lo que se ha venidaepladho, “el rescate de un sujeto que
aungue inmerso en un grupo, no se halla totalmdideado a este” (Gonzalez, F 1994).

Ese rescate de lo individual, permite diferencarndentidad de grupo, de la identidad
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personal. Podria decirse que al definir al “Otagorho el fan del manga — anime y de otros
elementos de la cultura japonesa, se estd haciefel@ncia a una identidad social. Sin
embargo, aun cuando cada sujeto denominado Otahke tiomo caracteristica este gusto
por el manga — anime, no es suficiente para quersgituya como una identidad personal

gue defina al sujeto, aspecto que se ampliara @pagte “¢ identidad Otaku?: Ser Otaku.

El entorno social, entendido aquellos grupos ogmaxs que no son Otakus y que
desconocen el término “Otaku”, constituyen otroeasp al que los “Otaku”, en su mayoria,
confieren gran relevancia en cuanto este tienevgueon el reconocimiento, la aceptacion,
la inclusién o en su defecto con el rechazo, sefiateéos y demas que les pudiera merecer
el hecho de ser “Otakus”. Al respecto una Otaktegigtada dice:

“Akito” : Mucha gente pueda que no lo entienda y llegar agserante,

porque la gente lo juzga a uno, por eso es quereoBmMos aqui, para
poder ser comprendidos como nosotros queremosu@argrmalmente,
por ejemplo ahorita que estoy vestida en Cosplaysdm una persona
normal lo mira por la calle y se siente rara, ne\@sja esté loca o lo que
sea y pues todo depende mucho de la sociedad yegoqoe Bogota y
como todo el mundo le falta comprender un montércatas, y pues no

digo que yo sea la resabia, pero falta mucho.

Lo que apunta Akito, alude al rechazo que socialenee tiene frente a nuevas
manifestaciones que no van por la via de las tiaths o de lo establecido por la propia
cultura; hecho que es explicado en parte, poregtefde considerar al sujeto que pertenece
a un grupo como carente de autonomia o sometigaupb, que no es mas, sino un efecto
de enmarcar a las personas dentro de ciertas ca®goa través de estas limitarlas en su

actuar.
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A diferencia de las relaciones que el Otaku estabt®n su grupo, en el que se
construyen ciertos coédigos que les permiten entsadecomunicarse, aquellas relaciones
establecidas con otras personas 0 grupos son mésidas por no compartir con estas,
esos codigos que entran a hacer parte de los esgieisimbolos que crean con sus pares,
de ahi que sean sefialados como asociales, aislatiogjles o “locos”, y se categorice
como enfermiza la conducta de estas personas quertntrado en ser “Otaku” otra

forma de expresarse y relacionarse con los demas.

6.1.2 ¢ ldentidad Otaku?: Ser Otaku

Una primera pregunta que surge con el tema deiddehtes si acaso puede hablarse
de una identidad “Otaku” o de “Otaku” como identidaobre todo cuando lo encontrado es
gue “Otaku” representa tanto una identificacion eaima identidad, apareciendo en este
Orden.

Se dird que “Otaku” lleva a una Identificacion lalcen tanto los sujetos se hallan
frente a un gusto muy particular que puesto bajaoshbre de “Otaku” empieza a ser
dotado de sentido atribuyéndole rasgos y caratta$sparticulares, que las personas al
relacionarse con las mismas sienten como atrilsidoksl mismos y lo acompafan de verbo

ser, bajo la expresion “Soy Otaku”; al respecto Qteku entrevistada dice:

“Ritsuka”. Parami el hecho de ser Otaku representa una identidad,
debido a que hay caracteristicas que marcan aensana, no solo su
aficion por el anime, sino el hecho de tomarlo camgo y asumir que

no es solo cuestion de ver dibujos de animaciéonega, sino que hay
algo mas alla de ver o analizar una serie, esatichde poder crear una
realidad paralela.
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Asumirse como “Otaku”, marca un punto en el queslgigtos parecieran tomar la
decision de asumirla 0 no como identidad; decisigrartir de la cual el sujeto dice “Soy
Otaku” y comporta a esta denominacion, cambiosuemanera de actuar, en sus rutinas
diarias, en el tipo de eventos a los que asistelgiepersonas con las que se relaciona. Para
este respecto, cabe el aporte de Crespo (2004glocé&nteriormente, quien considera que
“La identidad es, por encima de todo, un dilema.diJama entre la singularidad de uno/a
mismo/a y la similitud con nuestros congéneregedatespecificidad de la propia persona
y la semejanza con los/as otros, entre las peild@des de nuestra forma de ser o sentir y la
homogeneidad del comportamiento, entre o unomgddiple”.

Esta afirmacion de Crespo, es precisamente lo upge €uando una persona decide
ser “Otaku”, el dilema entre la singularidad dengmo y la similitud con otros, que remite
a la diferencia, a aquello que se comparte coddosas y a lo que le hace diferente a estos,

aun cuando todos se identifiquen como “Otakus”.

A partir de lo anterior es posible considerar lstexcia de una identidad “Otaku”,
ya que sefala un conjunto de rasgos especificagra@os y compartidos por el sujeto o

grupo en la interaccion con otros, y que a la eszpkrmite diferenciarse de estos.

6.1.3 ¢ Qué se necesita para ser Otaku?

Admitiendo que existe una identidad “Otaku” o qeepesible hablar de “Otaku”
como identidad, también es claro que la identidadsp caracter dialégico, aunque se diga
identidad personal, siempre exige de la interacadon los demas, y necesita de la
presencia de otros que la reconozcan. A continoa®dcito un fragmento del documento
sobre una experiencia clinica, realizado por unolade Investigadores, titulado “Los
caballeros del zodiaco para un joven llamado Narytque da cuenta de la necesidad de la
presencia de otro que reconozca lo que se denawima identidad:
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Hace poco termine mi practica en un hospital paigieo, alli encontré a
un personaje que podria decirse hace parte ya dgata comunidad
“Otaku”. Naruto, es su nombre y habla de su experiencia comorgacie
de una institucion psiquiatrica y su gusto por rehee y el manga, en
particular por caballeros del zodiaco y Narutontdwa €l se llevo a cabo
un cine foro acerca de esta serie, en donde semami@ se veian dos
capitulos de caballeros del zodiaco (saga de Hgdss)hablaba sobre
temas como la muerte, el hades y lo que evocabkareataballeros del
Zodiaco o Saint Seiya como quieran llamarle. Aglicar la practica, él
hizo una presentacion sobre la historia del anirt@eserie, proyectando

un capitulo que pardarutoera el que mas le gustaba.

Digo “Otaku”, designando al fan del manga y el amirpuesto que en
muchas de las conversaciones é¢dgruto, como lo nombraban sus
compaferos, él decia — Me gusta mucho Pegaso pesjee caballero
que nunca se rinde y siempre encuentra una solucidentificandose
con este personaje y la posibilidad de encontigo dk si mismo alli.
Durante el proceso Naruto se encargd de conseguelevisor y el
espacio para proyectar la serie, en un cine lRauto dice — Caballeros
del zodiaco se parece a mi porque, me ha ensefi@dm gmposible es
posible, por ejemplo mi enfermedad parecia impesid#® curar, pero
ahora me estoy curando-. Esta frase mas alla ¢t wtacaracter curativo
al anime, con lo que nos confronta es con la patdoi de encontrar en
una historia fantastica algo de la historia persor@aen vandNaruto lo
comenta (Parada, D. 2010).

Esta experiencia muestra a una persona que biele glemominarse “Otaku”, pero
gue solo es admitido de esta manera cuando apatereue lo reconoce como tal; la
construcciéon de una identidad en Naruto parte daldatificacion con sus personajes
favoritos, Naruto (personaje de la serie que llElvaismo nombre), y Pegaso (personaje de

la serie Saint Seiya), que le lleva a construiadipde esta identificacion una forma de
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relacionarse con otros y de hablar sobre su idathticepresentada en lo que es, lo que le
gusta, las cosas que hace y la forma de hacetlasit® de la experiencia Clinica resalta
gue no se trata de sefalar el anime como cura @sidasis, pero si se convirtié en un
puente para que Naruto estableciera un lazo sooralotras personas, a partir de este

interés por el anime y su gusto particular por ayuSaint Seiya.

Lo anterior no solo apunta a la necesidad de laep@a de otro que reconozca
nuestra identidad, sino que ademas exige una devideé esas caracteristicas o0 rasgos
especificos que hacen que una persona pueda semidada Otaku; una primera
caracteristica es el gusto por el manga o el anottes elementos son sefialados por
algunos entrevistados, como respuesta a la pretgirgadiera determinar que una persona

sea Otaku o no ¢ Cudles serian los requisitos?, g&uecesita para ser Otaku?:

- “Ponta Nekoi”: verdadero amor por el manga, el anime, light royel

derivados

- “Sasuke” En lo personal... que asista a eventos, haga cogpdatycipe
en karaokes; que este empapado de lo que es ebmatalu y que no le

de miedo decir que lo es.

- “"Kakashi”: Conocimiento sobre lo que es ser Otaku, sobreelassso

mangas Yy estar dispuesto a defender sus idealdsdmn

- “Ritsuka”: Cadapersona tiene un concepto diferente, ya que s&uOta
no solo es ser aficionado a las series 0 al mamga,se debe tener un
gran conocimiento no solamente de los animes yntasga del
momento, también se debe saber de cultura japgnesiar empapado

respecto del tema del lejano oriente.
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Aparte del gusto por el anime y el manga, el “Ot&8agotano”, confiere gran
importancia al conocimiento sobre la cultura Japansobre el manga — anime (mas alla de
haber visto una u otra serie), algunos refierertirsen poco de irritacion cuando se
encuentran con personas que dicen ser “Otakusd, gesconocen lo que significa 0 no

conocen nada de géneros, clasificacion del animagho menos de Cultura Japonesa.

6.1. 4 Componentes de la identidad Otaku

Siguiendo los planteamientos tedricos de Larra@®3®, sobre componentes de la
identidad, se revisaran estos a la luz de lo obdernen la comunidad “Otaku”, los

componentes propuestos son:

Cultural. Los Otakus también se definen a si mismos en tésnile categorias
compartidas, las cuales poseen un significado copaila aquellos que se asumen como
Otakus o0 que tienen conocimiento sobre lo que sapdierlo; estas categorias como dice
Larrain contribuyen a especificar al sujeto y sutide de identidad, ejemplo de ellas son
las clasificaciones de Otakus dentro de los cledtm los cosplayers, los Visual Key, entre

otros.

Social. Este componente habla de dos sentidos en los dgdentidad hace referencia a

los “otros™:

- Para el caso de los “Otaku”, estaria en primerrluga pares (Otros
“Otaku”), y los grupos “Otaku”, siendo aquellos esyopiniones acerca de
si internalizan y cuyas expectativas se transforemaauto expectativas de

cada “Otaku”.
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- Las otras personas o grupos no “Otaku”, serianl@gueon respecto a los
cuales los “Otakus” desean diferenciarse. Puederjemplo de estas las

pertenecientes a alguna tribu urbana o subcultura.

Material. Enlos “Otaku”, el componente material tiene granvafeia, aunque no
se puede hablar de un atuendo particular que stisgh; Larrain (2003) dice que los seres
humanos proyectan simbolicamente su si mismo, sopigs cualidades en cosas
materiales, partiendo de su propio cuerpo; se v&nrasmos en ellas y las ven de acuerdo

a su propia imagen.

Los Otaku establecen relaciones particulares cqetasb e imagenes, a las que
conceden ciertos afectos porque tienen el caradterser coleccion; esta es otra
caracteristica casi general en los “Otaku”, el attenismo de figuritas, laminas, juegos,
musica, mangas, series o peliculas anime, peluchies cuanto disponga el mercado en

relacién a estas expresiones y a la Cultura Japones

Los objetos de coleccidon de los “Otaku”, estandiel@ados con lo que plantea el
componente material de la identidad, en tanto lacc@®n estd compuesta por objetos
relacionados con las preferencias del sujeto, guéerido en cuenta la diversidad de
opciones que ofrece el anime y el manga, hablamhiémde género (accion, horror,
misterio, etc), tematicas y otros, dentro de Id cabe sefalar, que el hecho de ser “Otaku”

no es sindnimo de un gusto indiscriminado por idmime y manga existentes.

Estos componentes, tal como aparecen en la iddnteéa “Otaku Bogotano”,
obedecen a algunas referencias del “Otaku” japoyeésjue resulta imposible desligar al
primero de este Ultimo, en tanto la expresion “Qtakel manga — anime, expresiones que
constituyen el objeto social del “Otaku Bogotansdn de origen Nipdn. Sin embargo se
habla de un “Otaku Bogotano”, por las particuladieique estos imprimen al ser “Otaku”,

gue tienen que ver con la pertenecia a otra culdifexente a la Nipona.
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6.2 Efectos de la identidad Otaku

Asumirse de una u otra manera, tiene efectos tanto personal como en lo social,
se puede decir cuando es decision de una perssumjirae como “Otaku”, que esta
eleccion le lleva a hacer cambios en si mismo gar#o que desea, pero también comporta
cambios en las personas que le rodean.

Tanto los efectos sociales, como los personales)tap a la relacion con los otros
desde el momento en que una persona se asume Giala™, la busqueda de aceptacion
por parte de la familia o amigos y el reconocinoeti los pares; los cambios personales
requeridos para hacer de si mismo la imagen dedorepresenta una identidad “Otaku”;
para obedecer a la representacién de “Otaku” einmimbe las particularidades que se tienen

como sujetos.

6.2.1 Efectos Sociales

Socialmente, son varias las impresiones que sertide los “Otakus”, un primer
efecto puede ir desde la incertidumbre, pues naupbesonas desconocen lo que significa
y a quienes representa este término; hasta elzech&misién de juicios, por parte de
aquellos que por desconocimiento, catalogan el@oswmo “algo de nifios”, lo que explica
gue los juicios mas despectivos estén dirigidodudt@s “Otaku”, pues en nifios y aun en
Jovenes no causa tanta resistencia por los im&ggnam torno a lo que se considera normal
en estas etapas de la vida de las personas.

Con lo anterior se estaria hablando de un primeat@f generar ciertas impresiones
en los demas, pero suele ser la familia la quecasi@nes presenta mayor resistencia una

joven en un foro sobre familia Vs. Ser Otaku, narra

Una vez mi mama me dijo (con voz de mama asi toakeab"si usted
sigue viendo esas series que no le dejan ningwseianza para la vida

y sigue gastando la plata en pendejadas, no egarla ningun Pereira"
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y YO penseé "yo no me voy a ir a Pereira, yo voyaTokio ". Después
no me dijo nada mas, creo que ya se acostumbrechblde que yo sea
Otaku (RCO Foro, 2009).

Esta “Otaku” enuncia otro de los ideales del “OtBkgotano”, aunque no de todos,
conocer Japén; algunos grupos organizan proyesbse todo los grupos culturales, con el
objetivo de difundir la cultura Japonesa en Col@mbde atraer la atencion de la embajada
japonesa para obtener patrocinios en propuestasatAs 0 conseguir ir a Japon como

embajadores de la Cultura Japonesa en Colombia.

Un segundo efecto, tiene que ver con los nifios ydeenes; la aparicién de nuevas
identidades representa a su vez, la existencidrde @pciones para ser y de nuevas formas
de relacionarse con los otros y con la “realidadj el caso de las tribus urbanas, donde las
personas que las integran encuentran la posibitidadtegrarse a un grupo para compartir

ideales especificos, construir una identidad pedsprser portadores de una identidad de

grupo.

La aparicion de una “identidad Otaku”, de la maeolal formacién de grupos de
personas que se asumen como tal, ha traido a Bdg@thicas interesantes, pues se trata
de una identidad fundada en un interés por la @lde modo que lo que se promueven
son eventos Culturales y recreativos en su mayendps que siempre se promocionan
opciones de estudio de idioma y cultura japonesalibojo y produccién de series

animadas, que resultan muy atractivos para la catadriOtaku”.

6.2.2 Efectos Personales

En lo personal los efectos de la identidad “Otakori mas relativos; a estos efectos
suelen estar vinculados aspectos de la histonaddede cada persona que se asume como
tal 0 a la personalidad de las mismas. Si se adyu#geasumir una identidad como propia,
tiene efectos en los demas, es preciso admitirtigne aun mas efectos en lo personal;
como se ha enunciado antes, asumir una “identidaluQ comporta nuevas formas de

comunicarse, de establecer relaciones interpeessnalntea nuevos temas que apareceran
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en las conversaciones, cambios en la rutina diaiaacceso a nuevas fuentes de

informacién y el acercamiento o en algunos casaltgocion de costumbres de otra cultura.

Algunas personas que se asumen como “Otakus”, iestaif haber tenido cambios
positivos en la relacion con los demas y en latacgm de si mismos desde que decidieron

asumirse como tal; una “Otaku” entrevistada dice:

“Akito” : Soy Otaku desde el 2008, porgue en la feriaided de ese afio el
pais invitado fue Japon, y yo vi o alguien me avism me acuerdo, vi que
iban a hacer un concurso de Cosplay, yo me pusevestigar que era
cosplay, y pues yo dije uahu voy a hacer el cospdaggara y ya pues fui, me
encontré con Naruto Shakugan, pues como que éhtegré mucho a este
mundo y se lo agradezco si me esta oyendo, sadolezro, y ya pues él la
verdad, se volvio como un tipo de hermano mio pdue que la verdad yo
entre mucho a esto, el me integro mucho.

Naruto Shakugan es un amigo muy grande, pues yaahoiue muy chévere
entrar a ese mundo, porque yo en ese tiempo eraret@yda y como que
entre a ese mundo y me abri mucho, o sea fue inpegge el cambio.

De acuerdo con Akito, otros Otakus también exprdedrer tenido cambios desde
gue se asumen de esta manera, sefialan que haadnéloi sus gustos y en la toma de
decisiones personales, aun cuando algunas permdiceasno considerar que su identidad sea
“Otaku”, sino que representa mas bien un Hobby e&poos mismos cambios en sus
intereses y en las actividades que realizan. Adee® cabe recordar el aporte de Mead
(1934), quien afirmé que las respuestas que laasopersonas ofrecen a nuestro
comportamiento, asi como nuestro propio comportaimibacia si y hacia los demas, son

los procesos constitutivos de la identidad.

Un efecto de la “identidad Otaku”, que puede sefalaomo general a todos

aquellos que se asumen como “Otakus”, es que dwitkemte genera cambios en si
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mismos y en la relacion con los otros, pero taeslios varian con relacion a la historia

personal de cada “Otaku” y a lo que representageada uno asumirse de esta manera.

6.3 “Terminologia Otaku” y su Relacion con la Idefatd

Como parte de la dinAmica de grupo, que trasciémgersonal, se encuentra la
construcciéon de cddigos para comunicarse y ensel dal “Otaku” tiene que ver con el uso
de términos de origen Nipdn que incorporan a salolario, aspecto que representa una

de las caracteristicas constitutivas de la idedtida

Larrain (2003), piensa que la identidad es un mtoysimbdlico que el individuo
va construyendo en la interaccion con los otros;es@ sentido el lenguaje, en otros
términos llamado jerga (lenguaje particular de aégu profesiones o grupos), es un
elemento fundamental de la identidad, pues es sdiseque se construye. La siguiente
tabla (Ver Tabla 3), muestra algunas de las exgmesi usadas con mayor frecuencia por
los Otaku:

Tabla 3: “Terminologia Otaku”.

Expresion Significado
Seiyuu Voz original de los personajes
Opening Cancion de Inicio de series o Peliculas Anime
Ending Cancion de Final de series o Peliculas Anime
OST ORIGINAL SUND TRACK
Live action Peliculas de series en persona
Doujinshi Manga escrito por aficionados
Fandub Doblaje aficionado
chan, -kun Diminutivos - (para llamar a personas menores
oneesan Hermana mayor
Oniisan Hermano mayor
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Senpai Honorifico para referirse al miembro mas antigudedarganizacion
Kawaii Lindo

Arigato Gracias

Kami Dios

Ronin Usado para referirse a un samurai

La terminologia relacionada en la Tabla 3 es remtasiva de Japon, y en Bogota
representa al fan del anime, el manga o la Culla@onesa, a los “Otakus”, quienes
adquieren este conocimiento de términos Niponessegaformalmente en instituciones
especializadas, o en lo cotidiano de la interac@on otros “Otakus”, usandolos para
comunicarse y entenderse cuando hablan sobre sem@sigas, cuando hacen referencia a
costumbres del Japdén o simplemente para atribgiinalcalificativos a las personas

cercanas.

El uso de ciertas expresiones particulares aliortele los grupos, se convierte en
un rasgo identitario que hace posible establedereaticias entre los grupos que existen, los
mas ilustrativos para el caso, son las tribus wbansubculturas (siendo considerados los
Otaku como una subcultura), que poseen términegteaisticos de sus ideales, simbolos y
atuendos que también hacen parte del lenguaje \epde de la identidad colectiva y

personal de las mismas.
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Ill. METODOLOGIA

7. El caso cualitativo

Para comprender el fendmeno otaku y su relaciénetananga y el anime dentro de
una representacion social y una identidad, se adop propuesta metodologica en la que
se tiene en cuenta tres aspectos; el uso de fubiliksgraficas, el trabajo de campo
realizado por los investigadores y el discurso ake Otaku brindado por la entrevista
etnogréfica semi-estructurada que elaboraron hyestigadores. Esto determina de
acuerdo con Martinez (2006) un estudio de casadtatiab, donde el investigador hace una
revision global del tema que esta abordando, mas auando el tema es novedoso en el

mundo de la investigacion.

El alcance del estudio de caso puede ser de @porigtivo, tedrico o incluso de
construccion de teoria. Para la presente tuvo loanee descriptivo en tanto la

investigacion se determino dentro de un enfoquétatigo exploratorio.

El estudio de caso no se refiere a un Unico ddsetinez (2006), citando a Sarabia
(1999), plantea que el estudio de caso es capaatd#acer todos los objetivos de una
investigacion e incluso podrian analizarse dissint@sos con diferentes intenciones,
indicando con esto que la investigacion sobrepaesentacion social y la identidad Otaku
no se limité al uso exclusivo de una sola entrayisino que realizo cinco entrevistas y de
manera paralela una revision documental refedr@gaku.

Martinez también hace referencia a los beneficelsedtudio de caso; entre estos se
encuentran:

- Es una metodologia adecuada para investigar ferasremlos que se busca
dar respuesta a como y porgue ocurren
- Permite estudiar un tema determinado
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- Es ideal para el estudio de temas de investigaeioros que las teorias
existentes son inadecuadas

- Permiten estudiar los fendmenos desde multiplesppetivas y no desde la
influencia de una sola variable.

- Permite explorar en forma mas profunda y obtenao@miento mas amplio
sobre cada fend6meno, lo cual permite la aparicemukvas sefales sobre
los temas que emergen, y

- Juega un papel importante en la investigacion, Ipogque no deberia ser
utiizado meramente como la exploracion inicial dm fenomeno

determinado.

Estas anotaciones que hace Martinez indican it@sios que se tuvieron en cuenta a
la hora de abordar la representacion social e ighght Otaku como un estudio de caso
instrumental ( Universidad de Cadiz, 1999), enwdl @ partir de uno o varios casos se
indaga sobre un problema méas amplio que afectaashena indirecta o directa a un grupo
de individuos.

El tipo de participacidon activa que se tuvo cam dtaku bogotanos, fue la manera
de intervenir dentro de la poblacion, haciendo igpe al mismo Otaku en eventos
realizados por los investigadores como cine foems$revistas y conversaciones virtuales
mediante redes sociales como Facebook, foros ysbleg varias ocasiones los Otaku
decidieron participar como mediadores de los tonas, proponiendo temas alrededor de
alguna pelicula anime; lo que genero una cercamiaet modelo IAP (Investigacion
Accion Participativd, para Montero (2006) una forma de investigar duesca la
participacién del investigador en los procesosriecomunidad donde puede actuar como
agente generador de nuevas ideas; sin embarg@®stoa contingencia que surgio de la
poblacion, no de los investigadores, por lo cuas@duvo como referente metodoldgico a
fin de no tener confusiones en el analisis y Isslltados, lo cual no deja de ser interesante
para futuros trabajos con poblaciones como lostak
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8. Recoleccion de la Informacion

A traves de los registros se consignan todas tasitvudes y hechos que acontecen
en la expedicion, visita a terreno o exploracidor. IB tanto los registros seran el producto
directo de las observaciones realizadas, recogidasrreno, pero también, el espejo de las
observaciones y reflexiones del investigador, o @dondefine Jorba (2000), son escritos
sobre las memorias del investigador, que corresgordun disefio de investigacién que
busca abordar el problema planteado.

La primera forma de introduccion a la poblacion oomvestigadores en la
adquisicion de los registros la constituyo el rade natural del otaku, entre ellos eventos
anuales como el Gton 2009 ( véase anexo 7 ), €retiae una gran cantidad de personas
mayores y menores de edad que participan en audiesd como Karaoke de j-music,
cosplay individual y grupal, concursos musicaleprgsentacion de bandas de J-music;
eventos mensuales como el Harajuku o el parqueahkita que se realizan en las afueras
de la biblioteca Virgilio Barco en la ciudad de Bty Otros eventos importantes en el
proceso, fueron los realizados por el Grupo Nip&tu@io Anime (Creado a raiz de la
propuesta de tesis), tales como Cine foros, blegtianes ante la Embajada de Japoén y

conformacion del Semillero de Investigacion.

El harajuku es un evento que pretende ser laceéde un barrio japonés que lleva
este nombre, el parque Akihabara lleva el nombrerdconocido barrio de Japén al que
concurren muchos otakus japoneses. Otro eventaealsg asistio fue la semana de la
cultura japonesa realizada por universidades candaveriana y la Nacional, en la que se

hacen ponencias sobre la historia del manga, eleapila mitologia y religion japonesa.

En el trabajo de campo se contactaron represeatdatia comunidad como fuente
de informacion sobre la dinamica Otaku. Se trabajo5 de ellos ubicados en la ciudad de
Bogota (Véase tabla 4), con edades aproximada® doyr 16 y 30 afos, que se

autodenominan como “Otakus” y reconocidos compaallos grupos a los que pertenecen.
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Tabla 4: Otakus de Referencia y sus Pseudonima&)Ni

NICK PERSONAJE
“Akito” Pseuddnimo tomado del la serie Air Gear
“Hikari” Pseudonimo tomado de la serie Digimon
“Naruto” Pseuddnimo tomado de la serie Naruto
“Bender” Pseudonimo tomado de la serie Futurama
Hotaru Pseudénimo tomado de la serie Sailor Moon

Este movimiento cultural se despliega por todailaad, promovido por grupos
Otaku en espacios ofrecidos por universidadesnssloomunales y centros comerciales
gue tienen tiendas para el publico Otaku; estediestdado gracias al interés del Otaku por
compartir su gusto hacia al anime y el manga coospsin distincion de edad, raza o
estrato socioecondémico. Por tal razén la poblacidrestuvo determinada por criterios de
este orden y se tuvo como prioridad sus espacioexgession y saber alrededor del
“Otaku”.

La observacién participante y el registro de cuaaede campo en los eventos fue
la herramienta para esclarecer la manera comadagluGe relaciona en los eventos con su
objeto social, el manga y el anime (véase anexda)iendo como base esta informacion

se dio paso a la formulacion de la entrevista etfmg semi-estructurada.

Martinez (2006), habla de la entrevista como lakjplatad para aclarar términos,
descubrir ambiguedades, definir los problemasntaiehacia una perspectiva, patentizar
los presupuestos y las intenciones, evidenciardaionalidad de una proposicion, ofrecer

criterios de juicio o recordar los hechos necesario

Tales aspectos fueron indagados a través de mta®v realizadas a las personas

indicadas en la tabla 4 ; se realizo un formaterttecvista (véase anexo 1) que conto con
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11 preguntas, buscando con ellas conocer sobreaysié el discurso del Otaku bogotano y

cual es su lugar como parte de la representacmal identidad Otaku.

Como lo hace notar el Laboratorio para el analigk cambio educativo (1999), la
entrevista etnogréfica surge a raiz de una consiérsanformal, donde el entrevistado
también hace parte de la investigacidon y es camazedponder sobre sus sentidos,
significados y simbolos inmersos en el discurso.dhde se requiere de un dialogo sincero

capaz de generar reflexiones en torno a lo quevestiga.

La entrevista etnografica posee un contenido ygooie una tipologia. Se agrupan las
preguntas de la entrevista dentro de dos tipaogime facilita el Laboratorio para el
analisis del cambio educativo (1999), las cualestienen los criterios con los que se

formulo cada pregunta:

— Descriptiva, al ser de tipo exploratorio la inigecion, esta tipologia adquiere gran
valor, pues a través de ella se busca la descnipcife temas que interesan a los
investigadores y que aluden a particularidadel gmblacion investigada, las utilizadas

para la presente fueron:

: OUé ?
1. ¢Qué es ser Otaku* Preguntas de

caracteristicas

A\ 4

2. ¢desde cuando o hace cuanto es Otaku?
significativas

3. ¢Cual es laimagen que se quiere mostrar

a la sociedad con estos eventos?

4. ¢Qué ha implicado en su vida (ser Otaku)?

5. ¢Pertenece algun grupo?

Preguntas de
6. ¢Cual es su serie anime favorita? | experiencia

y

7. ¢Se identifica con algun personaje?

8. ¢Se atreveria a crear su propio personaje anime?
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- Opinion/ valoracion, permiten establecer como \&idps informantes sus propias
acciones, acontecimientos y sucesos. A diferetheita descriptiva esta no tiene una
tipologia en la formulacion de preguntas, pues &z opinion y valoracion del sujeto
sobre ciertos aspectos.

9. ¢Es diferente ser Otaku en Japén?
10.¢De qué esta compuesto su traje y cual es elisaphif para usted?

11.;Cual Es el futuro del Otaku?

Las preguntas de caracteristicas significativaarree identificar a las personas que se
consideran Otakus, ya que no todas las personaticesm del manga-anime se asumen
como tal, logrando asi un acercamiento a la reptasion social de Otaku; estas
aportaron informacién sobre el momento en que sapdo tuvo relacion con el fenémeno
Otaku, dando luces sobre la antigiiedad del concepiolo menos en la experiencia
particular de los sujetos entrevistados.

El significado de Otaku se indaga al abordarlo déasl preguntas sobre la experiencia
gue brinda el “ser Otaku”, indagando en aspemoso la relacion con el manga, anime y

su implicacion con la denominacion Otaku en la wdeaial bogotana.

Finalmente las preguntas de opinion y valor seécdeah al abordaje del denominado
Cosplay y la forma en que repercute ser Otaku epredente y futuro de este joven
bogotano ligado a un gusto por el anime y el mareggltando la importancia del contexto
cultural al indicar una posible diferencia engereferente nipon y colombiano del Otaku.

Por esta razon fue de vital importancia la revisiboumental sobre el Otaku.

La revisibn documental estuvo encaminada a cordprefa dimension del Otaku
como un concepto que define al fan del anime yagiga, enmarcado en muchas ocasiones
dentro de las denominadas tribus urbanas. Los tigaeéeres tomaron tres aspectos
relevantes para la revision documental:

- Definicion amplia de Otaku
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- Surgimiento del Otaku en la historia
- El anime y el manga parte de la vida cotidiadaOdaku

Puede clasificarse la recoleccion de documentostrede formas, académicos,
informativos y subjetivos; siendo prioridad ubicdrOtaku en cada uno de ellos como

representacion social e identidad.

Con la finalidad de diferenciar el fendbmeno en Bagmn respecto a otros paises
como Venezuela y Japén, se revisaron tres docosiérimportantes dentro de las
investigaciones realizadas hasta el momento sobreadblacion Otaku, cada uno
desarrollado por personas dedicadas al estudisuigimiento de manifestaciones como

los Otaku en Japon, Venezuela y Colombia.

Por otra lado atendiendo al concepto de las reptasiones sociales como
dinamizadoras del sentido comun (Araya, 2002), ergdi herramientas virtuales como
facebook y blogs, se accedié a comentarios y escréalizados por los Otaku. De esta
manera se complementa la informacion del Otakirdele un estudio de caso; por medio
de un acercamiento a sus sitios de encuentrogntmavista etnogréfica y una revision

documental.

9. Analisis de Contenido

Para este proceso se tiene en cuenta el materild da la recoleccién de
informacién, que permitié la creacion de categod@smnalisis por los investigadores con
base en las teorias sobre la identidad y las repeasones sociales; depurando en este
ejercicio constante entre la experiencia y la el sentido de la “identidad Otaku” y la

“representacion social Otaku” para la preguntangestigacion.

De acuerdo con Araya (2002), el andlisis cualitatensta de una fase descriptiva y

otra relacional, puesto que en una investigaci@itetiva describe y explica el problema

12 yéase. La elaboracion del ser Otaku desde sus practicas culturales, la interaccién con el otro y su entorno
de Balderrama Gastelu Lucia, Caracas 2009. Literatura y Realidad: estudio comparativo la mirada social
sobre los hikikomori y los tumbados, Elena Gallego Andrada, Japon 2007. Animacién japonesa y
globalizacidn: La latinizaciéon y subcultura Otaku en Latinoamérica; Tania Lucia Cobos, Colombia 2010.
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de investigacion en la elaboracion de su teoriasoltado, por medio de un proceso de
codificacion, en principio dada por los datos emtdrcodificacion abierta)Juego por la
transformacion de los datos en categorias desa@lcodificacion axial),y finalmente
con la transformacion de estas categorias en stiexiores que expliquen con un marco

tedrico definido los resultados alcanzados panvastigaciof codificacion selectiva).

La fase descriptiva de la investigacion estuvo titida por el marco tedrico, en el
cual se aborda las representaciones sociales, releptw de identidad y el Otaku
relacionado con las tribus urbanas, la descripde&irOtaku en su definicion, antecedentes
y expresiones llevo a postular dos categorias dkisan( codificacion abierta), nombradas
por Araya (2002) como conjunto de conceptos relacionados entre si, quenipe dar

cuenta de las cualidades del objeto de estudjméra la investigacion fueron las siguientes:
- El Otaku como representacion social
- El Otaku como identidad

En la necesidad de dar un orden a la informacidenata sobre los Otaku la
codificacion abierta resulta ser el primer pasoddose revisa al Otaku en su expresion y
formacion como concepto, informacién obtenida denfes bibliograficas dedicadas al
fendmeno Otaku, asi, la representacion socidestidad Otaku (codificacion axial) se
convierten en categorias de analisis contrastablesas entrevistas realizadas, dando paso

a la fase relacional de la investigacion

Durante la fase relacional la fase descriptivatelela de investigacion fue depurada y
relacionada con categorias nuevas alrededor démiemo manga y anime, el Otaku, la
teoria de la identidad y la teoria de las repitas@mes sociales. Tal como lo determina
Araya (2002), en este momento se realiza una cauigar de la informacion con las
nuevas categorias de analisis (codificacion sebttal tratamiento de la informacion se
consiguié haciendo uso de una matriz en la que sgpeecdica la importancia de
determinados elementos recolectados para la fobmade categorias de andlisis vy
resultados, implicitos en la fase descriptivalgicional de la investigacion (Véase tabla
5).
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Tabla 5: Tratamiento de la informacién
Fase descriptiva Fase relacional
Observacion| Herramientas Revision Categorias de¢ Categorias
Etnogréficas| documental analisis del resultado

QUX>»+HdrrcCcuvm>m

Esta forma de relacionar la informacién y generamuevo marco interpretativo de los
hechos es producto de la triangulacion entre larimfcion, el trabajo de campo y la

revision bibliografica. El Laboratorio para el as@é del cambio educativo (1999), sefiala

que

emergen de la investigacion, al aportar la revislérvarias fuentes de informacion entre

ellas la del investigador

De esta forma se construye como resultado ebtitidpdn en Bogoté: el dilema Otaku”,

gue responde a la pregunta problema, ¢De qué miameractia la identidad personal de
un joven bogotano que se autodenomina como “Otakn’las representaciones sociales
vinculadas a esta denominacién?, incluyendo eroéis dos titulos que hablan del Otaku

como una representacion social, “ El manga y ehanuna filosofia de vida para el Otaku

la triangulacién es una herramienta que foménfclaridad de los resultados que

bogotano”, y como identidad, “ Otaku bogotanoetaéccion entre Japon y Bogotd”.
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IV. RESULTADOS

El trabajo de investigacion realizado con los Osalhogotanos incorporo una revision
bibliografica, de trabajo de campo y de teorizac@mel cual se tomo como fruto de la interaccion
entre la representacion social Otaku e identidachponentes del campo de representacién como
noticias, articulos, escritos de personas quendseg Otakus y un formato de entrevista semi
estructurada que permitié a los investigadoresrtena guia para elucidar la construccién de esta
interaccion en lo que se denomino “un encuentreuall , determinado en gran medida por el
dilema de ser un Otaku en Bogota que se apasianair@ cultura extranjera y de la cual hace
propios ciertos elementos de identidad represesteaimo Otaku.

Este proceso se da bajo un esquema que empieghedecto que la representacion social
Otaku genera sobre la identidad plantedndola comdilema a resolver (Japén en Bogota: el
dilema Otaku) , pues resulta dificil apasionarseamecultura extranjera sin dejar de lado la @ropi
este dilema se resuelve cuando la identidad logeasictuar con la representacion social para darle
una denominacion que condense lo propio y lo epranOtaku bogotano; y en este sentido
determinar que de la representacion social sugge glara el Otaku Bogotano denominado como
una filosofia de vida, enmarcada en el animemaiga, constituyendo con ello la imagen de una
interseccion entre Japon y Bogota que se entieowi® identidad al identificarse con personajes

anime y manga, llevandolos a representarse samgdntomo Otakus.



Tabla 6: Obtencion de resultados
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Fase descriptiva Fase relacional
No de Herramientas Revision documental Categorias de andlisis Categdel los resultados
Observaciones etnogréficas
(16)
Akhihabara | Bender Documentos El Otaku como Anime y manga: una filosofia @
3) (Entrevistado) académicos representacion social vida para el Otaku bogotano
- Articulos El Otaku como » Amor por el objeto social
cientificos identidad > El paso de lo patoldgico
Harajuku Hikari, - Monografias lo social mediante el anir
(4) Hotaru - Ensayos. y el manga
Akito Documentos > Certezas e incertidumbt
Japon (Entrevistado) Informativos para el Otaku con
Boggté: Semana de I3 - Periédicos representacion social
El cultura Notas de |- Noticias en Otaku Bogotano: Interseccid
dilema japonesa campo internet. entre Japon y Bogota
Otaku
(2) Documentos » Otaku Bogotano a trav

e

n
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Subjetivos del objeto social.
- Escritos, » Otaku Bogotano frente a
- Conversaciones de representacion social
Gton 2009 Registro internet » Otaku Bogotano a trav
(1) fotografico de la identidad
Integracion Notas de
Cobojap campo
1)
Practica Naruto

Clinica en un| ( entrevistado

hospital ensayo sobre
Psiquiatrico esta
(2) experiencia

clinica)
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10.Japon en Bogota: el Dilema Otaku

En Bogota desde hace varias décadas se asiste enauentro de culturas
pertenecientes a las diferentes regiones del pdésotros paises, los diferentes elementos
propios de cada cultura pasan a ser caracterigdeda ciudad que les acoge; la cultura
japonesa, hace algunas décadas ingreso al corBegmano a través de las cadenas de
television que difundian series de animacion japanganando seguidores (posteriormente
denominados Otaku), que con cada nueva serie ibivando su preferencia por la
imagen e historias de los dibujos animados japahesanime.

La transmision de series de animacion japonesa, atompafada de la venta de
productos que atraian la atencion del publico tifgnjuvenil en su mayoria, albumes,
articulos coleccionables, juguetes y figuras enatina de los personajes, lo que puede ser
entendido como la extension del objeto social @ésalel mercado y el coleccionismo, lo
gue tuvo un efecto sobre la representacion soei®tdku, dado que es a partir del objeto
social que se consolida el campo de la represémtggara algunos de los seguidores llego
a tener mayor trascendencia en la vida, que pers, @emplo de ello son:

1. “Hikari”, quien dice desde que era una nifia de@iagos, desde que llego el
anime aca a Colombia, yo me identifique muchisiran ello, reitero me
construyo como persona, me ayudo en muchas sihexcide mi vida, fue
como ese... me ayudo a hacer catarsis de todas &&s @ue yo vivia
entonces pues yo me considere Otaku, todo el tiempea pero en ese
tiempo uno decia la nifia diferente, ¢no?, o laopersliferente. La que alla se
encierra y solo dibuja, jno!... Pues en ese tiemg@o asi porque en este
mundo lo tachan a uno de infantil por tanta conideptan mala que tienen

sobre el Otaku, o el gusto por el anime o el manga.

2. "Akito” desde muy chiquita me ha gustado todo,cquermis amigas no me
apoyaban mucho porque siempre me ha encantadookutpdo eso, siempre
me ha encantado solo que no habia encontradoas degpde compartir esos

gustos (Entrevista Realizada como parte del estislizaso).
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Es posible afirmar que en Bogot4, se tuvo accesmratepto de anime y manga
mucho antes que al concepto de Otaku, y tal consefimlan las palabras de “Hikari” y
“Akito” existen muchas personas que eran Otakushmiantes de que este término les
fuera atribuido; asi el gusto por el anime y el gaaposteriormente se extendidé hacia un
gusto por algunos elementos de la cultura japomeae;ando el dilema entre pertenecer a

una cultura y tener preferencia por otra, que “Hikexpresa de la siguiente manera:

Es mucho mas para compartir y cambiar la visionmdedo occidental

gue tenemos nosotros, pues no estoy pidiendo qyeited todas las cosas
occidentales porgue jno!, nosotros nacimos siermdidentales y pues
lastimosamente no podemos tratar de quitar nuestrara, es una marca
cultural que literalmente... nos encierra desde qumos concebidos, o
sea es dificil quitarlo , pero al igual transfornsa muchisimas cosas
porque estamos muy encerrados en nuestro munddeotal, que no

vemos otras expresiones de vida que tiene orjextemas oriente es muy

lindo (Nota de campo).

Aun cuando lo que expresa Hikari presenta un dildiaxabién da cuenta de la
forma en que el Otaku Bogotano le ha dado soludjpe consiste en lo que podria
llamarse un “cruce cultural”’, es decir, incorpaada propia cultura elementos particulares
de la cultura japonesa, lo que se traduce en wnoemiento y atribucion de valor a las
costumbres y tradiciones de oriente para transforgaellas tradiciones de la propia
cultura que generan insatisfaccion, rasgo caratitaride las representaciones sociales,
consideradas como formas en las que el sujeto @eeratidos desde una légica no formal y
los integra a su vida cotidiana.

En este proceso de “cruce cultural” no solo serpm@n elementos de otra cultura
a la propia; sino que cada persona las integraidestidad asumiéndose como Otaku, que
sumado a las particularidades que este encuenmoni® al concepto de Otaku, permite
hablar de un “Otaku Bogotano” (véase Figura 32).
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I > Bogota

[ Identidad
OTAKU Cruce Cultural v
Otaku Bogotano
N Japoén
Cultura
Manga Anime
A I A
Articulos de Consumo Expresiones Artisticas Objetos Sociales Embajadores Culturales

Figura 32: Esquema encuentro Cultural entre Japdn y Bogota

Para el “Otaku bogotano”, uno de los aspectos imedsales, es el conocimiento
sobre cultura japonesa, destacan la irritacién lgggroduce encontrar personas que se
asumen como “Otakus”, pero no conocen mucho de aamgme o cultura japonesa, estas
personas, a la luz de la teoria de las representxisociales, disponen de una
representacion amplia de Otaku, a partir de laexigen un conocimiento a profundidad, a
quienes pretenden asumirse de esta manera. El heshm de que el Otaku en Bogota sea
considerado el resultado de un cruce cultural eld#p®&n y Bogota, justifica que resulte tan
importante conocer la cultura japonesa; las sigegeson algunas expresiones que dan
cuenta de este aspecto:

- Ser Otaku requiere un poco de conocimiento, laatges un poco irritante

la gente que dice ser Otaku por moda o porquelistsa glguna serie.
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- Ser Otaku no es solo ser aficionado a las serielsnoanga, sino se debe
tener un gran conocimiento de no solamente los esiynlos manga del
momento, también se debe saber de cultura japonessiar empapado
respecto del tema del lejano oriente

- Y también lo que pasa es que, si bien es ciertotaple gira en torno a la
cultura oriental, si tu te encuentras, Si tu prégsia mucha gente aca , aqui
hay médicos , personas comudn y corriente que tieaevida normal y pues
para mostrar que la gente que ve el anime es geltte

Este cruce cultural entre Bogota y Japon, mediamolg llegada del anime vy la
posterior aparicion de los Otaku, contempla tamb@mtribucion de ciertos valores al
manga y al anime (siendo estos procedentes de )Jap@nestan ligados a la concepcion y
relacion que cada persona establece con los mistadsrma que pueden ser considerados
como articulos de consumo, expresiones artistiodgetos sociales o embajadores
culturales (Véase tabla 5); cada uno de estoseslerasigna una funcion al anime y al
manga, para ilustrar esto, se presenta a contimuaria tabla que expone algunas ideas

gue los “Otaku Bogotanos” manejan en torno al aniraemanga:

Tabla 7: Valores atribuidos al manga y al anime

FACTOR ANIMEy MANGA

- Las tiendas de productos anime y manga, ofrecécukms

Articulos De como llaveros, maletas, camisas, cuadernos, peduonenga

Consumo y otros relacionados.

- Conseguir un manga original aqui en Colombia eegom
dicho te podria estar costando hasta doscientgsa®ils

- Gente que esta en contra de este mundo de estaltatdnc

creen que noOsSoOtros sSomMos una especie de consunyismo

lastimosamente como te repito esta gente que éstvacoma

moda lo estd haciendo ver asi, consumismo, cdeson
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jay! sali6 la nueva serie , compremos, comprenabs,
cosplay ,ah mandémoslo hacer , gastemos plath que
chévere , pero donde quedo eso de... lo hago por

construccion personal

Expresiones

Artisticas

Me encanta representar estos personajes, porqueoquena
gran obra de arte
El cosplay es un arte como cualquier otra cosa

Objetos Sociales

El mundo del anime me construyo a mi como ser, cainooita
soy

Mi vida se vio envuelta a todos los animes y mangels
mundo
No es solo cuestiéon de ver dibujos de animacidorjaga,

sino que hay algo mas alla de solo ver o analimarserie, es

el hecho de poder crear una realidad paralela

Embajadores

Culturales

Me encanta el anime porque ensefia muchas cosas
Este evento da apertura a la participaciéon de qiesisonas

interesadas por el anime, el manga y la culturarizga

mi

El Manga y el Anime vistos comarticulos de consumaeneran en los Otaku

diversas opiniones tal como se muestra en la tgbimienes efectivamente les ven como

“producto comercial” establecen una relacion basadan mero “intercambio” comercial,

es decir, visitan con cierta frecuencia tiendaksmue adquieren series, mangas, figuritas,

posters y otros, convirtiéndose en una forma denakr cierto status a través del numero

de objetos que poseen. Por el contrario quienesrlezarios afios asumiéndose como

Otakus, van de la mano con la idea de considerarggienes ven el manga y el anime

como simples articulos de consumo, son personasseueacen Otakus por seguir una
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moda, pero que dejan de lado el factor de tomado® elementos que pueden aportar a su
construccién personal.

Un aspecto en el que coinciden los Otakus en swri@g\es atribuirle al manga y al
anime el valor deexpresiones artisticashecho que despierta el interés de algunos por
seqguir este arte que suele manifestarse en lai@nede sus propios personajes manga o un
gran gusto por el dibujo estilo manga; el dibujdaeforma mas comun en la que expresa
este interés, ya que sefalan la dificultad quersipealizar una animacion, pues implica
tener ciertos recursos técnicos y econdmicos paravida a los que inicialmente son

dibujos.

El valor deobjeto Socialjue puedeoncederse al manga y al anime, tiene que ver
con el sentido que los Otaku le confieren, que exhwms casos esta relacionado con la
historia de vida y por ello les consideran comaegitro de su “mundo”, como elementos
gue favorecen el crecimiento personal o como elemsegn torno a los cuales construyen

Su propio ser, su identidad.

Un dltimo valor que se confiere al manga y al anirege el de embajadores
culturales; aunque no todos los anime reflejanietpinente aspectos propios de la cultura
Nipona, el hecho de que sea Japén el pais de adgesstos, es atribuible al interés por
conocer sobre cultura japonesa que surge en Idsi®tagotanos, quienes guiados por el
gusto hacia el manga y el anime se introducen ®nelaaticas y contexto en el que se
desarrollan las historias para comprenderlas y ceftms sefialan “ir mas alld” de

contemplarlos, para convertirlos en su filosofia/idia.

10.1Anime y Manga: una Filosofia de Vida para el Ot&agotano

Desde la aparicion de los Otaku en Japon el animlenyanga han estado presente en la
vida social japonesa, por ende lo que se puedengaceen el anime y el manga es la
historia de un objeto social inmerso en un individyue lo representa y al que han

denominado Otaku.



Representaciones Sociales en Relacion al fendmenanga - anime 160

En la ciudad de Bogoté esta persona denominadai@izkrece en los diarios bogotanos
hacia la década de los noventa, dando previo aestun movimiento entre la juventud
japonesa que no gusta de la vida social y soloisates comodo con sus videojuegos y
comic” (Periddico el tiempo; 1992). Este movimiento seli@wumentado en Bogota por
Galindo (2005) quien relaciona a estos joveneset@uvenimiento de series japonesas en

la década de los ochenta y noventa a Colombia.

El anime y el manga como objeto social del Otagotano tiene como antecedente una
conferencia en la Universidad Incca titulada “Einga retorna” realizada por el Psicélogo
Jorge Mario Karam en 1992, donde compara la vitdestfrida para la época en

Colombia con aportes que el manga y el anime darngéerpretacion tedrica de este hecho
social. Esta informacion permite hablar de un a&pdeal anime trascendente para el Otaku
en la medida que construye su realidad social;caspgue da apertura entonces a la

relaciéon entre la cotidianidad Otaku y la imporiardel anime para esta persona.

10.1.1 Amor por el objeto social.

Este titulo nace a partir de la nocion de objetmatale Moscovici definido en el
aparte del marco tedrico titulado con este nombemiendo en cuenta que la identidad
interactla constantemente con la representacidal st tanto el Otaku se constituye en
estos dos planos, uno como representacion y otrm ddentidad, es posible hablar del

amor como una palabra nacida del Otaku para hdblau filosofia de vida.

Este proceso del amor por el anime y el manga geetenderse mediante dos
rutas, una que alude al proceso de la identidasopal que tiene como antecesor la
infancia y otro que alude a una identidad socialgleque el objeto es reconocido por un

Alter en la adolescencia.
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Con la identidad personal y el objeto social:

Hola me llamo Miyuki, tengo 12 afios y soy de argentbueno les contare
mi historia como Otaku. Todo empezé cuando terdéids, a mis padres en
ese momento les gustaba mucho el animé y el mgngalos miraba gracias
a ellos. Miraba series como inuyasha y pokemone @itas. Después de un
tiempo mis padres dejaron de ser lo que eran yierolw al mundo “adulto”
en eso yo tenia 5 afios. Asi que me puse a investigme anime por mi
cuenta. Cuando supe lo que era y donde se encar(pedgramas, negocios
de merchandising y comiquerias, me puse a ahog@o nunca y me
compre mas de lo que puedan imaginar. luego mised&o envuelta a todos
los animes y mangas del mundo. asi fue como enmg®&oér mi vida como
una Otaku, aunque me burlaban en mi escuela gor sesmpre continué, no
me importé como lo viesen los demas, me importatraoclo veia yo.
(Escrito Realizado por una nifia Otaku de Argentiug, realizo este escrito a

solicitud de los investigadores)

¢ Desde cuando o hace cuanto es Otaku?

“Hikari”: Ussh, gran pregunta. Si hablamos de conocer el onynpues

ahorita estar en este tipo de eventos, ya haceados literalmente...eh,
literalmente soy nueva en la cuestion y eso agwe lun recorrido con todo lo
que he hecho, pero si hablamos de ser como un Ogadel sentirlo, pues lo
sigo diciendo desde que tengo uso de razon y dmseleconoci el anime,
desde que era una nifla de cinco afos, desde @@ |l anime aca a
Colombia, yo me identifique muchisimo con elloite® me construyo como
persona , me ayudo en muchas situaciones de mifudacomo ese... me
ayudo a ser catarsis de todas las cosas que Yy emtbnces pues yo me
considere Otaku, todo el tiempo, ésea pero enie@s®o uno decia la nifia

diferente , ¢no?, o la persona diferente ,. Laaljaese encierra y solo dibuja,
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ino!... Pues en ese tiempo era asi porque emmastdo lo tachan a uno de
infantil por tanta concepcion tan mala que tienglores el Otaku, o el gusto

por el anime o el manga. (Entrevista)

Aunque la primera entrevistada no fue una Otakwtaom se tiene en cuenta en
este apartado debido a que durante la recoleceidmfibrmacion fue el Unico dato de una
nifia proclamada como Otaku. Con estas dos versiotriespectivas sobre el origen de ser
Otaku en la sociedad se plantea la importanciandafecto del anime que se origina en la

infancia y esta ligado a procesos ademas de sulgeade identidad personal.

Se corrobora la relacion del surgimiento del Oth&gotano con la transmision de
anime en Colombia como origen del amor por el obgetcial, parece que en la infancia la
television jugo un papel determinante, que comemiata Miyuki:*Actualmente mis padres
Estan separados y yo estoy todo el dia chateandaris amigos Otakus...bueno aki dejo
algunas imagenes de los animes que me gustardica que el fendmeno manga y anime
se esta expandiendo por Internet.

El amor por el objeto social en este plano esta gexi una constante interaccion
entre la identidad personal y el objeto social@klku, de esta manera el Cosplay adquiere
sentido de identificacion con los personajes deani manga,se necesita comprender la
psicologia del personaje pdracer un Cosplay’dice “Hikari” una de las entrevistadas; es
decir en el contacto del Otaku con el anime y ehgaanace el amor por el objeto social.
Sigue un proceso que busca el Alter en el otro pgafirmar su gusto y constituirlo como
una filosofia de vida.

Con la identidad social y el objeto social:

Aqui hay dos denuncias a la representacion sodiaku) la cual nace bajo una
realidad social de esta persona en su gusto panieie y el manga. Existe un

reconocimiento del otro sobre la importancia deany el manga en la realidad
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social del Otaku, representado en la entrevistdganiversidad y por otros Otaku
gue crean grupos. La persona que no pertenecegauljoss pero siente un interés por
estar en ellos reclama un espacio para los no Q&skdecir reconoce la existencia
de identidades sociales como los grupos perdene £l mismo nivel de relacion

con el objeto social, lo que lo hace preguntarbeeson posible rechazo social

“Hikari”: Mi grupo de la u que conformamos con aqui mi amyiga
otros amigos de la universidad que se llama aniosufus
UD...Pues es algo representativo y bonito, porqueeralmente
nuestra sede , digo yo , nuestra sede de liceragatino habia grupo
de anime , porque habiamos muy pocos y pues tatébagnos asi
como “wii” , cada uno por su lado casi que érangoérlica sede a la
que le faltaba grupo, pues nosotros nos inspirgoaoa crearlo , y
pues hasta donde tengo entendido hemos sido loesigue hemos
sacado la cara por la universidad, por que eb stios grupos no es

que haya hecho grandes cosas. (Entrevista)

Los grupos hacen las reuniones para los Otakuspana los no
aficionados, hablan en lenguaje Otaku, en térmDtakus, ¢Ddonde
esta la difusion o la educacién? Si un padre deligam un profesor
entran a una reunién de estas, entonces solo gewartipo hablando
en lenguas poseido por su Otakismo.
¢Podemos trabajar y hablar en un lenguaje aseqpdsie el No

aficionado comun? (Comentario de un blog)

Esto quiere decir que el Alter propuesto por Mogtd\1979), es representado por
el Otaku como aquel que se relaciona con el anirekenyanga u objeto social de manera
indirecta o directa, lo importante es que el atemonozca este objeto social como algo

importante para la identidad social del Otaku. Rasdo de esto una interaccion entre la
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representacion social y la identidad mediante @tolsocial y el afecto o amor que se le

tiene.

9.1.2 El paso de lo “patolégico” a lo social medtarel anime y el manga (objeto social)

La importancia de este paso reside en la reivigthoadel objeto social y el Otaku.
En la noticia de 1992 donde se nombra por primezdas denominacién Otaku en un diario
Bogotano, el autor cita un hecho que alude al Otaiuo un individuo con una extraia

relacion con la tecnologia.

La tarde del 2 de septiembre de 1987 estaba calutdabia un calor
libidinoso. En su oficina, Hoggi Sekuhara, un peide sexual de Osaka
(Japon) se movia inquieto. De pronto, se detuvonedio del salon, se ri6
maliciosamente y con cautela comenzé a desabreckapantalon mientras
se dirigia al cuarto contiguo. Alli metié su pene @na fotocopiadora,
oprimié un botdén e hizo una reproduccion al tamadioiral. La imagen no lo
dejé contento. Asi que volvid a copiar, pero esta,\antes del boton de
arranque, oprimié el de ampliar con lo que logré tpureproduccion saliera
al doble del tamafio. Satisfecho, envi6 la hojafpgra un taller de disefio
donde trabajaban solo mujeres. Con esto, Sekuhtn@duwjo las llamadas
obscenas en una nueva era... En Japon, aquellodegpescian el contacto
fisico y aman los medios de comunicacion, se conamno Otaku. (El

tiempo; 1992)

Este antecedente es equivalente para Bogota aamln on el caso Miyazaki,
dando inicio a la representacion social Otaku camente que alude a la perversion y a las
nuevas formas de socializacion. El término sufreambio radical en el paso de oriente a
occidente, en parte debido a la condicion socialodeidente o particularmente de

Colombia, que para la llegada del anime estariavedada por problemas sociales,
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econdmicos y de conflicto armado. Si en Japén ek®tes un individuo peligroso y
asocial, en Bogota es un fanatico del manga y ieheaigue a pesar de ser discriminado
como infantil y loco quiere hacer parte de la vedetial utilizando como recurso los
contenidos del anime y el manga, para aportar umsticcion social distinta de la

realidad cotidiana.

Algunos otakus bogotanos se identifican con pefssnporque resultan ser la
representacion animada de sus vidas, otros pnef@denirar la belleza de la animacién
japonesa como un arte que anima al conocimienta deltura japonesa; ambos haciendo

parte de la representacion social Otaku.

“Akito”: normalmente me gusta Akito y me gusta goe llamen Akito;
porque es un personaje de la serie Air gear que tieble personalidad, yo
medicamente estoy, digamos que, metida en los aement doble
personalidad. Me gusta porque Akito y Agito son saolm, entonces Agito es
la personalidad mala y Akito la buena. Entonces gunsta porque me
identifico mucho, sobre todo porque no me gusta mombre real.

Psicolégicamente se supone que yo tengo doblergdidad. (Entrevista)

¢,De gué estd compuesto su traje y cudl es elisaphif para usted?

“Bender”. Huy, haber, sandalias tradicionales japonesastajm de mayas y una
peluca de cabello muy largo, que es, el cosplajeasn personaje que es anciano,
entonces pelo blanco. La verdad es porque me gustanera en que el personaje
es dibujado y como el traje va con las tradicigapsnesas”. (Entrevista)

“Akito” a través de su diagnostico encuentra eareine una imagen que expresa
de manera artistica lo que otros dicen sobre sopalidad, resulta interesante este dato al

precisar que si bien al igual que con la expergedei Naruto en el psiquiatrico, el manga y
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el anime estan presentes en el escenario de kh s&ntal, este no solo se queda alli como
un gusto sino que permite a individuos como Akitdaruto la inclusion social a traves del
reconocimiento de una identidad personal forjaddiamée un objeto social, reduciendo y

dando otro revés al impacto que produce una dasifin diagnostica de salud mental.

Cabe anotar que esta joven esta inscrita en uro gnuly reconocido por los Otakus,
este la ha acogido y le ha permitido en palabeaslid: “creo que los grupos entre los
Otakus no importan, lo que importa es poder dived$, aqui siendo feliceshoder tener
una imagen que la conecte con lo social, y estagem representada en el Cosplay la
favorecen los grupos que aceptan su actitud Gtakdole una funcibn como cosplayer y
de esta manera aumentando una identidad socialuastappor identidades personales

gue tiene como catalizadores componentes cultyissdesles y materiales.

En Japdén como lo hace ver Gallego (2009), el O&sitéd tomando nuevos rumbos y
creando nuevas tribus urbanas, sin embargo notoie® las de Taro Aso y su proyecto
con el anime y el manga como embajadores cultueslastros paises pueden llegar a tener

el efecto que ha tenido en Bogot4, dando un pasw phtoldgico a lo social.

Mientras tanto aqui en Bogota tesis como la presgnel trabajo de campo
realizado por personas interesadas en la difusiéin adime como objeto cultural
(Balderrama y Pérez; 2009) y objeto social, hapenla representacion social Otaku y la
identidad Otaku se dirijan a un espacio para agymdlsona que esta interesada en no ser
excluida de una sociedad por una fuerte afinidadnahe y el manga, que es un objeto

social debido a los argumentos que maneja y alqoial que se dirige.
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9.1.3 Certezas e incertidumbres para el Otaku coepoesentacion social

La pregunta por la existencia del Otaku a futusoges a raiz del marco tedrico en el
gue se describe el surgimiento de tribus urbana®dos metaleros que llevan décadas en
el ambito social y tribus que hasta hora estan gieredo como los floggers. Otras tribus
como losCandy* han desaparecido del escenario citadino, basidanpem ser una tribu
destinada exclusivamente al consumo de mercaneaeajeria a su comportamiento; en
Bogota se llego a relacionar aaly on el manga y el anime, debido a que estos jovenes
en su estética utilizaban ropa cefiida con motiwseaties como Dragon Ball o Pokemon
(Ospina; 2004).

A este tipo de incertidumbre se enfrenta el Ota&gobano que considera a su
representacion social como parte de la identidadopal, puesto que a pesar de que su
objeto social posee firmeza dentro de la repres@mtasocial Otaku, los grupos no la
poseen, y es visto que una tribu urbana, cultuvenill o subcultura necesita de la
promulgacion de su campo de representacion: musiealogias y aportes culturales de
otros paises, para seguir existiendo en la reabdathl como representacion social; fuera
de los grupos Otaku es habitual encontrar ex miesue prefieren disfrutar del anime

de forma més personal.

El problema més tenaz que aun perdura en el mar@dithku bogotano es el
de las peleas entre grupos pues siempre hay peteasas, envidias y lios de
faldas pues eso lo vivi yo y hace poco me entergué eso seguia pasando
aungue no se detalles , me entero por terceragnaeyyo deje de ir a eventos
porque me desanime mucho hay gente que ya se pdsardya, son muy
intensos, es chévere que te guste al anime, queoapapero ya cuando la
gente se frita por completo es una locura, es meezclaran su mundo real
con el mundo anime, la verdad no sé como definirttosé como definir ese

comportamiento (Conversacion con un Otaku por Fameb

13 . . o . . .
Joven de aspecto andrégeno, que gusta de la musica electrénica y de accesorios infantiles como chupos
de bebe y manillas con colores fluorescentes.
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El grupo entonces es un representante de la injagese fortalece en la medida en
gue la actitud Otaku compagine con una identidasakgompartida por sus miembros,
tanto a nivel cultural, material y social; por tat6n el Otaku bogotano se divide en varios
grupos con intereses afines, pero cuando uno dmigusbros encuentra una contradiccion
de la identidad personal sobre la social restar\aala representacion social y prefiere vivir

de manera personal con su objeto social.

Teniendo en cuenta que esta persona pasa los 85 &us intereses por el objeto
social estan mas vinculados a series clasicas §idas Otaku diferentes a las que
actualmente esta viviendo el Otaku dentro de lopag; es importante entonces enunciar
cuales son las certezas que del Otaku nacen pgua ssiendo una representacion social
en Bogota.

“¢,Cual es la imagen que se quiere mostrar a ledadicon estos eventos?

“Hikari” De que existe un mundo mas alla de lo tpipresentan aca, eso es
lo que queremos nosotros dar a ver, no solo qugusden con jay tan
bonito los mufiequitos!, usted se disfrazo de es@equita, se ve bonita y
ya, no, que eso también tiene un trasfondo politsomial, constructivo
tanto de los sujetos como del entorno , cuandodusstd en un evento
Otaku se siente en otro mundo , eso es lo quenogspiieremos mostrarle a
ellos, y que no simplemente , ah si que bonitovestél evento , de que le
sirvié eso ,no, queremos transformar concepciorgrgepciones de lo que
es el mundo “Hotaru”: Y también lo que pasa es guéjen es cierto que
todo gira en torno a la cultura oriental, si t@teuentras .. Si tu preguntas a
mucha gente acé , aqui hay médicos , personas cprmmiente que tiene
una vida normal y pues para mostrar que la gergevglel anime es gente

culta, hay Otakus que conocen mucho de musicaQtiakus son ( conozco
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muchos y me considero uno de ellos ) , somos muagorees con la musica,
no nos aguantamos cualquier cosita , N0 NOS gugt&n NOS pongan
cualquier vainita, todo tiene una critica y hayntge que termina
aprendiendo musica por que la calidad de musicarmestran en anime es
muy alto. Entonces es como para mostrarles queejgmnplo tenemos
cultura, que nos gustan muchas cosas, no todosssgoales, en el gremio
existen muchas diferencias, hartisimas los unodaatros eh, porque me
miro, porque N0 me miro y se supone que estamadosientre comillas,
pero hay muchas diferencias entre nosotros misdesspstrar también que
como que somos humanos y que no somos el cugadéaaislado de la
sociedad y que no hacemos nada mas , sino queéiandriemos una vida

social.

Para estas Otakus la certeza radica en la capadaladticidad y cambio que la
representacion social ofrece a Bogota, enfatizarmque su objeto social trasciende mas
alld de lo evidente y pretende aportar miradas amuevla realidad social. Acuden a la
profesion del Otaku para hablar del interés parbgdto social en la vida de personas que
aparentemente no podrian ser Otaku, vinculandcetioral Otaku con una persona culta,
gue encuentra en su gusto por el anime y el mangdilosofia de vida y una certeza para

su identidad personal y social (Véase figura 33).

Conforme se consolida la representacion socigkiOtaa través de la esta nueva
identidad, el objeto social Otaku en Bogota coavouevos seguidores del anime y el
manga; futuros cosplayers y personas identificadasuna cultura traida de Japdén que ha

logrado anclarse con la cultura Bogotana para gemeievos espacios sociales.
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UNA FILOSOFIA DE VIDA
PARA EL OTAKU BOGOTANO

Surge de /a interaccion entre:

Antecedentes sociales
7'y

Certezas e
Una identidad social que

i tidumb I
desmitifique su identidad incertidumbres que 1o

Individuo social confrontan como

patoldgica L .
Otaku representacion social

v
Amor por el animey el
manga

Figura 33 Conformacion del anime y el manga como una fili@sde vida para el Otaku

bogotano.

10.2 Otaku bogotano: Interseccidn entre Japén y Cdliam

El encuentro entre dos culturas supone que seaidepadas desde su propio contexto, en
Bogot4, los elementos tomados de la cultura jagopesel Otaku, han sido los siguientes:

- manga y anime

- Videojuegos

- Grupos

- Karaoke
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- Adopcion de términos japoneses para nominar aetidd y eventos tales como

“Akihabara”, “Harajuku”

- Consumo de productos tipicos de Japdon como vestyadomida propias de la

cultura Nipona como Sushi, Ramen o pasta, Ohafuolas de arroz

De estos elementos el manga y el anime se coeniert objeto social de los otakus,
gue se valen de estos para construir nuevas falmaslacionarse y transformar aspectos
de su propio contexto, ejemplo de ello es la emdtavealizada a la comunicadora social
Bogotana, Tania Lu Cobos a quien se pregunta pedsente la transmision de la serie

anime Samurai X, en la franja de television infaatio que ella responde:

¢ Como cree que reciben los nifios esa parte détlaecariental?

Ese es el detalle que el nifio en que ve la animaeponesa o el
programa que vea lo esta juzgando desde su prapiexto es alli
donde parte la curiosidad del muchacho, es mi eagpecifico, por
investigar que hay mas alla, porque los personag8an de estan
manera, porque se dan esos sucesos, porque, elépdeqtodo y es
descubrir lo que hay tras bambalinas de todaslasssanimadas. En el
caso de los nifios especificamente, creo que hayespansabilidad de
los canales no solo a nivel de Colombia sino ddginbamérica en
general, de poder clasificar ese tipo de contenjumder adecuarlos
acertadamente en los horarios de tal manera quaplegar a todo tipo
de publico. (Programa Doble via, Canal Caracol)

Detras del objeto social del Otaku se encuentrimterés por conocer la cultura del

pais del que proviene el anime y el manga, indicanek es necesario este choque cultural
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para comprender de que forma un nifio, joven o adlelyja a apropiarse de un término que
explica su forma de vivir en sociedad.

El choque cultural entre la cultura japonesa gdbmbiana se evidencia en la
incertidumbre que genera un elemento nuevo deetimd cultura ya establecida, Tania Lu
Cobos lo hace ver cuando considera que hay un sate satanizacion y “diabolizacion”
de las series de animacion japonesa; contrariocuéo se pretende con un objeto social
como el anime y el manga es favorecer un encuenttoral mas que un choque, por tal
razon el Otaku bogotano emerge de este encuemrtno un puente o interseccion entre

las dos culturas, como una representacion social.

Este encuentro representado por la presencia d®nas que se asumen como
Otakus en Bogota ha ido paralelo a la formaciorunie representacion social y de una
identidad entorno a un objeto social que contribogea su constante renovacion al

surgimiento de nuevos Otakus (Véase figura 34).
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Figura 34: El Otaku como interseccién entre Japdn y Bogota.

9.2.1 Otaku Bogotano a través del objeto social

Por este medio el Otaku bogotano hace parte deinteeseccion al ser un
consumidor y difusor del anime, el manga y la calfaponesa. Este proceso que ha tenido
la representacion social Otaku, ha ido del aningd mmanga a los grupos, para constituir
como individuo social a quien gusta del anime y meesenta como Otaku en Occidente a
sus comensales, los Otaku japoneses. El dilemaegpkantea atafie a un encuentro cultural

que afecta al Otaku Bogotano como identidad y sgpriacion social.

El Otaku resuelve este dilema al hacer parte @ ahime y el manga como una

filosofia de vida; todo empieza por los contenidpse trasmite el anime sobre la
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importancia de las tradiciones propias y el respetdas extranjeras. Series japonesas que
se desarrollan en contextos extranjeros como C@&aatyly, Marco, Heidi la nifia de los
Alpesjunto con el libro publicado por Navok y Rudranatgjo el titulo deGuerreras de
leyenda “el reflejo de Japdn en Sailor Moorspn evidencia de un encuentro cultural mas
gue de un choque a través del anime y el manga.

Esto hace que en la triada de la representacioial Sgopuesta por Moscovici

ubique al objeto social en relacion con un Altgresentado en el Otaku japonés y un ego
representado por el Otaku bogotano.

Manga y anime

7\

Otaku bogotare »  Otaku Japonés

Figura 35: Esquema, funcién del anime y el manguardeale la interseccion entre Japon y
Bogota

Se genera asi un sentido nuevo sobre la integrdeidanime y el manga en la vida
del Otaku Bogotano. La cercania a este objeto Islocieva a preguntarse por su realidad
social y la realidad social japonesa; partiendocdelocimiento de la cultura japonesa y la
posibilidad de darle utilidad en su vida cotidiaresulta el interés del Otaku bogotano por
consumir y difundir su filosofia de vida en Bogota.

“Hotaru”: Es que el anime siempre tiene, si tGd®en cuenta que el anime
nacié en 1948 mas o menos , bomba atomica , Jamto\mierda, entonces
qgue se necesitaba, sacar de esa depresién esgcengie sufria el pais y
mostrarle otra cosa, entonces el anime siempre.ti&o importa lo que veas

desde Gantz que es la cosa mas sangrienta de @stid,nhasta Digimon o
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hasta Kanon Chin-Chan tienen todos un mensajeaspgranzador ya, 6sea
como no importa cuanto mierda estés, siempre hgy qlie te va sacar

adelante”. (Entrevista)

A través del anime y el manga se transmiten engonadores, creencias y
experiencias de vida nacidas en Japén que haceeneebOtaku bogotano y lo motivan a
“seguir adelante “conel consumo vy la difusion de la cultura japones&egota. Por ende
se constituye en parte de la solucion al dilemargecultura que pareciera suplantar a otra;
lo que se recoge de esta experiencia con el aniehengnga es la focalizacion de intereses
alrededor de preguntas sobre la identidad del Otalgotano plasmadas en un cosplay,

fanart o eventos grupales.

Para el Otaku bogotano es claro que el gusto pamigle y el manga tiene un limite
debido a su pertenencia a una cultura que no mexdslamente comprendida mediante el
anime y el manga. El gusto por el objeto socialetiealor para la representacion social y la
identidad Otaku cuando se habla de la personaesada en consumirlo y difundirlo en
Bogot4, pero cuando el gusto por el objeto soca@isgrede al otro para alienarlo a un
gusto que es propio de una identidad, el Otakutaoggrefiere dar vuelta atras y decir:

Entonces hay gente que intenta dafarnos, hay gené mismo gremio
gue habla mal de nosotros o hay gente que se tmestao, que quiere ya
convertir a Colombia en una colonita de Japon y tgdes andemos en
Kimono, jno!, a mi no me agrada que todo el mureto Qtaku “Hikari”:
Ahi es donde, donde decimos nosotros, que tal ébdoundo sea igual
gue uno, no. Muchas veces nos hallamos en un ehmmgutodo el mundo
de que -ha eso es bueno y tal, pero siempre noa aansar-, pero eso es
algo bonito porque uno es diferente “Hotaru”: Osaando yo digo que
abramos espacios, es que abramos espacio parsospgatra la gente que
realmente le gusta, para la gente que esta intkexesasabe lo que hay

detrds de una historia, detrds de lo que piens@ebaka cuando lo esta
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haciendo, para la gente que — yo no aprendo lodbresrdel personaje-
pero la gente que sabe quién es quién y se identitin un personaje por

X 0y razon, para esa gente no para la gente ¢@ateispor moda

El objeto social del Otaku bogotano imprime un vaomarcado por el respeto al
otro, importante para la representacion sociabatotle permite resolver dilemas culturales
alrededor del anime y el manga que les presentaro cgolentos, incitadores de delitos
sexuales y un escape de la realidad. Es una intébsecargada de marcas culturales dentro
del objeto social, que le permite al Otaku bogotasoribirse en su ciudad y en la cultura

japonesa.

9.2.2 Otaku Bogotano frente a la representacion social

Una de las vias a través de las cuales el OtakwtBog resuelve el dilema que
plantea el encuentro cultural entre Japon y Bogegda través de la formacion de una
representacion social; si bien es cierto, aunque jEponeses cuentan con una

representacion social de Otaku, esta no correspoialdel “Otaku Bogotano”.

El surgimiento de personas que en torno a su gostoel anime y el manga
decidieron denominarse Otakus, plantea considstarparticular interés y su extension a
la cultura Nipona, con la que Bogota guarda gratadcia histérica y socialmente; el
interés del Otaku por Japdn en general parte deal@eion con el anime y el manga, a los
gue como se ha dicho en apartes anteriores, ctsearsu objeto social y mientras le
permite crear nuevas formas de relacionarse cas @takus que comparten el mismo
objeto, estos le usan para acceder al conocimi@atana cultura que se presenta con

elementos atractivos y con la posibilidad de tramsér elementos de la propia cultura.

Desde el concepto de Otaku, que en si mismo expetantambios al ajustarse a un
contexto social diferente al de su origen, el Otedmstruye una representacion social que

se denomina “Otaku Bogotano”, que no es mas sinedaltante de la apropiacion del
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concepto de Otaku Nipon, que en Bogota esta deisppadel caracter negativo que posee
en Japon, frente a ello Otakus Bogotanas dicen:

“Hotaru”: Basicamente se es Otaku diferente porra@an, a un japones
viene acad a Colombia a ver un Otaku y considemnana persona
animadora, amadora de su cultura por decirloyaalla el Otaku es el
que no le aporta nada bueno a la sociedad, elajamente le consume
al mangaka y fuera de dar un dividendo para @earectos, no aporta

nada mas a la sociedad.

Una de las dinamicas que se observan en el Otagat&w, es consolidar grupos
que hallan en el “mundo del manga y el anime”, @oalgunos le denominan, la
posibilidad de generar proyectos de caracter alltyra través de estos contribuir a la
transformacion de la realidad social Bogotana,Qtakus Bogotanos vinculados a grupos,
defienden el concepto de Otaku, en el que esteresderado el fan del manga, el anime y
la cultura japonesa que a través de estos condauygagen de si mismo que quiere que
los otros reconozcan y construye una imagen compogque le permite acceder a otros
espacios.

“Hikari”: Eso de pronto no lo tachan mucho aca,redlodo gente que
esta en contra de este mundo de esta subcult@wen cue nosotros
sSomos una especie de consumismo y lastimosamemie teorepito esta
gente que esta cogiendo esto como moda lo esiénda ver asi
consumismo, consumismo, jay! Salid la nueva ser@mpremos,

compremos, ah cosplay, ah mandémoslo hacer, gastplai@, eh que
chévere, pero donde quedo eso de... lo hago por mstre@cion

personal, ese es el problema del Otaku orientaleg ple pronto lo estan
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tachando acé, esa es la diferencia entre el Otakailél y el Otaku de
aca”

El Otaku Bogotano se mueve en la escena urbandapatiferentes zonas de la
ciudad, el hecho mismo, de no querer ser asumido® cla sociedad de consumo de
manga — anime en Bogotd”, hace que dentro de fegeptacion social de Otaku no se
manejen sefialamientos de clase o estrato sociamamnGsino que las caracteristicas que
los definen aluden a aspectos personales, de godisin de una identidad como Otaku,

ligada a un afecto hacia el manga — anime, olset@al que les une y que se convierte en
su distintivo.

9.2.3 El Otaku Bogotano a través de la identidad

Como se afirma en el marco tedrico la identidadosestituye en la identificacion de
si mismo en el otro, por ende para hablar de latideed dentro de la interseccion Otaku
bogotano es necesario relacionar los efectos dadiese en lo personal y lo social con la

representacion social para hablar de una filostdigida que resuelve el dilema: Bogota y
Japon

Se utiliza nuevamente el esquema triadico de Masicxéase figura 36), para
hablar de un constante efecto entre la identidasbpal (ego), la identidad social (Alter) y

Otaku (objeto), en el marco del Otaku bogotano corterseccidn entre Japon y Bogota.
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Otaku
(Objeto)
Identidad personal > identidad social
(Ego) (Alter)

Figura 36. Otaku Bogotano a través de la Identidad

Por medio de la identidad personal el Otaku bogotasponde a una sociedad que
le ofrece una realidad social a la cual inscribipge su parte busca pares para compartir su
gusto y encontrar algo de si en el otro preguntsagmr su lugar en esta representacion
social llamada Otaku. Para algunos Otaku bogotaglodugar que ocupan en la
representacion social lo determina la experienci@a a través del anime y el manga

como filosofia de vida.

“Hotaru”: Por ejemplo yo que , este no significal@a porque es mas como
representa la moda del Harajuku o el visual Keue gon modas , pero
cuando yo me pongo mi disfraz , mi cosplay comqu@ran llamar , es mas
como que cuando tu eres ta, hay muchas cosas guéilben , ésea hay
muchos miedos , muchos complejos , hay como mudwsss ,0sea
independientemente de que uno trate de decir heehu@vo lo que dice el
mundo, por que basicamente el Otaku hace eso ,sbseafecta , entonces
cuando te pones esto , estas con tu gente , cgenke que no te va decir
nada, con la que puedes bromear sobre eso y esamdarle una burla a lo
mismo que uno estd haciendo , entonces es comteqiesinhibe de todo

eso. (HOTARU entrevistado frente al significadosdéraje)

De tal modo que una experiencia como el cosplaynesfecto de la representacion

social Otaku sobre la identidad personal del Othkgotano, un medio para ser la
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interseccion entre la cultura bogotana y la cultjgponesa desde componentes tan
subjetivos como la desinhibicion, el bromear cawnt el enfrentar miedos y complejos
gue hacen parte de la identidad personal del Qiagotano. Los efectos de esta identidad
personal sobre la realidad social se encuentrah @mpo de la representacion social, toda
forma de actuar del Otaku contribuye a este cangpa formar una imagen a traves del

cosplay y la actitud Otaku capaces de hacer refexrenJapdn en Bogota.

La identidad social compuesta por los grupos Otak deja de lado la identidad
personal, la incluye dentro de su formacion pagraloser parte de la interseccién Otaku
bogotano. La diferencia radica en sus efectos dabdentidad personal y la representacion
social, aqui el Otaku bogotano se inscribe a lopag para proponer proyectos a entidades
como la embajada japonesa y polemizar sobre la @idku en Bogota, partiendo del

constante uso del campo de la representacion caterial de tales encuentros.

Para el Otaku bogotano los eventos constituyenfomma para denotarse como
representacion social en Bogota, y dentro de #&gsarticipacion de grupos hace que la
identidad social interactué con la identidad pembgor medio de las incertidumbres y
certezas que genera el pertenecer a lo que espostta sociedad como tribu urbana o

subcultura

“Hikari”: entonces sigo diciendo esto trasciendesmalla de un simple gusto
, de una simple fanaticada , si, porque es lo @qsa pastimosamente con
todas las subculturas que llegan aqui, llegan comada y quedan como
moda , y lastimosamente como dice un texto de E&@nZuleta ,( risas) es
gue me marco mucho, lastimosamente cuando tu liegagegrar un grupo
del cual llega una moda , tu pierdes tu subjetivigde mueres solo , eso es
lo que pasa con muchos o con otros grupos tactaelssbculturas o tribus
urbanas , mucha gente se muere sola , simplementseguir a otros y
nosotros , yo no estoy siguiendo a nadie que rtésraponiendo las cosas lo

hago porque quiero y entre todos hemos constestb.”
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Es la denuncia a no ser solo una moda lo que apareesta entrevista, el Otaku
bogotano desea ser una representacion social tpradtué con la sociedad bogotana por
medio de un gusto cultural, argumento que lo ponere constante busqueda reflexiva
sobre su identidad personal fuente de una idestifdc, su identidad social fuente de una
formacion grupal y su representacion social Otakente de un saber sobre la cultura

japonesa y el manga — anime como su objeto social.

Entre Japon y Bogota (se genera una curiosa int@éacdonde un sujeto Bogotano
termina participando de la cultura japonesa sinrgex el escenario social bogotano,
generando lo que se puede referir como un Otakwtaog, que es el resultado de la
interseccidbn de un encuentro entre culturas dondevergen la identidad y la

representacion social para su constante construccidtural.
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11.Conclusiones

Explorar la manera en que interactia la identidaggnal de un joven bogotano
gue se autodenomina como “Otaku” con las represiem@s sociales vinculadas a esta
denominacion, constituyo la pregunta problema gedaente investigacion. La posibilidad
de hablar de una representacion social de Otakgagd a esta la emergencia de una

identidad Otaku, fueron el punto de partida pa@adr tal cuestionamiento.

Se hall6 como fase importante del proceso, la adhicevision de fuentes
bibliograficas y literatura sobre el tema Otakue @portaron elementos generales sobre el
concepto de Otaku en Japon y sentaron la base gigel@onstituyé el trabajo de campo,
para lo cual se tomd cinco sujetos que se asunman Giakus; este fue el referente directo
de la investigacion , aunque se logro el acercamiamnuna cantidad mayor a través de los
diferentes eventos y actividades organizadas gamiemos, asi como en la interaccion con

ellos por medio de redes sociales virtuales.

Tanto en el abordaje de la representacion socialocde la identidad, se logra
destacar la relevancia de considerar al individud grupo desde las particularidades de
cada uno, que siguiendo el aporte de Moscovicintpa la reciprocidad entre lo individual
y lo social, resultando poco adecuado hablar dese&stmo instancias separadas; hecho que

se ve reflejado en los resultados de la presentstigacion.

11.1 Conclusiones con Respecto a la Represent&aioial

El Otaku contribuye a su existencia como represénasocial por medio de un
saber sobre su origen y las implicaciones de dermarse de una determinada manera; este
saber es exigido para si mismo y para los otrosyeajfendo representado por el
conocimiento que se dispone sobre la cultura jegareentro de la cual se hallan inscritos

el manga y el anime como elementos culturales.
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El estudio de una representacion social cuyo cawmporepresentacion toma
referentes de otra cultura, en este caso la regeesén social de Otaku en Bogota teniendo
como referente la cultura japonesa, exige tambiéws dnvestigadores un conocimiento
sobre esta cultura, siendo esta la via para irt@npel sentido que la denominacion de

Otaku adquiere en los diferentes contextos.

La apropiacion de un elemento perteneciente a otrura, lleva a una
resignificacion del mismo; hecho que fue posibl@ewciar con el concepto de Otaku
originario de Japodn, cuya apropiacién por partepdesonas de Bogota que decidieron
asumirse de esta manera, adquiere un sentido fidedt por lo menos dentro de la
comunidad Otaku, que se ajusta al contexto y aeldidad social de esta ciudad,

confirmando la existencia de una representacidialste Otaku Bogotano.

La aparicion de fendmenos como los Otaku confiareterés social al surgimiento
de la representacién social, puesto que a tragésllds los sujetos intervienen en su
realidad cotidiana y la evalian o cambian segloaripo de la representacion lo propicie.
Bajo esta légica el objeto social adquiere valoap sujeto en tanto se inscribe en parte
de su vida personal, permitiéndole ser parte dedaedad.

11.2 Conclusiones con respecto a la “Identidad @tak

La identidad en su dimension social e individualhalla sujeta a elementos propios
de la cultura a la que pertenecen los individubpr@eso de apropiacion que siguen los
Otaku, plantea introducirse en la complejidad delhta que les supone la construccion de
una identidad que toma elementos de la propia reukuintroduce elementos de otra,
distante tanto en el proceso historico como social.

Se observa la importancia de considerar al individerteneciente a un grupo, pero
no alienado totalmente en este, tal como lo sedid@mscovici; en ese sentido se halla una

importante relacion entre la historia de vida ddacaersona y la construccion de una
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identidad como Otaku, que no radica Unicamente cemmue podria considerarse una
influencia de grupo, como se apunta en la dinaméctas “tribus urbanas”, pero tampoco
es descartable que en algunos casos sea esto lequsotive a asumir una identidad
Otaku.

Se advierte una relacion entre individuo, idemtidacial e identidad individual, en
la que mutuamente se afectan, tal como lo ilustosddvici en su esquema triadico de la
relacién objeto, ego y alter; resultando de estagdaricion de personas en el contexto

Bogotano, denominadas Otaku.

Con la presente investigacion se da apertura adliestle fendbmenos sociales cuyo
origen ha sido ubicado principalmente en los joserefialando la posibilidad de hacer una
lectura que no se enmarca Unicamente dentro dabdiesde las tribus urbanas o
subculturas, sino que los entiende como la emeigelecnuevas formas de relacionarse y
construir una identidad personal, que en el casticpar del Otaku da cuenta de

fendmenos sociales que atafien a nifios, jovenesiiyoad
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V. RECOMENDACIONES

La representacion social Otaku fue concebida detdresta investigacion teniendo
en cuenta la relacién del Otaku bogotano con é@rfeamo manga y anime, son varias las
relaciones que el Otaku establece con otras ewpmesiculturales, (los videojuegos, los
juegos de rol y las artes marciales son algunaslde), en esta medida hay un campo de
investigacion a profundizar sobre el Otaku occideyta forma en que interactia con estas
formas de ocio. Si con el manga- anime llegé atcoinsina identidad y una representacion
social en Bogota, es muy posible que similareste$ese revelen con otras manifestaciones

artisticas.

Otaku es una denominacién que hace parte de lalglabion y por ende debe
tenerse en cuenta como tal, tanto en Japon coratr@npaises la difusion de embajadores
culturales como el anime y el manga es parte ded& social concibiéndose como un

hecho social a estudiar en el contexto en el qeesesdesarrolle (Cobos, 2010).

El surgimiento de un grupo de investigacion alredel®l fendbmeno manga y anime
fue el fruto de un ejercicio hermenéutico entr©tku y los investigadores, que buscan
consolidar un semillero de investigacion sobre fieeidos y donde se pueda inscribir una
linea de investigacion sobre fendmeno manga - aroore preguntas como: ¢Cual es el
papel del sujeto creativo en este tipo de fenomsnomles?, ¢ COmo concibe la estructura
social bogotana los fendmenos culturales traidodagp@én ?, ¢Son el anime y el manga
expresiones artisticas? y ¢Qué fenomenos cukursdée estdn dando en el Japon

contemporaneo que afecten al contexto Colombiana?

Una lectura inicialmente social de aspectos commlédatidad Otakupermite el
acceso a particularidades investigativas tales coastudios clinicos e incluso
experimentales y cuantitativos alrededor del femnguardando siempre una ética sobre
los datos obtenidos y la poblacién a la que segalirPara el caso de la presente
investigacion esta lectura permitid intervenir dernfa dialéctica con el Otaku,

contribuyendo a traveés de cine foros, encuentrad@micos y sustentacion de ensayos a
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través de Blog y pagina Web, elementos que se estzaminando a consolidar el grupo en
proceso de constituirse como semillero de invesitige lo que a su vez se convierte en una

herramienta eficaz para lograr una conexion erdrdebria y la praxis social de la
Psicologia.
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ANEXOS

ANEXO 1: Formato de Entrevista

Edad:

Nick:

Correo:
Fecha

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

éQué es ser Otaku?

édesde cudndo o hace cuanto es Otaku?

¢Qué ha implicado en su vida?

¢Es diferente ser Otaku en Japon?

¢éPertenece algln grupo?

¢Cudl es laimagen que se quiere mostrar a la sociedad con estos eventos?
éCudl es su serie anime favorita?

¢éSe identifica con algun personaje?

¢éSe atreveria a crear su propio personaje anime?

éDe qué esta compuesto su traje y cual es el significado para usted?

¢Cudl Es el futuro del Otaku?

197
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ANEXO 2: Entrevista a “Hikari” y “Hotaru”

Edad: 19, 28
Nick: _Hikari Neliel, Hotaru

1. (Qué es ser Otaku?
R/ Es un concepto demasiado globalizado, lamentablemente lo han convertido mucho en la

modernidad , otaku tiene sus raices desde Japdn y fue utilizado para los muchachos que se
quedaban en sus casas , literalmente viendo anime , descargando anime , todo encerrado en
medios de anime pero no tienen contacto con nadie mas, pero como todo se va transformando
ese otaku que literalmente significaba el que se queda en casa , necesito salir para poder
interactuar con otro sobre sus gustos, de ahi empezé a transformarse también el sentido del
otaku ahi es cuando empezaron los eventos del cosplay fue cuando nacié el cosplay nacié lo
que es el karaoke de j-music , bandas sonoras de las series de anime y etc, etc, empezaron ya
hacer todos los eventos asi grandes que realizan pues ya Japon vy ahorita pues a nivel mundial ,
pues la cultura, globalizacién , medios de comunicacion pues a traido a otros paises como aca.
¢Y a nivel personal? ¢Ser un otaku?, es el amor y la pasion que se le tiene a eso que te
construyo como persona desde la niiiez, eso es para mi, por eso amo ser otaku por eso me
identifico ser otaku, aunque hayan estigmatizado mucho el concepto por tantas cosas que han
pasado pero yo me considero otaku es por eso, porque lo que fue el mundo del anime me
construyo a mi como ser como ahorita soy, pues no me arrepiento de nada soy una persona de
bien y que disfruto mi vida en medio del anime. ¢Eres de algun tipo de otaku? Eh, si obviamente
hay clasificacidon de otaku eh yo soy otaku anime o otaku-manga o mangaka eh pues que se
refiere mucho al anime todo lo que tiene que ver con la cultura anime y el manga todo lo que
tiene que ver con series y todo lo que trae las series la bandas sonoras las agrupaciones
musicales, no soy otaku gamer porque...... si a mi me gustan mucho los video juegos y no lo
niego y yo los he juagado y todo pero como que me aleje un poco porque bueno tenia mil
pasiones, no tenia mucho tiempo para el juego pero si. Y los demas otaku pues no, tampoco soy
una dura con las computadoras (risas), y pues hablando lo denoto porque lo que son los visual
kei y pues el rollo Lolita no son otakus son subculturas japonesas, se basan en las modas y el
consumismo pues no tampoco me considero asi pero. Comparto sus gustos y pues se ve bonito
vestirse asi como lolita o algo asi.

2. ¢desde cuando o hace cuanto es Otaku?

R/ Ussh, gran pregunta. Si hablamos de conocer el mundo y pues ahorita estar en este tipo de
eventos, ya hace dos afios literalmente...eh, literalmente soy nueva en la cuestion y eso que
llevo un recorrido con todo lo que he hecho, pero si hablamos de ser como un otaku y de
sentirlo, pues lo sigo diciendo desde que tengo uso de razén y desde que conoci el anime, desde
que era una nifa de cinco afos, desde que llego el anime aca a Colombia, yo me identifique
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muchisimo con ello, reitero me construyo como persona , me ayudo en muchas situaciones de
mi vida, fue como ese... me ayudo a ser catarsis de todas las cosas que yo vivia entonces pues yo
me considere otaku, todo el tiempo, dsea pero en ese tiempo uno decia la niila diferente ,
éno?, o la persona diferente ,. La que alla se encierra y solo dibuja, ino!... Pues en ese tiempo
era asi porque en este mundo lo tachan a uno de infantil por tanta concepcion tan mala que
tienen sobre el otaku, o el gusto por el anime o el manga. Pero si literalmente, oficialmente soy
otaku hace dos anos , orgullosamente (risas).é Es algo que se construye?. Para mi concepcion
subjetiva si, porque lastimosamente ahorita mucha gente esta tomando lo otaku como una
moda, iy eso me duele a mi!, porque, por que yo he sido otaku toda mi vida, eso es una pasion
para mi, es un sentimiento una emocion tan grande en mi, que uno que venga a decir —ay, soy
otaku porque solo me gusto Naruto-, a ver, donde quedo todo eso que usted ha construido,
ino!, y ese tipo de personas nos estdn dejando ver a nosotros muy mal, a los que de verdad
amamos esta cultura... jay, se me sale lo politico y no me gusta!l. Si lastimosamente en un
mundo asi politico, hay que estar en un bando.

3. ¢éQué haimplicado en su vida?
R/ Multiculturalidad, interculturalidad, tolerancia, globalizacién, pero no en el modo colonizador

sino descolonizador (estoy hablando como en la universidad, risas), no, es mucho mas para
compartir y cambiar la vision de mundo occidental que tenemos nosotros, pues no estoy
pidiendo que se quiten todas las cosas occidentales porque ino!, nosotros nacimos siendo
occidentales y pues lastimosamente no podemos tratar de quitar nuestra cultura, es una marca
cultural que literalmente... nos encierra desde que somos concebidos, 6sea es dificil quitarlo ,
pero al igual transformar si muchisimas cosas porque estamos muy encerrados en nuestro
mundo occidental, que no vemos otras expresiones de vida que tiene oriente , ademas oriente
es muy lindo.

4. (E s diferente ser Otaku en Japon?
R /si demasiado como te vengo recalcando eso es de la cultura, cada pais tiene una cultura unas

tradiciones y se s otaku diferente por eso mismo. En este momento de la entrevista interviene
una amiga de Hikari a quien llamaremos Hotaru en los momentos en que intervenga. HOTARU:
Basicamente se es otaku diferente por una razén, ah un japonés viene aca a Colombia a ver un
otaku y considera a una persona animadora, amadora de su cultura por decirlo asi y alla el
otaku es el que no le aporta nada bueno a la sociedad, el que solamente le consume al mangaka
y fuera de dar un dividendo para crear proyectos, no aporta nada mas a la sociedad. HIKARI: Eso
de pronto no lo tachan mucho ac3, sobre todo gente que esta en contra de este mundo de esta
subcultura, creen que nosotros somos una especie de consumismo y lastimosamente como te
repito esta gente que esta cogiendo esto como moda lo esta haciendo ver asi consumismo,
consumismo, jayl salié la nueva serie , compremos, compremos, ah cosplay ,ah mandémoslo
hacer, gastemos plata , eh que chévere , pero done quedo eso de... lo hago por mi construccion
personal, ese es el problema del otaku oriental y pues de pronto lo estan tachando aca, esa es
al diferencia entre el otaku de alla y el otaku de aca, pero al igual ala hay otakus chéveres, yo los
he conocido. HOTARU: pues alla hay gente que le gusta el anime y chévere que no esté tan
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tostada, digamos que usted preguntaba por clasificacion y pues si uno se pone hacer
clasificacion en serie esta el kei , el gamer metido en los videojuegos , el otaku anime, estan
muchas lolitas osea que solamente ven un genero, los que ven otro, 6sea un poconon de cosas,
pero si uno se pone hacer una clasificacion alegérica asi muy de acuerdo a la aficion; esta el
otaku friki tostado , que usted le dice, hola como estas ¢Como te llamas? Entonces te dice algo
asi como jyo me llamo Sakura!, y uno... no estoy preguntando, no cual es su Nick, sino como se
llama usted, ia no es que nadie me conoce por ese hombre!; no hermano digame su nombre y
ya. Pero dsea esta el otaku friki , porque es el que le gusta y sabe de todo , pero se queda
callado, esta el otaku fnofio que pues sabe muchas cosas pero no aparenta ser otaku y esta el
otaku que esta iniciando digamos que el aficionado, el que tiene la fiebre encima , el que quiere
comprar todo ya, pero no sabe nada, entonces ese aficionado es el que hace quedar muy mal a
la comunidad; por que .. Osea nosotros tenemos convenciones y nos reunimos y hablamos
cuando tenemos las reuniones de eso, pero cuando se trata de otras cosas, yo creo que Hikari y
yo hablamos de todo un poconon de cosas HIKARI: La verdad, el espiritu del otaku, no es el que
se queda en solo: en que serie va, ah voy en el capitulo tal, ah y que el parecid lo que le dijo ese,
ah tan bonita la ropa de ese personaje, 6sea ino! , eso trasciende mucho mas alla HOTARU: Osea
uno si lo comenta, uno no va decir que no hace esos comentarios. ¢ Ustedes quieren ir a Japon?
HIKARI: Bueno si ese es un suefio HOTARU: No yo no, me asusta tanta xenofobia, de pronto por
ir a conocer HIKARI: Exactamente, como viaje de paseo, si, como conocer , como ah que bonito,
de lo que uno se enamoro aqui en Colombia , pero si alla hay mucho problema de xenofobia ,
shh para vivir alla si es shh duro.

5. ¢Pertenece algln grupo?

R/ ioh hermosa pregunta!, HOTARU: Ella pertenece como a diez. HIKARI: Eh si, bueno yo inicie
con Bogotaku , ese grupo tiene su fama, literalmente yo inicie con Bogotaku, ellos me abrieron
las puertas al mundo otaku, luego de que me exilie de ellos pues por problemas personales con
ellos , eh pase a ser a un grupo llamado Yamato , ya serian dos grupos , de Yamato crearon otro
grupo que se llamo Tergeven, dsea los dos son como complementarios , 6sea ya serian tres
grupos, ultimamente estoy con ... representando como persona estoy con amateratsu y otros
grupos que me han adoptado dsea por que les he colaborado mucho y ellos me colaboran
mucho a mi, como lo es celestian bein, y mi grupo de la u que conformamos con aqui mi amigay
otros amigos de la universidad que se llama anime filosufua Ud, el nombre la verdad fue creado
de un momento a otro HOTARU: El asunto es que somos , la mayoria de sociales , dsea yo
estudio fisica, ella pedagogia, hay socidlogos y pues el asunto surgié del nombre , porque
dijimos pongamonos un nombre, entonces filos , 6sea amor , amor a HIKARI: Como filosofia es
amor al pensamiento , entonces anime filosufus , 6sea amor al anime, o pasién al anime.
HOTARU: Y UD porque teniamos que pues sentar que éramos de la universidad, ademas porque
somos un grupo reconocido por la universidad, como si 6sea como el ente de la universidad,
nosotros tenemos un reconocimiento y hemos organizado.. Pues fue un evento loco por el
asunto de paro, pero nosotros organizamos un evento en la universidad, nosotros nos ganamos
el espacio y la condicion era que teniamos que tener el nombre de la universidad HIKARI: Pues
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es algo representativo y bonito, porque literalmente nuestra sede , digo yo , nuestra sede de
licenciaturas , no habia grupo de anime , porque habiamos muy pocos y pues todos estabamos
asi como wii, cada uno por su lado casi que éramos la Unica sede a la que le faltaba grupo, pues
nosotros nos inspiramos para crearlo , y pues hasta donde tengo entendido hemos sido los
Unicos que hemos sacado la cara por la universidad, por que el resto de los grupos no es que
haya hecho grandes cosas.

6. ¢Cual es laimagen que se quiere mostrar a la sociedad con estos eventos?

R/HIKARI: De que existe un mundo mas alla de lo que le presentan aci, eso es lo que queremos
nosotros dar a ver, no solo que se queden con jay tan bonito los muiiequitos!, usted se disfrazo
de esa muifiequita, se ve bonita y ya, no, que eso también tiene un trasfondo politico, social,
constructivo tanto de los sujetos como del entorno , cuando usted esta en un evento otaku se
siente en otro mundo , eso es lo que nosotros queremos mostrarle a ellos, y que no
simplemente, ah si que bonito estuvo el evento , de que le sirvid eso ,no, queremos transformar
concepciones y percepciones de lo que es el mundo HOTARU: Y también lo que pasa es que, si
bien es cierto que todo gira en torno a la cultura oriental, si tu te encuentras .. Si tu preguntas a
mucha gente aca, aqui hay médicos , personas comun y corriente que tiene una vida normal y
pues para mostrar que la gente que ve el anime es gente culta, hay otakus que conocen mucho
de musica , los otakus son ( conozco muchos y me considero uno de ellos ) , somos muy
cansones con la musica, no nos aguantamos cualquier cosita , no nos gustan que nos pongan
cualquier vainita, todo tiene una critica y hay gente que termina aprendiendo musica por que la
calidad de musica que muestran en anime es muy alto. Entonces es como para mostrarles que
por ejemplo tenemos cultura, que nos gustan muchas cosas, no todos somos iguales, en el
gremio existen muchas diferencias, hartisimas los unos con los otros eh, porque me miro,
porque no me miro y se supone que estamos unidos entre comillas, pero hay muchas
diferencias entre nosotros mismos; demostrar también que como que somos humanos y que no
somos el cui alla que aislado de la sociedad y que no hacemos nada mas , sino que también
tenemos una vida social. HIKARI: Osea mas alld de nuestro ser otaku, somos gente normal.
También construimos un pais, literalmente nosotros somos ya los que salimos ahorita a
gobernar este pais; y pues de muchos de nosotros depende que las proximas generaciones sean
mejores, pues lo digo yo por mi parte, pues mucha gente se impresiona de que yo soy una
pedagoga infantil, yo estoy con nifios literalmente , yo voy a trabajar con personas, si, entonces
que le puede ofrecer una persona que es cerrada al mundo a unos nifios que hasta ahora van a
conocer el mundo , eso es lo que yo quiero cambiar con este tipo de vida que llevo, con esta
hermosa pasion que llevo , de la cual no me arrepiento de nada aunque lastimosamente he
tenido problemas por todo esto , pero no me importa yo lo seguiré llevando de corazén toda mi
visa , entonces sigo diciendo esto trasciende mas allda de un simple gusto , de una simple
fanaticada si, porque es lo que pasa lastimosamente con todas las subculturas que llegan aqui,
llegan como moda y quedan como moda , y lastimosamente como dice un texto de Estanislao
Zuleta , es que me marco mucho, lastimosamente cuando tu llegas a integrar un grupo del cual
llega una moda, tu pierdes tu subjetividad y te mueres solo , eso es lo que pasa con muchos o
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con otros grupos tachados de subculturas o tribus urbanas , mucha gente se muere sola ,
simplemente por seguir a otros y nosotros , yo no estoy siguiendo a nadie que nos esta
imponiendo las cosas lo hago porque quiero y entre todos hemos construido esto... y
préximamente , ojala vayas a los eventos , vas a ver todo lo que hemos ganado ultimamente y
no me arrepiento de nada HOTARU: Igual es que por ejemplo , entidades como la embajada de
Japdn apoya grupos , da premios, yo pertenezco a uno de los grupos pioneros de aca de Bogota
, que nos toco sudarnos , darnos el espacio , que nos reconocieran que vieran que el trabajo que
muchas veces era gratis , valia la pena, lo que te decia en esta sala dictabamos clases de dibujo
y era como , que tengo que traer ; lapiz y borrador y nosotros mismo a veces nos levantabamos
la hojas , y cuando ya pues traiga colores si quiere aprender otra cosa y le ibamos trayendo
materiales poco a poco, ‘pero era como mostrar que el otaku no solo ve sino que también
interactia con todo. HIKARI: hace y crea, lo que queremos nosotros es que crea, que no se
quede en el mero consumismo que crea HOTARU: Por ejemplo nosotros, en mi grupo nos tildan
de que rechazamos mucho a la gente; nosotros rechazamos muchos a este otaku nuevo, que
tiene que... 16 afios una edad de 16 afios mas o menos que entra y usted les va preguntar de
cosas interesantes del anime que tiene y le gente ino yo veo naruto! HIKARI: Lastimosamente,
se basan en el anime que han globalizado y comercializado.

7. ¢Cudl essu serie anime favorita?
8. ¢Seidentifica con algun personaje?

R/ iay Dios mio! , mucho, vuelvo y te reitero, 6sea la serie con la que uno llega a este mundo, es
la que te marca a ti de por vida, la mia es Digimon vy lo sigo diciendo aqui y ahora, por que por
que si, por algo mi Nick es Hikari, y es uno de los personajes principales de la serie y Hlkari
significa luz en Japonés, literalmente yo me lo puse porque ese personaje marco mucho mi vida
aparte de todo el contexto de la serie, ahi estan todos los valores que usted tiene que aprender
para considerarse persona , le piden a usted valor, amistad , sinceridad , lealtad, esperanza ,
entonces todo eso como que le dice siga usted , siga adelante a pesar de los problemas, a pesar
de los obstaculos siga, eso es lo que construye a una persona ¢y tu? HOTARU: ¢{Yo?, a ver que te
digo, a mi me gustan muchos, peor empecé viendo como muchas niias Sailor Moon , estaba
muy chiquita y eso que tengo 24 afios , entonces empecé... decian que no me gustaba el anime,
porque... Nunca me ha gustado Dragon Ball Z, pase por las guerreas magicas y fue super aficion,
entonces ya ver todo lo que tenia que ser anime, todo tenia que ser anime y ya el punto cumbre
fue cuando vi Rounin Kenshin , Samurai X y de ahi que soy la chica comadreja , entonces eso fue
como .. Ya hasta aca llego, ésea hasta aqui fui pueblo y entonces ya empecé a ver un poconon
de cosas, pero dsea ahorita mi favorito en este momento es Skid Berd. Osea es relativamente,
dsea tiene dos afios entonces, la gente que realmente le gusta lo conoce, pero igual es como, yo
veo mucho yosei 6sea el anime para mujeres adultas, entonces a mi me van a decir - digame una
serie que se este viendo ahorita -, y yo digo — puta si el digo que estoy viendo Akuma na eros,
nova tener ni puta idea que es eso- entonces es como -¢y qué es eso?- yo —deje asi- HIKARI: Pues
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como digo yo, siempre va ver una serie que le va marcar toda la vida aunque lleguen otras serie,
que te van mostrar cosas que tu eres , por lo menos yo ahorita estoy con una serie cortica de
doce capitulos que me ha mostrando muchas cosas de mi personalidad, me dicen que esa soy
yo, yosi , yo la he visto y todo , pero 6sea, si me gustan todo este tipo de series asi, pero osea
yo sigo con mi personaje como soy , porque asi creci. éOsea que podria compararse el anime, con
el libro de la vida de uno, es decir aparecen cosas de la vida d e uno ahi ene | anime? HOTARU: Hay
cosas que si, obviamente , porque no es tanto que se parezcan las cosas , sino pro que es que el
anime siempre tiene, sui tu tienes en cuenta que el anime nacié en 1948 mas o menos , bomba
atomica, Japon vuelto mierda, entonces que se necesitaba, sacar de esa depresion ese encierro
que sufria el pais y mostrarle otra cosa, entonces el anime siempre tiene...No importa lo que
veas desde Gantz que es la cosa mas sangrienta de este mundo, hasta Digimon o hasta Kanon
Chin-Chan tienen todos un mensaje muy esperanzador , ya 6sea como no importa cuanto
mierda estés, siempre hay algo que te va sacar adelante. HIKARI: Este tipo de cosas, lo que me
gusta es que muestran lo que realmente es el interior del ser humano, yo digo que, una serie
que también digo que es lo mas fria y calculadora pero que digo eso es un ser humano, esa es la
parte que uno siempre trata de esconder, es Death Note, dsea la cara bonita de Light, ah soy el
mejor estudiante de Japon a mi quien me va hacer... Quien iba a pensar que iba a transformar
en uno de los asesinos mas grandes, si, y todo el mundo dice —ushh, yo me identifico con él, por
esto y esto- , ese el subconsciente que uno quiere esconder si, y cuando uno saca eso a relucir
en este mundo, todos el mundo empieza a tacharlo mal. Eso es lo que me gusta del anime, dsea
representa literalmente lo que es el ser humano en todas sus dimensiones.

9. ¢Se atreveria a crear su propio personaje anime?

R/ HIKARI: si...ah, proyecto de manga, si lo he tenido, otra cosa es que... eso es dificil HOTARU:
Lo que pasa es que cuando usted aparte de ser Otaku, tiene un proyecto de vida paralelo que
quiere lograr, dedicarse a sentarse... Yo dibujo, yo soy profesora de dibujo, pero ésea sentarme
y hacer el dibujo y vifietar, cuadrar todo. Osea una hoja que sabes que tienes que tener lapiz
tinta china y borrador es lo minimo que debes tener HIKARI: Conocimiento de todo lo que tenga
que ver con la posicion de una imagen HOTARU: Entonces digamos, crear una historia, tienes
que tener en cuenta lo que te decia , un mensaje esperanzador siempre tiene que tener la
historia; crear un personaje es muy complicado, yo lo cree estilo novela , me canse de tratar de
dibujar dsea dibujar porque uno empieza hacer bocetos y bocetos , pero al final uno no termina
vifietado al historia porque es muy complicado , ademas que se necesita casi que ser disefador
grafico entonces uno puede crear , yo creo personajes y a mi me dicen -quien es esa-, no, no
tiene historia. HIKARI: Esos se llaman los fanart, es un dibujo hecho por uno, porque quiso, casi
siempre salen por inspiracion , 6sea lo que realmente hacemos nosotros es crear las historias
tipo novela, tipo literatura crear cuentos HOTARU: Hay gente que si, por ejemplo hace quince
dias que estuvimos acd, un muchacho me paso un link por youtube que se llama las gemas de
poder y pues tienen buena calidad 6sea no es tan mala , he visto peores (risas). Dibujo desde
que tengo diez afios con técnica profesional, tengo trayecto, pero son personajes que mete
dentro de la historia de Saint Seiya , dsea no lo lei completo porque igual me aburrié , dsea
porque Saint Seiya son de esas cosas como Dragon Ball Z que, el asunto era que en mi casa solo
habia un televisor y mi hermano mayor, él queria ver shonen y yo shoujo , nos agarrabamos de
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las mechas y como él era mayor entonces salia yo chillando por alla y e | terminaba viendo
television, entonces como esas , yo digo Saint Seiya, listo como otaku me la vi, cumpli, pero a
mi me dicen Saint Seiya y yo digo , este man tienes mejores series esta Beta ex que es mas
buena. HIKARI: Pero como te reitero, eso es lo que nos puso en mas media, los medios de
comunicacion, lastimosamente.

10. ¢De qué esta compuesto su traje y cual es el significado para usted?

R/ HIKARI: Bueno, no porque yo me vine como de nifia consentida... Picachu , es mi pokemon
favorito , muchos lo detestan muchos lo odian , pero yo digo que es mi pokemon favorito
porque, yo tenia otro picachu, pero por cosas de la vida tuve un accidente con él , me chuse con
una de las orejitas el ojo , me tuvieron que hospitalizar , bla, bla; y a causa de eso , mi mama me
destruyo mi otro picacho, eso fue triste, y pues sobre todo cuando uno es nifio y tiene ubicada
toda su mente en —ay geu bonitos son los pokemon-, pero si hablo del coslay , tiene demasiado
significado , el cosplay digo yo es literalmente es el personaje , cuando tu te pones ese traje ,
tomas el ser de ese otro , te vuelves como ese otro, no dejando aparte tu personalidad , claro
que no , en ningin momento estoy diciendo que dejas de ser quien eres , no, al contrario
cuando tu tomas ese personaje te enriqueces y.. guau, es que es una experiencia tan bonita
porque desde que estuve en el CNC y bueno y en otro tipo de personajes que he hecho, todo el
mundo me dice que literalmente soy el personaje y me llaman como el personaje , y me dicen es
que usted se mete tanto en el personaje y le digo es que yo aprendi hacerlo y como que yo
entiendo ese personaje, la psicologia del personaje (Hotaru: Lo que pasa es que tienes complejo
de actor), inol, es que como te digo eh ... No es la cosa de que ay me aprendo todos los poderes
y los jutsu, si, yo el tnico jutsu que me se es el de Sakura, nomas es el Unico que me lo sé, peor
porque tu te sepas un jutsu no quiere decir que seas el personaje , éPor qué? Porque tu lo
sientes en tu interior y en tu ser ¢Osea e sun complemento, es algo que te complementa, te hace
falta algo? No, no es un complemento, es como enriquecerlo, no me hace falta sino que cuando
me lo pongo me enriquezco, aparte de que salgo a relucir mas cosas mias , reluzco al personaje
HOTARU: Por ejemplo yo que , este no significa nada , porque es mas como represnetar la moda
del Harajuku o el visual Kei , que son modas , peor cuando yo me pongo mi disfraz , mi cosplay
como lo quieran llamar , es mas como que cuando tu eres ti, hay muchas cosas que te inhiben,
6sea hay muchos miedos , muchos complejos , hay como muchas cosas ,dsea
independientemente de que uno tratar de decir me vale huevo lo que dice el mundo, por que
basicamente el otaku hace eso, dsea si te afecta , entonces cuando te pones esto , estas con tu
gente , con algente que no te va decir nada, con la que puedes bromear sobre eso y es mas
montarle una burla a lo mismo que uno esta haciendo , entonces eS como que te desinhibe de
todo eso HIKARI: Literalmente el cosplay hace catarsis, tu sacas tiodo eso que tienes reprimido
adentro y lo puedes expresar bien, si , no estoy diciendo que te vayas a sacar todo lo malo,
vayas a destruri todo porque lastimosamente ha pasado cosas asi, y no es que estén tostados ,
lo que pasa es que la cogen por otro lado también y tampoco se delimitan , esa es otra d elas
oclaves del Otaku , tiene que saber limitarse y para esto también hay limites , pero dsea lo que
hace el cosplay o el traje es liberarte, mostrar en si ese ser que tu eres , porque lastimosamente
la sociedad te tiene tachado , o te tiene construido un sujeto antes de que tu nazcas, tu tienes
que ser asi, y eso es lo que nosotros queremos cambiar HOTARU: Nosotros nos desinhibimos,
6sea lo que te digo mucha gente de aca tiene muchas profesiones , y pues imaginate nosotras
como maestras y llegar alal —ay qué bonito-, no , yo manejo chicos de once y eso es todo que
boleta , yo no pase por esa etapa, yo creo que cuando la tenga va ser terrible ,obvio hay cosas
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que se tiene que cohibir, y su tu vas a un cosplay si te vas a ir vestido normal , pues no sé , me
parece una pendejada, peor es mas como para compartir y por ejemplo yo soy muy criticona y
yo llego y — Mire esta vieja esta gorda , o no, uy esta muy bacano-, es como ser uno mismo ,
como quitarse esa mascara que se lleva puesta, igual sigues siendo tu, no te vas a convertir en
otra persona , no te vas convertir en otro personaje HIKARI: Ese es el problema el problema
también que hay , mucha gente dice —ay soy naruto- , se basan en esa cosa no mas y
lastimosamente esa no es la idea HOTARU: No te parezcas al personaje , 6sea uno no debe,
como digo yo... no debe querer representar un personaje , eso esta mas alla , uno tiene que
tener en cuenta que uno sigue siendo uno mismo, hay gente sobre todo aquellos que estan
entrando al mundo , que creen que tiene que ser asi, que tiene que vestir asi , que tiene que
comportarse asi, no, dsea usted tiene su personalidad, tenag su personalidad y deje al estupido
del naruto ser naruto, osea como a uno le dicen si el man es el teso de la historia, peor porque
lo crearon para que sea el teso de la historia, pero si tu te fijas el man pocas cualidades,
entonces de que te sirve inspirarte en un personaje asi , ahora no es que tampoco se vaya a fijar
en el stper personaje , super fnofio ahi .. HIKARI: Porque tampoco, eso es lo que yo digo y
muchas veces también lo hemos visto en cosplay , 6sea la personas tratan de parecer lo que no
son tampoco, hacen unos cosplay que uno dice , eso no le queda a usted por qué lo hace,
simplemente —ay si porque quiero- , no dsea eso también tiene su limite, su cosplay también
tiene su limite. Y yo tampoco puedo llagar a ser, bueno no se por mi personalidad y mi
contextura fisica pues literalmente casi todos los personaje los puedo desarrollar, pero
digamos otro tipo de personas que digamos quieran ser los caballeros del zodiaco, si, y digamos
sean bajitos, no se cualquier otra cosa y no estoy discriminando ni nada, pues no les queda bien
y que es lo que hacen quedan mal HOTARU: El otaku en general es admirador de la belleza, ésea
no quiere decir que tiene que ser bonito, sino que es admirador de la belleza HiKARI:
Disculpame un segundo. Puedes fijarte en todas las siluetas verracas del anime, que muchos de
los personajes masculinos se basan en la mujer, ésea literalmente has un boceto de manga en
mujer, quitale literalmente los pechos, cértale el pelo, queda un hombre HOTARU: El otaku es
admirador de la belleza y pues... lo que pasa es lo que te digo, el nivel de frikismo , y de gusto
por el otaku hace que la gente se tueste, hay gente muy tostada, yo hace unos seis ailos en un
coslpay que organizo ciudad manga, fue una muchahca , yo no tengo nada contra las gordas,
porque yo ahorita estoy gorda, peor gorda muy gorda, disfrazada de libra del caballero de Libra
, iay dios mio! , yo casi me siento a llorar HIKARI: Eso es lo que yo digo, yo respeto al cosplay, es
que el cosplay también es un arte y a todo el mundo se lo he dicho el cosplay e sun arte com
cualquier otra cosa, pero ek arte hay que respetarlo. HOTARU: El disfraz era chévere, por que le
fue bien, peor s ele veia patético o por decir hace poco vi a una nena disfrazada de lujuria , es
severa mamacita, luejuria es el super personaje , super bien disefiado HIKARI: Es que es una
mamacita, literalmente lujuria que es , deseo a la carne HOTARU: Pero era una mujer , casi de
dos metros de altura, la altura no tiene nada que ver peor tu le veias la cara y parecia un
hombre y yo deica — Dios mio como se ponen eso por Dios- , ahi es donde yo digo que el cosplay
desinhibe , porque no le importa como se ven HIKARI: De pronto en es aparte nosotras, si le
tenemos un respeto al cosplay HOTARU: eh 6sea te desinhibe y te hace mas sexy, pero igual
tiene un limite , igual por eso se hace un concurso de cosplay, en todas las actividades , porque
la gente le mete mucha plata HIKARI: No solo plata, también pasién y tiempo HOTARU: No, por
ejemplo los que hicieron a los evas, dsea le quedaron, 6sea en las fotos se ven feos, verlos asi
(sefialando un cara a cara) era... ahh.. HIKARI: No mds el Eva que vino a concursar para el
concurso nacional de cosplay (CNC), iDios mio! mis respetos, el profe que se gano el concurso
nacional de cosplay, hizo el cosplay de Megatron tipo dragén, imaginate eso, eso es tenerle
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amor al cosplay, isi!, y por lo menos tuvo la seriedad de decir que es un profesor, es un hombre
ya hecho y derecho como digo yo, y dijo: Yo sé que no me parezco ningln personaje por eso yo
hago este tipo de personajes, 6sea yo puedo ponerme un traje completo y pues no me voy a ver
ridiculo porque el cosplay para mi es un arte, asi literalmente lo dijo, y yo comparto también
con él ese punto.

11. {Cuadl Es el futuro del Otaku?

R/ HOTARU: Ahorita, tenemos muchas puertas abiertas los medios de comunicacién... HIKARI:
tenemos muchas puertas abiertas y vamos abrir mas HOTARU: Los medios de comuniocacon
tanto la television como la radio; tenemos fecebook, yo le digo el espacio fiofio donde tu de
cinco personas cuatro son otakus o son gamers, algo asi HIKARI: Algo que tenga que ver con la
cultura japonesa HOTARU: Eh, que mas... tenemos radio las emisoras comerciales HIKARI: Las
gue estan en internet HOTARU: Canales de television como MTV, no en Latinoamérica pero si se
por muy buena fuente , que le prestan atencion a este tipo de musica, se ha acogido mucho, se
esta tratando de abrir el espacio ahi mismo , se esta trabajando seriamente en eso con las
embajadas en los diferentes paises , conocemos gobernantes y alcaldesas, ediles toda esta gente
para que se abra un espacio en Latinoamérica. Internet nos acerca mucho a todos, antes
conseguir un manga original aqui en Colombia era mejor dicho te podria estar costando hasta
doscientos mil pesos, a mi me cost6 eso, ahora ya lo puedes conseguir mas barato, bueno no tan
barato HIKARI: Pues si no tienes la opcidn de conseguirlo, una es en internet sale; Bueno no soy
tan mangaka HOTARU: Igual aqui se consiguen muchas cosas, como que se esta abriendo mucho
la puerta a que la comunidad Otaku tenga acceso a esto, y que en paises como Argentina tu
salgas a la esquina y encuentres una tienda donde puedas surtirte de lo que te gusta y no
necesariamente tengas que ver por television el mismo programa, la telenovela a las ocho de la
noche; sino que te abran un espacio, se esta hablando con un grupo de la universidad de
Antioquia que piensa abrir un canal privado regional, para pasar una franja y legalizarla , lo que
pasa es que aca en el pais es complicado, pero igual con la ayuda de las embajadas todo esto
que se esta.. Osea en Latinoamérica se estan logrando muchas cosas porque no solamente aqui
en Colombia, porque cuando se trata de abrir un proyecto nos toca luchar a todos juntos;
Colombia es un pais dificil porque tiene muchos problemas y meterle otra... echarle otra gota al
vaso como que no. Entonces es algo como que se tiene que trabajar, despacio en grupo, ademas
aca existen roces entre las personas pero a la hora de trabajar algo o de hacer algo — jah! sabe
que, si usted me cae como un culo; pero listo sentémonos y trabajemos-HIKARI: pero es un
proyecto para todos, dsea no es contando solo unos pocos, sino es para todos. HOTARU: Por
ejemplo hace poco la libreria francesa se renovd, precisamente para abrir mas espacio, hay
tiendas un poco clandestinas donde se puede conseguir mercancia legal y original, digo
clandestinas porque son casi como...HIKARI: Casi que escondidas, uno casi no las encuentra
dificil y este tipo de otras tiendas muy grandes pues a muchos de nosotros se nos sale del
bolsillo comprar las cosas HOTARU: Igual nosotros, ésea el Otaku es envidioso entre comillas,
pero también es muy dado a prestar material ; no prestar material no, porque yo no le presté
una pelicula a Hlkari ni por el ..- paseme un CD y yo se la quemo, si pero... porque hay gente que
se queda con las cosas uno termina aprendiendo pero uno no le presta al Otaku todo porque
cuando uno le presta algo se encarniza o le gusta algo se queda con eso. Entonces es como igual
el hecho... Osea esa solidaridad que existe entre que usted se entere y se informe mucho de las
cosas existe y eso, mientras seamos una comunidad asi, yo creo que tenemos mucho futuro.
Igual hay gente que intenta dafiarnos, hay gente... HIKARI: ¢{Sabes por qué?, porque literalmente
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somos una cultura que construye y transforma, no destruye HOTARU: Entonces hay gente que
intenta dafiarnos, hay gente en el mismo gremio que habla mal de nosotros o hay gente que se
tuesta mucho, que quiere ya convertir a Colombia en una colonita de Japon y que todos
andemos en Kimono, ino!, a mi no me agrada que todo el mundo sea Otaku HIKARI: Ahi es
donde, donde decimos nosotros, que tal todo el mundo sea igual que uno, no. Muchas veces
nos hallamos en un choque con todo el mundo de que -ha eso es bueno y tal, pero siempre nos
van a acusar-, pero eso es algo bonito porque uno es diferente HOTARU: Osea cuando yo digo
que abramos espacios, es que abramos espacio para nosotros, para la gente que realmente le
gusta, para la gente que esta interesada y sabe lo que hay detras de una historia, detras de lo
que piensa el mangaka cuando lo esta haciendo, para la gente que — yo no aprendo los nombres
del personaje- pero la gente que sabe quién es quién y se identifica con un personaje por x oy
razén, para esa gente no para la gente que esta ahi por moda, a mi no me agrada que la gente
sepa de los seriados que yo veo, no me gusta Naruto, lo he visto pero no me gusta, no me gusta
las cosas que ya estan quemadas que son del pueblo y pues es mi gusto y es como muy personal;
es como si usted escucha metal y vaya y le hable cualquier pendejo de Bato. Entonces écomo?.
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ANEXO 5: Escrito sobre “Naruto”

LOS CABALLEROS DEL ZODIACO PARA UN JOVEN LLAMADO NARUTO

Hace poco termine mi practica en un hospital psiquiatrico, alli encontré a un
personaje que podria decirse hace parte ya de la gran comunidad “Otaku™*.
Naruto, es su nombre y habla de su experiencia como paciente de una institucion
psiquiatrica y su gusto por el anime y el manga, en particular por caballeros del
zodiaco y Naruto.

Junto a él se llevo a cabo un cine foro acerca de esta serie, en donde
semanalmente se veian dos capitulos de caballeros del zodiaco (saga de Hades) y
se hablaba sobre temas como la muerte, el hades y lo que evocaba el ver
caballeros del Zodiaco o Saint Seiya como quieran llamarle.

Al finalizar la préctica, €l hizo una presentacion sobre la historia del anime y la
serie, proyectando un capitulo que para Naruto era el que mas le gustaba.

Todo este proceso vino a darse bajo el deseo de Naruto. Antes de iniciar con el
cine foro todas las tardes en alguno de los dos modulos asignados para los
pacientes, se veia en un canal x Naruto o Dragén Ball Z, terminadas la dos series
Naruto empezaba a comentar y hablar con otros pacientes sobre el capitulo, los
personajes y las batallas que se habian librado ese dia. Le propongo realizar un
cine foro sobre alguna serie que le guste, respondiendo inmediatamente con una
en particular: Caballeros del Zodiaco y especificamente la Saga de Hades.

No resulta extrafio que se interesara por esta saga, pues en cierta medida la
reclusion de un paciente en un hospital es equiparable a la condena de Euridice
en el Hades, mirar hacia atras para Naruto es el equivalente a ser quedarse
inmovil, como en muchas ocasiones sucedid; su m'
eterna pregunta por el como actuar lo llevaba a '
una ruta que buscaba salida, pero su destino fu
siempre resultaba siendo el mismo; quedarse
inmovil corporalmente al igual que Euridice con
Su cuerpo como piedra en el Hades, mientras
gue Orfeo mira con impotencia a su amada en la
inmovilidad mas infernal, haciéndose preguntas
del porque tuvo que pasar. Muy parecido a lo
gue le sucedia a Naruto mientras se encontraba

' Dicese del fan del manga y el anime en occidente donde la dindmica es diferente a la de Japdn, en este
pais la palabra ademads de esto, es asociada a sujetos con poco contacto social y falta de productividad.
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inmovil en algan rincon del hospital rumiando sus pensamientos. Asi podria
describirse la tragedia de Naruto; abandonado por su familia y maltratado por su
madre a temprana edad, se le asilo en un Psiquiatrico debido a su recurrente
comportamiento cataténico. La inmovilidad incomoda y al parecer esta fue la razén
neurética’® que termino excluyendo a este comparfiero “Otaku” de una familia y
una sociedad.

Digo “otaku”, designando al fan del manga y el anime, puesto que en muchas de
las conversaciones con Naruto, como lo nombraban sus compafieros, €l decia —
Me gusta mucho Pegaso porque es el caballero que nunca se rinde y siempre
encuentra una solucion- , identificAandose con este personaje y la posibilidad de
encontrar algo de si mismo alli. Durante el proceso Naruto se encargd de
conseguir el televisor y el espacio para proyectar la serie, en un cine foro Naruto
dice — Caballeros del zodiaco se parece a mi porque, me ha enseflado que lo
imposible es posible, por ejemplo mi enfermedad parecia imposible de curar, pero
ahora me estoy curando-. Esta frase mas alla de darle un caracter curativo al
anime, con lo que nos confronta es con la posibilidad de encontrar en una historia
fantastica algo de la historia personal, no en vano Naruto lo comenta.

Describiré a continuacion una escena del capitulo que con una carga muy
simbolica Naruto escogio para mostrar en su presentacion.

Saori 0 la reencarnacion de Atena impide que varios caballeros dorados pelearan,
pide que guien hacia ella a quienes quieren asesinarla. Mientras tanto Seiya el
caballero de Pegaso tiene un suefio donde ve llorar a Atena, cuando despierta
tiene un mal presentimiento. La muerte de Atena se cumple al fin en una especie
de homicidio-suicido, en el que pide a uno de sus caballeros que entierre una daga
en su cuello, con la finalidad de poder luchar en el Hades.

Esta es la escena con la que se acaba la primera parte de la saga, luego vendra la
del infierno, el Hades.De la escena puede decirse que es una clara certeza para
Naruto — yo, encontré algo contradictorio, ¢Por qué en Saga (El personaje que
asesina a Atena) , va al inframundo si para ir se necesita del octavo sentido y él no
lo tiene?- ese octavo sentido parece ser el poder de la muerte, de lograr en un
mas alla, lo que aqui no es posible lograr.

!> Se utiliza este término del Psicoandlisis, para hablar del mundo de los supuestamente “normales” o “no
enfermos mentales”, que como hara saber Maud Mannoni en su texto El psiquiatra. El loco y el Psicoandlisis
(1970), La locura interpela a la no-locura, pues es producto del lenguaje neurdtico con el cual se quiere
escapar de la locura excluyendo de si lo que no hace armonia con la cultura, y como muchos dicen “las
palabras tienen poder”, en este texto la frase tiene sentido cuando Manonni encuentra como la familia al
incluir la categoria “loco”, condena al paciente a un personaje que tiene que desempefiar por el resto de su
vida la tragedia familiar.
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Naruto expone aqui la importancia para él de encontrar en el otro un espacio
donde habitar y ser escuchado como lo que es y no como lo que una institucién
desea de él. Este espacio propicié ese encuentro primordial entre su mundo y el
mundo de los caballeros del zodiaco, para él —los dioses no existen, yo se que son
mufiequitos y dibujos- , son el reflejo de algo que solo existe en la medida en que
siente un gusto por ello. Lacan en su seminario sobre al angustia expone lo que el
budismo zen nos ensefia “el deseo es ilusion”, y si nos remitimos a la funcion de la
mirada se reafirma esta frase al encontrar que lo que buscamos es la falta,
desplazada en una cadena significante la cual remite a un S1 donde se empezé a
fundar el deseo, y de donde empieza el lenguaje inconsciente a ser un actor
bastardo. En este caso el anime Caballeros del Zodiaco remite a un sin nimero de
significantes aun no explicitos para Naruto, a él solo le queda claro que encuentra
en esta serie y en otras la forma de romper su estado de quietud, de inmovilidad
corporal, que muy seguramente remitird a una inmovilidad psiquica.

El anime suele ser comparado con los suefios, alli todo es posible, al serlo se
hace también posible descifrarlo en su carga simbdlica, determinando su valor
para quien lo ve y lo lee, asi como en la literatura se crean personajes que nos
hablan del mundo subjetivo del autor y del deseo del lector, también en el anime
la imagen, el sonido y la musica cobra sentido en el mundo subjetivo del creador y
el espectador, para este caso el mundo de Naruto.

El interés por el cine foro se despertd en otros pacientes y esto logro que ellos
pidieran y organizaran noches de peliculas, pero debido a que no se tiene
material cinematografico dentro del hospital, recurrieron a mi para pedirme alguna
serie anime, para ese momento solo tenia una en mis manos , esa fue Elfen lied ,
la cual tiene también su historia e impresion subjetiva en el encuentro entre el
paciente y el anime, pero esto lo trabajare mas adelante, por ahora solo dejo esta
experiencia con Naruto en donde se hizo importante la presencia de otro que
escuchara su interés por las batallas entre los caballeros de bronce y los zapuries
o caballeros de Hades.

David Alfonso Parada

Estudiante de Psicologia- X semestre
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ANEXO 7: Evento Gton 2009
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Registros Trabajo de campo Eventos
G- ton 2009 ---- Agosto 1 de 2009

El G- ton es una fiesta Otaku que convoca a un gran nimero de personas, se realiza
anualmente, como investigadores asistimos para conocer este evento, valiéndonos de la
observacion participante, cada uno de los investigadores se vistié de un personaje de una
serie anime, a lo que los Otaku denominan Cosplay.

Al llegar al lugar del evento lo primero que se encontrd fueron los organizadores algunos
haciendo cosplay otros no, quienes daban la bienvenida a quienes llegaban, usando
expresiones propias del Japonés como Kawaii (Lindo), Sempai (Lider), Kami (dios),
Arigato (Gracias), entre otras; y acompafaban el saludo con una exclamacién de nombre
del personaje al cual estaba representado cada persona; al entrar uno de ellos grito
jUkyo!, (como si en efecto se tratara del personaje de la serie y no de alguien disfrazado),
regalame una foto, si, si!.

El lugar contaba con dos plantas, en la primera se encontraba un patio al fondo, que
comunicaba con un salén en el que grupos que se unieron para hacer a todos los
personajes de una serie, representaban escenas de algun capitulo para el deleite de los
asistentes; pasando el patio se encontraba un salén no muy grande en el que se realizo
concurso de canto de openings y endings, que son respectivamente las canciones de
inicio y fin de las series anime; en este lugar también se realizo karaoke, mientras se daba
inicio al concurso de canto.

En la segunda planta se encontraban 3 salones, basicamente para que la gente se
reuniera con otras personas, los asistentes que realizaban Cosplay actuaban tal como si
fueran el personaje al que representaban y cuando no les saludaban llamandoles como se
llamaba el personaje, les nombraban por algin pseudoénimo, al que los “Otakus” llaman
Nick, que es la forma en la que suelen presentarse en paginas de Chat o Redes Sociales.
El concurso de cosplay genero bastante expectativa ya que en este las personas o grupos
representaban escenas conmemorativas de las series a las que pertenecia el personaje, o
del personaje como tal; también conto el evento con la presentacion de una banda de J —
Music, llamada Kira. Por la actitud entusiasta de la gente es posible observar que estas
bandas ganan con facilidad una gran cantidad de adeptos, ansiosos de escuchar en vivo
sus canciones favoritas.
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