Manejo de eventos AWT

En las aplicaciones en modo consola, nuestro método nai n determina
el orden en € que se g ecutan las operaciones de nuestro programa.

En las aplicaciones con interfaces gréficas de usuario, €l orden en €
gue se gecutan las operaciones dependera de | as acciones del usuario.
Nosotros solo hemos de preocuparnos de qué acciones ha de realizar
nuestra aplicacion, cuando han derealizarse y definir los
correspondientes mane adores de eventos, que serén invocados
automati camente cuando sus eventos asociados se produzcan.

El modelo de eventos de Java

Cada lenguaje de programacion tiene su propio model o de eventos:

= En Visual Basic, cada componente genera eventos especificosy
nosotros redefinimos la respuesta del componente a cada evento
(modelo simple pero bastante inflexible).

= En C, todos |os eventos se sitllan en una cola: hemos de ir
leyendo |os eventos de esta cola y decidir qué accion realizar en
funcién del evento extraido de la cola (tedioso de programar).

= En Java, se definen clases auxiliares (event listeners) que pueden
recibir eventos de tipos especificos (p.g. €l clic del boton del
raton). Estas clases se asocian luego a componentes especificos.

o A diferenciade VB,
el manejador no viene predeterminado (mayor flexibilidad).

o A diferenciadeC,
cadatipo de evento se puede tratar por separado.
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En términos de objetos y métodos,
el mango de eventos en Java funciona de la siguiente forma:

= | 0s mangjadores de eventos (event listeners) seregistran en las
distintas fuente de eventos (event source).

= Unafuente de eventos (el ratdn, un botdn, una ventana...) envia
objetos de tipo Event Obj ect atodos los mangadores
registrados cuando se produce un nuevo evento.

= Cada manejador de eventos utilizalainformacion recibidaa
través del objeto detipo Event bj ect pararealizar las acciones
gue estime adecuadas.

En Java, |os eventos estan organizados en unajerarquia de clases
dentro del paquete java.awt.event

%+ Laclasej ava. uti |l . Event Obj ect eslaclase base de todos |os
eventos en Java.

+ Lasubclasej ava. awt . AWTEvent eslaclase base de todos los
eventos que se utilizan en la construccion de GUIs.

4 Cadatipo de evento XxxEvent tiene asociada unainterfaz
XxxLi st ener gue eslaque nos permite definir manejadores de
eventos.

+ Parasimplificar laimplementacién de algunos manejadores de
eventos, € paquetej ava. awt . event incluye clases base
XxxAdapt er gque implementan las interfaces XxxLi st ener

Por ejemplo, para gestionar |os eventos del raton usaremos
MouseAdapt er, para controlar los eventos de una ventana
recurriremos a W ndowAdapt er y paraespecificar lo que hara nuestra
aplicacion cuando se pulse un botdn emplearemos Act i onlLi st ener .
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Ejemplo: Botones & ActionListener
Una aplicacion que nos permita cambiar el color del fondo

£ Demostracion del uso de eventos... |Z“E]@

| Ruju' || Yerde || Azul ‘

I mport java.awt.*;
I nport java.aw.event.*,
I mport javax.sw ng. *;

cl ass Event Frane extends JFrane

{

public Event Frane()

{
setTitl e("Denostraci 6n del uso de eventos...");
set Si ze( 600, 440) ;
addW ndowLi st ener (new Mai nW ndowLi stener());

Cont ai ner conteni do = get Cont ent Pane() ;
cont eni do. add( new Butt onPanel ());

}
}

cl ass Mai nW ndowLi st ener extends W ndowAdapt er

{
public void w ndowd osi ng( W ndowEvent e)

{
System exit(0);
}
}

public class Event Test

{

public static void main(String[] args)
{
JFrane frane = new Event Frane();
frame. setVisible(true);

}
}
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cl ass ButtonPanel extends JPanel
I npl enents ActionLi stener
{

private JButton redButton;
private JButton greenButton;
private JButton bl ueButton;

publ i ¢ ButtonPanel ()

{
redButton = new JButton("Rojo0");
greenButton = new JButton("Verde");
bl ueButton = new JButton("Azul");

t hi s. add(redButton);
thi s. add(greenButton);
t hi s. add( bl ueButton);

redBut t on. addActi onLi stener (this);
gr eenBut t on. addActi onLi stener(this);
bl ueBut t on. addAct i onLi stener(this);

}

public void actionPerforned (ActionEvent event)
{

Obj ect source = event.get Source();

Col or col or = getBackground();

I f (source == redButton)
col or = Col or. RED;

else if (source == greenButton)
col or = Col or. GREEN;

else if (source == bl ueButton)
col or = Col or. BLUE;

set Background( col or);
repaint();
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Ejemplo: El raton & M ouseAdapter

I nport java.aw . *;
I nport java.awt.event. *;
I nport javax.sw ng.*;

public class MuseTest

{

public static void main(String[] args)

{

JFrane franme = new MouseFrane();
frame. set Vi si bl e(true);

}
}

cl ass MouseFrane extends JFrane

{
publ i c JLabel info;

publ i ¢ MouseFrane()
{

setTitl e("Denostraci 6n del uso de eventos...");
set Si ze( 600, 440) ;
addW ndowLi st ener (new Mai nW ndowLi stener());

i nfo = new JLabel ("Juegue con el ratén");

Cont ai ner conteni do = get Cont ent Pane() ;
cont eni do. add(i nf o, BorderLayout. SOUTH);

t hi s. addMbuselLi st ener
(new M MouseAdapter(this));
t hi s. addMbuseModt i onLi st ener
(new M MouseMot i onAdapter(this));
}

}

cl ass Mai nW ndowLi st ener extends W ndowAdapt er

{
public void w ndowd osi ng( W ndowEvent e)

{
System exit(0);

}
}
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2 Demostracion del uso de eventos...

s

Ratdn pulsado en {148,52)

cl ass M MbuseAdapt er extends MuseAdapt er

{

private MuseFrane franeg;

public M MouseAdapter (MuseFrane frane)
{ this.frame = frane; }

public void noused icked (MuseEvent event)

{
frame.info.setText ("Ratén pul sado en ("
+ event.getX() + "," + event.getY() + ")");
}
public void nouseEntered (MuseEvent event)
{

frame.info.setText ("El ratdén entrdé en |la ventana");

}

public void nouseExited (MuseEvent event)

{

frame.info.setText ("El ratdn salié de la ventana");

}
}

cl ass M MbuseMot i onAdapt er extends MuseMti onAdapt er
{

private MuseFrane franeg;

public M MouseMdti onAdapt er (MuseFrane frane)
{ this.frame = frane; }

public void nouseMoved (MuseEvent event)

{

frame.info.setText ("Raton en ("
+ event.getX() + "," + event.getY() + ")");
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Ejemplo: Uso de otr os componentes Swing

% Demostracion del uso de eventos...

Texto del panel

Fuente [Sefif w | Tamafho 24 v | [v|Negrita [v]Cursiva

I mport java.aw.*;
I nport java.awt.event. *;
I nport javax.sw ng.*;

cl ass Li st Frane extends JFrame

{

JPanel

I npl ements Acti onLi st ener

t ool s;

JConboBox font;
JConboBox fontsize;
JCheckBox bol d;
JCheckBox italic;

Font Pan

public
{
set Ti
set Si
addw

el panel;
Li st Franme()
tl e("Denostraci 6n del uso de eventos...");

ze( 600, 150);
ndowLi st ener (new Mai nW ndowLi st ener());

/] Barra de herram ent as

t ool s
t ool s

f ont

font.
font.
f ont .
f ont .
font .
t ool s

= new JPanel ();
.add(new JLabel ("Fuente "));

= new JConboBox();

set Edi t abl e(fal se);
addltem("Serif");

addl ten("SansSerif");
addl t en( " Monospaced") ;
addActi onLi stener(this);
.add(font);
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t ool s. add( new JLabel (" Tamafio "));

fontsize = new JConboBox();
fontsi ze. set Edi t abl e(true);
fontsize.addlten("12");
fontsize.addlten("16");

fontsize. addlten("24");

fontsi ze. addActi onLi stener (this);
t ool s. add(fontsi ze);

bol d = new JCheckBox("Negrita");
bol d. addAct i onLi stener(this);
t ool s. add( bol d);

italic= new JCheckBox("Cursiva");
italic.addActionLi stener(this);
tools.add(italic);

get Cont ent Pane() . add(tool s, "South");

panel = new Font Panel ();
get Cont ent Pane( ) . add( panel, "Center");

}

public void actionPerforned(Acti onEvent event)

{

String tipo = (String)font.getSelectedlten();
String str = (String)fontsize.getSel ectedltem);
I nt di m = I nteger.valueO (str).intValue();
I nt estilo = (bold.isSelected()? Font.BOLD: 0)

+

(italic.isSelected()? Font.ITALIC. 0);

panel . set Font (ti po, estilo, din;
repaint();
}
}

cl ass Mai nW ndowLi st ener extends W ndowAdapt er

{
public void w ndowC osi ng (W ndowEvent e)

{
System exit(0);

}
}
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cl ass Font Panel extends JPanel

{

private Font font;

public void setFont (String font, int style,
{

this.font = new Font ( font, style, size);
}
public void pai nt Conponent (G aphics Q)
{

i1 f (font!=null)

g. set Font (font);

g.drawsString("Texto del panel", 50, 50);

}

}

public class JLi st Test

{
public static void main(String[] args)
{
JFranme frame = new ListFrane();
frame. set Vi si bl e(true);

}
}

% Demostracion del uso de eventos...

Texto del panel

Fuente Tamaﬁu |24 |V| [v| Negrita | | Cursiva

£ Demostracion del uso de eventos...

Texto del panel

| = | Tamafio |24 |v| [v] Megrita

% Demostracion del uso de eventos...

Texto del panel

Fuente Tamaﬁu |24 |V| [v] Negrita

[ | Cursiva
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