GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:                                                                                                                Gruppo: B
 NOME DEL SOFTWARE  : Alfabetiere

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari

- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	MELAZETA
Lingua Italiana

Adatto al primo ciclo di Scuola Primaria, ma utilizzabile anche nella classe terza per attività di sostegno

Italiano

Fabbri Editore/amica scuola.it

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Tutti i sistemi operativi perché accessibile dal web
Computer, tastiera, mouse (mouse pad), accesso a internet. Possibile anche da Lim

	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità
- link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti

- altro
	Colorato, accattivante
intuitiva, accessibile

costituiti da immagini e parole, animate se evidenziate dal mouse

chiaro, possibilità di modificare il carattere, accompagnato da immagini; mancanza di stampato minuscolo

animazione dei bottoni e degli esercizi, canale audio-visivo

	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità
- Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Lingua italiana
Assente
Assente

Alta (correzione automatica del software, a volte eccessiva che non permette l’autocorrezione), a volte le consegne possono richiedere la mediazione dell’adulto

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Conoscenze linguistiche: vocali, consonanti, sillabe, suoni difficili, doppie, plurale/singolare, comprensione del testo e collegamento all’immagine
DSA facilitato dall’uso del maiuscolo, dalle immagini, dalla correzione automatica, dall’uso di tastiera/mouse

Ricollegabile al comportamentismo per la sollecitazione stimolo-risposta e per la possibilità di procedere solo dopo aver dato la risposta esatta (procedimento per prove ed errori)

	Applicazioni nella didattica
	Esercizi di rinforzo in modalità ludica ed interattiva, seguenti alla spiegazione dell’insegnante. Modalità valida sia per la classe che per eventuali bambini con DSA o altre disabilità


	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
3 = suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 x
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 
 x
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 x
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 x
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 x
 
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
 x
 
 
Qualità grafica 
 
 
 
 
 x
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
 x
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 x
 
 
 
Originalità e creatività
 
 x
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 x
 
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 
 x
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 x
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 x
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 x
 

 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 x
 
 
 



