GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:                                                                                                                Gruppo: A
 NOME DEL SOFTWARE  :  SCUOLA DEGLI GNOMI

	- Autore: 
- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari      - Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Vladimir Lapin
Area linguistico-espressiva

Bambini dai 4 ai 7 anni.  Italiana
-
IPRASE TRENTINO, Unione europea, Fondo sociale europeo, ministero del lavoro e delle politiche sociale, Provincia autonoma di Trento.

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Windows
Computer, mouse, tastiera, casse audio.

	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	 ASPETTI POSITIVI

È colorato, vivace

Buona navigabilità, link e bottoni abbastanza adeguati
Immagini, testi e (suoni) sono ben integrati tra loro. 
	ASPETTI NEGATIVI

Eccessiva quantità di immagini, alcuni disegni poco chiari

Presenza di errori ortografici



	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Le materie coinvolte sono: italiano (scrittura e fonologia) e logica, c’è interdisciplinarietà, ma non interculturalità.

L’autonomia dell’utente dipende dalla fascia d’età e dalle attività, soprattutto nei primi utilizzi.

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Alfabeto, sillabe, gruppi consonantici, ortografia, associazione grafema-fonema e significante-significato.
È possibile utilizzare il software sia nella scuola dell’infanzia che nella scuola primaria.

Teoria di riferimento: Comportamentismo

	Applicazioni nella didattica
	Utile da integrare in un progetto per far familiarizzare e potenziare nel bambino le competenze relative a lettere, suoni dell’alfabeto e ortografia; inoltre se usato in coppia favorisce il confronto e la collaborazione.

	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	Semplice, allegro. Dopo il primo utilizzo il bambino riesce a muoversi in autonomia e intuitivamente. Il software introduce i diversi elementi multimediali che permettono al bambino di sfruttare diverse strategie di utilizzo.

	
	Le attività, se non ben strutturate, possono essere utilizzate dal bambino in modo meccanico e ripetitivo senza una riflessione più approfondita. Alcune esercizi sono poco chiari e richiedono un intervento più marcato dell’insegnante.

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
 
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
 
 
 
Qualità grafica 
 
 
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
 
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 
 
 
 
Originalità e creatività
 
 
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 

 

 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 
 
 



