GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:       Fiorella Speranza                                                                                                         Gruppo: B
 NOME DEL SOFTWARE  : REGIONI 

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari      - Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	-Ulisse Quadri
-geografia, conoscenza della carta politica italiana

-bambini di classe 3^ o 4^      - lingua italiana

-2003

-www.ulisse.bs.it



	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	 - utilizzabile su qualsiasi sistema operativo
- richiede l’uso del pc, del mouse, non richiesta la tastiera.


	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	 - aspetto grafico basato sulla colorazione delle regioni e sulla distinzione di esse attraverso una linea di confine poco distinguibile. Nella parte sinistra si trova l’illustrazione della penisola, mentre a destra sono disposte le richieste e i punteggi. Nelle regioni ci sono dei quadratini su cui puntare con il mouse per interagire.
- La navigabilità è limitata al punta e clicca sulla regione richiesta da indovinare oppure da esplorare (si può scegliere tra queste due modalità). Posso anche azzerare il punteggio. Il menu in alto è assente, se non fosse per l’indicazione dell’autore. I bottoni sono in totale 5, anche se per ogni regione c’è un quadratino di interazione.

- Il testo è unicamente quello dei bottoni e della regione da indovinare. Quest’ultimo è poco distinguibile al colpo d’occhio poiché non è marcato attraverso colori o particolari modalità di interfaccia grafico.

- Gli elementi multimediali presenti attengono esclusivamente al punta e clicca, non c’è possibilità di scrittura con la tastiera o di trascinamento, spostamento degli elementi.
La risposta corretta o errata è data da un diverso smile (piccolo e poco accattivante) che compare sulla schermata. Successivamente compare il punteggio.


	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	-geografia

-nessuna possibilità di interdisciplinarietà.

-nessuna possibilità di interculturalità.

-l’utente scopre i processi con difficoltà (a causa di una grafica poco risaltante dei particolari), ma poi può navigare in completa autonomia.

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	- aiuta a memorizzare la configurazione geografica della penisola e la sua suddivisione politica in regioni. Vengono richieste sempre le stesse regioni, alcune non sono mai nominate.
- Potrebbe aiutare il DSA nel memorizzare i confini dell’Italia politica attraverso un supporto grafico. Il punteggio dato potrebbe rinforzare la memorizzazione e la concentrazione sull’esercizio.

- teoria comportamentista: il bambino procede per tentativi ed errori ed è supportato da un rinforzo esterno (punteggio totalizzato). 

	Applicazioni nella didattica
	· Strumento di verifica da parte del docente.
· Strumento di gioco

· Strumento di incentivazione della memoria visiva


	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	POSITIVI

· L’uso del colore per distinguere le regioni

· L’uso del punteggio come metodo di rinforzo

NEGATIVI

· Poca interazione da parte dell’utente

· Poca fruibilità

· Poca qualità dell’interfaccia

· Poca attrattività

· Poca varietà nella scelta random delle regioni

· Poca possibilità di interazione tra pari

· Poca specificità dell’esplorazione: esploro solo il nome della regione 

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 X
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 X
 
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 X
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 X
 
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 X
 
 
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 X
 
 
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 X
 
 
 
 
Qualità grafica 
 X
 
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 X
 
 
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 X
 
 
 
 
Originalità e creatività
 X
 
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 X
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 X
 
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 X
 
 
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 X
 
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 X
 

 

 

Qualità degli strumenti di verifica
 X
 
 
 
 



