GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:  Francesca Bazzoni                                                                                                 Gruppo: A, Infanzia
 NOME DEL SOFTWARE  :  Occhio all’abaco (1, 2, 3)

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari

- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Renato Murelli

Numeri. Abaco 1: 0-20 (unità e decine), abaco 2: 0-99 (decine e unità), abaco 3: 0-999 (centinaia, decine, unità).
Bambini della scuola primaria. Classe prima (1), classe seconda (2), fine seconda e terza (3).
Italiano.
2001 (1), 2002 (2), 2003 (3).
Programma freeware di libero utilizzo.

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Windows.
Computer, tastiera, mouse.


	Interfaccia:

- aspetto grafico
- navigabilità

- link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti

- altro
	Essenziale e semplice. Sfondo cambia colore a ogni esercizio: nero, azzurro, rosso, viola. Le palline dell’abaco hanno diversi colori.
Semplice, pochi comandi. Una volta confermato il risultato, se è esatto, passa automaticamente alla schermata successiva.
Bottoni per confermare la risposta e per iniziare (Vai!) o uscire (esci).
Poche parole necessarie a dare i comandi principali.
Nessuno.
No suoni.

	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità
- Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Matematica.
No.

No.

Interazione scarsa o assente. Autonomia limitata al fornire i risultati, osservando e contando gli elementi dell’abaco.

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	I numeri, in particolare i concetti di unità, decine e centinaia.
Sì, per comprendere i concetti matematici essenziali. Necessita prima di spiegazione e sperimentazione.
Cognitivismo poiché aiuta a sviluppare le conoscenze essenziali in ambito matematico.


	Applicazioni nella didattica
	

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
3 = suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 X
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
 X
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 X
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 X
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 X
 
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
 
 X
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 X
 
 
 
Qualità grafica 
 X
 
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 X
 
 
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 
 X
 
 
Originalità e creatività
 
 X
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 
 X
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 X
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4 
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 X
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 X
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 

 X
 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 X
 
 
 



