GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:  ROSSELLA SANTORO                                                                                                             Gruppo: gruppo 2 B
 NOME DEL SOFTWARE  : GEOMETRI

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari      - Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	- Giorgio Musilli
- Geometria

- Bambini scuola primaria     - italiano

- 02/07/2007
- www.didattica.org


	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	 - windows 95/98/ME/XP
- mouse, tastiera



	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	 - aspetto grafico molto semplice e schematico, colorato ma poco accattivante, piatto e poco interattivo
- navigabilità semplice e intuitiva, con pochi bottoni aventi funzioni come avanti, indietro e esci

- testo presente solo in una barra in fondo allo schermo, difficilmente leggibile (per grandezza) per bambini di prima/seconda elementare

- non sono presenti elementi multimediali. Il suono è presente solo per indicare gli errori



	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	- geometria, italiano
- interdisciplinarità molto scarsa e interculturalità assente

- l’utente può facilmente utilizzare il software in modo autonomo a partire dalla seconda classe della scuola primaria, avendo semplici nozioni di base relative all’uso del mouse e della tastiera

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	- aiuta a memorizzare nomi di figure geometriche solide e piane, ma trasmette idee standard di figure e da poco spazio alla creazione di immagini mentali ed è basato su una grafica, relativa alle figure geometriche, molto povera e schematica.
- può essere utile per DSA se utilizzato in aula in concomitanza con osservazione di immagini presenti nella realtà circostante

- collegabile alla teoria comportamentista, basato su prove ed errori

	Applicazioni nella didattica
	Può essere usato con bambini con DSA e anche in classe come strumento di ripasso o verifica delle conoscenze apprese


	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	Aspetti positivi: semplice da utilizzare
Aspetti negativi: appiattisce le figure tridimensionali, i colori non rendono la profondità, trasmette un’idea omologata delle figure geometriche.

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 X
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
 X
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 X
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 X
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 X
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
 X
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 X
 
 
 
 
Qualità grafica 
 
 X
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 X
 
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 X
 
 
 
 
Originalità e creatività
 
 X
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 X
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 X
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 X
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 X
 
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 X
 

 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 
 X
 



