GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:  Serena Confalonieri                                                                                                Gruppo: 1- A 
 NOME DEL SOFTWARE  : DAVANTI-DIETRO

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 

- Destinatari      

- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Concetti topografici. Ambito logico-matematico

I destinatari sono bambini di età dai 4 anni.

Italiana 

17 agosto 2003

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo

- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Windows

Computer con mouse



	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni

- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     

- altro
	Sfondo colorato, che cambia ogni volta. 

Le scritte DAVANTI- DIETRO sono in stampato maiuscolo a caratteri grandi. 

Sono presenti numerose immagini, tutte quante statiche.

Non vi sono indicazioni che spiegano cosa bisogna fare. Quindi i bambini devono intuire quale sia il compito da svolgere. Non sempre è così intuitivo.

Non è presente un audio che fornisca un feedback sull’esattezza della risposta data.



	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     

- Interculturalità

- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Matematica

Assente 

Assente

Non in tutti i giochi i bambini possono essere autonomi perché alcuni  di questi necessitano di una guida.

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula

- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Aiuta a sviluppare le capacità logiche legate ai concetti davanti- dietro e le abilità visuo-spaziali.

A mio parare non è molto funzionale all’integrazione del DSA . 

Inoltre i vari giochi necessitano di una spiegazione prima di essere eseguiti, quindi non rendono i bambini totolamente autonomi nel loro svolgimento.



	Applicazioni nella didattica
	Questo software  si potrebbe inserire all’interno di un percorso più ampio volto all’insegnamento di tutti i concetti topologici, non solo davanti-dietro.


	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	Un aspetto positivo potrebbe essere la presenza delle immagini che facilitano l’uso del software da parte dei DSA e degli altri bambini.

Gli aspetti negativi sono più numerosi: 

- non è presente un adeguato supporto uditivo. Infatti la sintesi vocale è assente quindi i bambini non ricevono nè  feedback positivi, se la risposta è esatta,  né feedback negativi, se la risposta è sbagliata.

- i vari giochi necessitano di una spiegazione prima di essere eseguiti.

- gli ultimi giochi richiedono delle competenze fino-motorie sviluppate affinchè l’immagine, trascinata, venga riconosciuta dal software.

-  non è facile comprendere il funzionamento dell’ultimo gioco presente (DAVANTI-DIETRO5)



	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 

QUALITA’ TECNICA: 

1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard

 
 
 x
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso

 
 x
 
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare

 
 
 x
 
 
Usabilità per il diversamente abile

 
 x
 
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:

1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia

 
 
 x
 
 
Comprensibilità dei contenuti

 
 x
 
 
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività

 
 x
 
 
 
Qualità grafica 

 
 x
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica

 
 x
 
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 

1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti

 
 
 x
 
 
Originalità e creatività

 
 x
 
 
 
Dimensione metacognitiva

 
 
 x
 
 
Dimensione ludico/fantastica

 
 
 x
 
 
 

QUALITA’ DIDATTICA:

1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo

 
 
 x
 
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati

 
 
 x
 
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi

 

 

 x

 

 

Qualità degli strumenti di verifica

 
 
 x
 
 



