SCHEDA DIDATTICA
1) RICORDANDO LE ATTIVITA’ SVOLTE AL COMPUTER, TRACCIA IL PERCORSO CHE  I MEZZI DI TRASPORTO DEVONO COMPIERE PER RAGGIUNGERE IL GARAGE. 

! ATTENTO A RISPETTARE E NON ANDARE FUORI DAI MARGINI DEI DIVERSI GRAFICI.
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2) PROVA A SPIEGARE I COMPORTAMENTI DA EVITARE PER USCIRE DAL PERCORSO E RAGGIUNGERE LA DESTINAZIONE.
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
3) PROVA A RICORDARE E SPIEGARE LE AZIONI EFFETTUATE CON IL MOUSE.
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
4) RISOLVI IL LABIRINTO. INSERISCI UN MEZZO DI TRASPORTO A SCELTA ALLA PARTENZA (A SINISTRA) E DISEGNA IL GARAGE (IN BASSO) CHE DEVE RAGGIUNGERE.
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