GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:       Elena Allegrini     Gruppo: B
 NOME DEL SOFTWARE  : Suonisimili1

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari      - Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Renato Murelli
Ambito linguistico-riflessione linguistica
bambini di classe  prima/ seconda scuola primaria   - Lingua italiana
2006
Software didattico free


	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	 Utilizzabile su qualsiasi sistema operativo.
Richiede l’uso del pc, del mouse e/o tastiera, casse audio, stampante


	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	Lo sfondo è uniforme e non compaiono molti colori (giallo, rosso e bianco prevalentemente). I disegni però per la maggior parte sono dinamici e divertenti. La proposta è univoca (discriminazione suoni simili) e si procede tra una parola e l’altra (ogni schermata una parola) usando il mouse o in alternativa la tastiera. Vi sono in ogni schermata tre bottoni gialli “DA CAPO” per tornare indietro, “INFO” dove viene spiegata la finalità, le istruzioni e alcune informazioni tecniche sul software e “ESCI” per uscire dal programma.

Il tipo di carattere utilizzato dal software è lo stampato maiuscolo e le consegne appaiono chiare e semplici.

	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Italiano
Supporto per bambini stranieri e DSA.
L’autonomia puo’ essere massima da parte dell’alunno nel momento in cui comincia ad acquisire le capacità di letto-scrittura. 


	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula

- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Conoscenze delle funzioni del programma, in particolare della simbologia legata a link o bottoni; utilizzo del mouse; conoscenza delle lettere dell’alfabeto e discriminazione alcuni suoni simili (B/P; F/V; D/T; S/Z); sviluppo dell’associazione parola- immagine.
Puo’ essere un utile supporto per  DSA, in particolare dislessia e disortografia.

Il bambino DSA ha modo di concentrarsi sul suo lavoro, grazie all’interfaccia. Non vi è la frustrazione di correzioni “in rosso”. L’uso delle immagini rinforza l’autonomia e la comunicazione (riconoscimento e denominazione degli oggetti).  Il software potrebbe essere utilizzato a coppie (socio-costruttivismo) o individualmente. Il bambino, vedendo segnalati gli errori, può ragionare sul perché sono stati fatti (metacognizione).  Inoltre, il sw dà la possibilità, raggiunto un certo punteggio, di avere un premio (stampa di un disegno) che concorre da rinforzo positivo del bambino (comportamentismo).

	Applicazioni nella didattica
	Supporto utile per rinforzare, consolidare, capacità della letto-scrittura e per la discriminazione dei suoni simili. Adatto per attività a coppie o individuali. Utilizzato a coppie può promuovere attività di tutoring (anche tra bambini con competenze, età  e abilità diverse).


	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	· Dinamicità e interattività delle immagini;

· autovalutazione;

· minore sforzo fisico incanalando l’attenzione sulla discriminazione dei suoni simili;
· possibilità di avere un premio alla fine dell’attività (stampa di un disegno);
· l’errore non viene segnalato acusticamente ma solo da una scritta “NO!”;

· Eccessiva strutturazione;

      -    poca varietà nella proposta delle parole (molte si ripetono);
       -   grafica poco accattivante;

       -   esercizio ripetitivo;

      -    se si sbaglia non c’è la possibilità di auto correggersi perché si passa subito alla schermata successiva.


	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 X
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 X
 
  X
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 
 
  X
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 
  X
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
  X
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
  X
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
  X
 
 
 
Qualità grafica 
 
  X
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
  X
 
 
 
 
QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
  X
 
 
 
Originalità e creatività
 
  X
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 X
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
  X
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
  X
 
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 X
 
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

  
  X
 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
  X
 
 



