
GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:                                    MILESI LAURA                                                                Gruppo: LAB.2-GRUPPO 2
 NOME DEL SOFTWARE  : CORPO UMANO

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari      - Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	-Mario Di Pietro, Michael Marchesani, Paolo Di Vaira, Rosita Di Pinto, Teresa D’Ascenzo
-Area scientifica/Scienze/Anatomia umana

-Alunni classe quinta scuola primaria
-Italiano
-Programma freeware


	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	 -Windows
-Computer e mouse



	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	L’aspetto grafico non è dei più accattivanti, essendo progettato per i bambini della scuola primaria. E’ molto essenziale, risulta essere semplice e agile nell’utilizzo e nella navigabilità. Sono presenti bottoni che consentono di scegliere dal menu principale in quale sottomenu entrare e che permettono di muoversi tra le domande del test; sono inoltre presenti due bottoni che consentono di scegliere la risposta tra le due alternative alla domanda proposta. Sono facilmente identificabili, tanto che la consegna appare chiara e intuitiva.

Il testo è chiaro e le domande sono poste in modo semplice, è presente un diverso uso dei colori per differenziare il testo tra domande e risposte. Sono presenti anche immagini che permettono di identificare anche visivamente l’apparato su cui si sta lavorando, ma che non cambiano da una domanda all’altra. E’ presente un conteggio dei punti ottenuti. Sono presenti suoni che introducono le domande e che sottolineano in modo diverso le risposte sbagliate e le risposte corrette.

	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	-Scienze

-Non c’è interdisciplinarietà.
-Non c’è interculturalità.
-L’utente è autonomo nell’interazione con il software, essendo di facile utilizzo e molto intuitivo: si comprende chiaramente la consegna.

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	-Il software consente di sviluppare conoscenza per quanto riguarda l’anatomia del corpo umano, in particolare per quanto riguarda gli apparati scheletrico, circolatorio, digerente, respiratorio ed escretore. Permette di lavorare sul lessico specifico in ambito anatomico, sul riconoscimento delle diverse parti del corpo e sulle loro funzioni, consentendo di lavorare sui diversi apparati che formano il corpo umano. 

-Può favorire l’integrazione dell’alunno DSA, dal momento che sono presenti alcune immagini che aiutano a comprendere meglio quale apparato si sta affrontando durante il test. Le domande sono inoltre formulate in modo piuttosto semplice, presentando due alternative molto brevi che saltano all’occhio facilmente, essendo colorate in modo diverso dal resto del testo.

-Il software si basa sul comportamentismo, in quanto presenta un meccanismo a punteggio: risposta esatta +10 punti, risposta errata -10 punti, sottolineato anche da suoni diversi. Si basa pertanto su rinforzi positivi e negativi, in base alle risposte date. 

	Applicazioni nella didattica
	Si potrebbe utilizzare il software per ripassare e consolidare le conoscenze dei bambini prima di una verifica o per un momento di valutazione stesso.

	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	Aspetti positivi: è un software di facile utilizzo, che consente di consolidare le conoscenze in modo piuttosto piacevole e ludico.
Aspetti negativi: le domande del test sono molto poche e non variano.

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
 x
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
 
 x
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 
 x
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 
 x
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 x
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 x
 
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
 x
 
 
Qualità grafica 
 
 x
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 x
 
 
 
 
 
QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 
 x
 
 
Originalità e creatività
 
 x
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 
 x
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 x
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 x
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 x
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 

 x
 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 x
 
 
 




