GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:  Fallea Rita                                                                                            
 NOME DEL SOFTWARE  : Topo Affamato

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari      
- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Vladimir Lapin
area matematica, frazioni

dagli 8 anni circa
italiano
2003
“prototipo in fase di sperimentazione”

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Windows
Macromedia Flash Player 6

	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	l’aspetto è accattivante

facile navigabilità

testo fruibile

suono semplice dei bottoni

	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	matematica, frazioni
l’utente può agire in modo autonomo semplicemente utilizzando il mouse per premere sui bottoni

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	- il software sviluppa abilità di riconoscimento di frazioni, permette agli alunni di visualizzare la quantità considerata e di metterla in relazione con la frazione corrispondente.
- può essere uno strumento per far esercitare gli alunni con DSA per la semplicità e l’essenzialità dello strumento

- comportamentismo, nel senso che l’alunno impara che quando preme sulla frazione giusta il topo mangia ed è contento, però egli deve anche comprendere quale strategia utilizzare per conoscere la risposta corretta. Egli può agire per tentativi ed errori, lavorare con un compagno (socio costruttivismo), applicare quanto spiegato dall’insegnante. 



	Applicazioni nella didattica
	Il software può essere utilizzato:
- come materiale per il contatto immediato con le frazioni (senza spiegazione dell’insegnante), per generare una situazione di problem solving;

- come materiale per l’esercizio;

-come materiale per il sostegno degli alunni con DSA

	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	Il software è di facile utilizzo e l’interfaccia grafica è piacevole (il topo è un personaggio simpatico). Consente ai bambini di interagire con le frazioni in modo giocoso. Essi possono contare gli spicchi di formaggio e far corrispondere il disegno alla frazione. 
Il gioco tende a divenire ripetitivo. 
Manca un rinforzo finale evidente, ad esempio quando si riempie la colonna del cibo potrebbe apparire una schermata con il topo che mangia contento, invece il gioco si interrompe. Manca la possibilità di rendere più complesso l’esercizio ad esempio aggiungendo il lavoro con frazioni improprie e apparenti. 

L’aspetto di stimolazione sonora potrebbe essere migliorato ad esempio utilizzando un suono differente per la risposta esatta e per quella errata. 

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
 x
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
 
 x
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 x
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 
 x
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 x
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
 x
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
 x
 
 
Qualità grafica 
 
 
 
 x
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 x
 
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 x
 
 
 
 
Originalità e creatività
 x
 
 
 
 
Dimensione meta cognitiva
 
 x
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 
 x
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 x
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 x
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 

 x
 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 
 x
 



