GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:    Valentina Martinotti Gruppo: b
 NOME DEL SOFTWARE  : MESI

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari

- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Storia /italiano 
Adatto a bambini di scuola primaria, classi prime e seconde

Italiano

2003

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Se pubblicato nel 2003 ipotizzo tutti i servizi operativi compresi e successivi a quell’anno
Computer, tastiera, mouse o anche con dispositivi touch ipotizzo (tablet, LIM ecc …)

	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità
- link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti

- altro
	 Semplice, schematico, colorato, unica immagine faccia sorridente o triste in base agli errori ( poco accattivante

Accessibile con facilità

No

Linguaggio poco presente, molto immediato, quindi di facilissima comprensione

Audio per segnalare l’errore.



	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità
- Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Storia e italiano

no

Possibile scelta della lingua di utilizzo

Il bambino che sa leggere e scrivere può facilmente svolgere, anche per tentativi,questo esercizio

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Il nome di giorni e mesi e la loro ciclicità, anche grazie alla possibilità di correggere da soli.
L’esercizio può essere utile per l’immediatezza di esecuzione degli esercizi, e nell’impostazione ciclica di alcuni esercizi, ma non ritrovo altri aspetti utili per l’integrazione di DSA.

Il bambino riesce a comprendere presto come svolgere gli esercizi in quanto hanno una struttura molto simile se non uguale; gli esercizi invitano comunque a riflettere perché di fronte all’errore, che viene segnalato dal segnale audio e dallo “smile” triste, è il bambino stesso invitato a correggere. Linea teorica cognitivista. (input, elaborazione, output).


	Applicazioni nella didattica
	

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
3 = suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 X
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
X
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
X
 
 
 
Qualità grafica 
 
 x
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 x
 
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 X
 
 
 
Originalità e creatività
 
X
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 
 x
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 x
 
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 X
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
X
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 X
 

 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 
 x
 



