GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:     Matteo Scalvini                                                                                                           Gruppo: B, laboratorio3
 NOME DEL SOFTWARE  : GEOMETRI

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari      - Lingua

- Editore e distributore
	J. Vidal Ara e Ramòn Amatriain
Geometria 

Alunni scuola primaria – Traduzione italiana

Colegio Pùblico “Eulza”, Baranain - Navarra

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Sistema operativo per Windows, non supportato da McIntosh


	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	Aspetto semplice e lineare. Buona visibilità delle domande e contrasti di colore per focalizzare l’attenzione sulle immagini. 
Facile navigabilità con bottoni di dimensioni contenute, ma con simboli evidenti e di facile comprensione. I bottoni sono in numero adeguato e semplici da raggiungere. Quando viene richiesto di tirare le linee di collegamento l’utilizzo del mouse è facile.

I testi sono scorrevoli, di dimensioni leggibili e in stampatello minuscolo. 

Le immagini sono stilizzate, ma di facile lettura e comprensione. 

	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Geometria

Italiano

L’autonomia dell’utente nell’interazione può essere assoluta



	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Conoscenze: riconoscimento e denominazione delle più comuni linee, figure piane e solide; riconoscimento di alcune caratteristiche delle linee e delle figure; occasioni di confronto e ricerca delle caratteristiche che contraddistinguono o accomunano alcune linee/figure; scrittura delle caratteristiche.
I DSA possono essere facilmente integrati in aula. Quanto evidenziato sopra rende il lavoro positivo e indicato anche per i disturbi specifici dell’apprendimento.

I contenuti sono corretti. Viene presentato un panorama semplice delle caratteristiche, ma anche piuttosto ricco. Si può apprezzare una costruzione delle conoscenze per associazioni e la scoperta di aspetti fondamentali della geometria.  

	Applicazioni nella didattica
	L’utilizzo di questo software permette un’esplorazione ludica e piacevole delle caratteristiche di alcuni contenuti fondamentali della geometria. Permette delle anticipazioni anche basandosi sulle conoscenze che i bambini già hanno, senza dovere attendere i “programmi” per introdurre le figure piane e solide. 


	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	Attività brevi facilitano un uso interessato e motivato da parte dei bambini. Forse questa stessa qualità incide sulle occasioni di attraversare i contenuti in modo più significativo, anche se per il riconoscimento dei significati e di alcune caratteristiche le attività affrontano contenuti da angolazioni diverse.
C’è un errore di traduzione nel cruciverba. La semplificazione delle immagini è talvolta eccessiva e le occasioni di associazione con la realtà scarse. Positive le occasioni di interdisciplinarità con attività di cruciverba o riconoscimento all’interno di tabelle delle parole. 

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
 x
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
 
 x
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 x
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 
 
x 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 x
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
 
 x
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
 
 x
 
Qualità grafica 
 
 
 x
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
 x
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 
 
 x
 
Originalità e creatività
 
 
 
 x
 
Dimensione metacognitiva
 
 
 x
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 
 
 x
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 
 x
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 x
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 

 

 x
Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 
 x
 



