Juegos de dados |
Serpientes y escaleras

Reglas

Los jugadores se sitlan en la casilla de salida. El turno avanza de derecha a izquierda.

Cada jugador lanza por turnos el dado y avanza con su ficha tantas casillas como puntos sa-
que.

Empieza a jugar quien mayor puntuacion obtenga con el dado.

Los juegos consisten en reaccionar ante las situaciones de las casillas.

Si el jugador no reacciona, tiene que retroceder una casilla.

Si cae en una casilla situada al pie de las escaleras, avanza hasta el final de la misma, pero si
no reacciona, tiene que retroceder hasta el final de ésta.

Si cae en la casilla ocupada por la cabeza de la serpiente, retrocede hasta la cola.

Si cae en la casilla ocupada por otro, este Gltimo retrocede a la casilla de procedencia del ju-
gador que le “ha matado”.

Gana el juego el que primero llegue a la meta.
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