
 

 

Certboxt Development House 
 

 

Educación Infinita 
Stakeholder Requests 

 
Version 2.0 

 
 



Educación Infinita   Version:           2.0 

Especificación de requerimientos de los stakeholders   Date:  09/10/2019 

Documento especificación de requerimientos 

 

Academic Academia de Ingeniería de Software, 2019 Page 2 

 

Revision History 
Date Version Description Author 

09/Octubre/2019 1.0 Redacción de las necesidades de 
los stakeholders 

Pérez Valente 
Mario Enrique 

 

Luengas Cruz 
Ricardo 

 

Guevara González 
Carlos Enrique 

 

Mariscal Cid 
Manuel Alejandro 

 

Velázquez Naba 
Perla Angélica 

09/Octubre/2019 2.0 Segunda versión entregable de la 
redacción oficial de las 
necesidades y deseos de los 
stakeholders 

Pérez Valente 
Mario Enrique 

 

Luengas Cruz 
Ricardo 

 

Guevara González 
Carlos Enrique 

 

Mariscal Cid 
Manuel Alejandro 

 

Velázquez Naba 
Perla Angélica  

    

    

 



Educación Infinita   Version:           2.0 

Especificación de requerimientos de los stakeholders   Date:  09/10/2019 

Documento especificación de requerimientos 

 

Academic Academia de Ingeniería de Software, 2019 Page 3 

 

Table of Contents 

 

1. Introduction 4 

1.1 Purpose 4 
1.2 Scope 4 
1.3 References 4 
1.4 Overview 4 

2. Establish Stakeholder or User Profile 5 
 

 

 



Educación Infinita   Version:           2.0 

Especificación de requerimientos de los stakeholders   Date:  09/10/2019 

Documento especificación de requerimientos 

 

Academic Academia de Ingeniería de Software, 2019 Page 4 

 

Stakeholder Requests 

1. Introduction 

1.1 Purpose 

Se implementará una aplicación web que les permita a los alumnos realizar la 
prueba de evaluación de un quizz, además para los alumnos de esta aplicación 
tendrán acceso a poder registrarse para poder trabajar. 

1.2 Scope 

El equipo de trabajo los “Educación Infinita” se dio a la tarea de desarrollar e 
implementar una aplicación web que les será de gran utilidad a los alumnos, ya 
que su función principal será de dar conocimientos y ponerlos en práctica para la 
evaluación. Nezahualcóyotl, esto se realizará mediante una plataforma que filtrará 
el resultado del alumno. Por otra parte, esta aplicación podrá verse sin ningún 
problema desde distintos tamaños de pantallas como dispositivos móviles, tablets, 
laptops. 

1.3 References 

Artifact:  Stakeholder Requests RUP 

1.4 Overview 

Este documento muestra el propósito general del Proyecto a realizar, después se 
darán a conocer las necesidades y deseos de los stakeholders que se relacionan 
con la aplicación en diversos ámbitos, como económico, ayuda de información y 
gestión de trabajo. 
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2. Establish Stakeholder or User Profile 

En términos muy generales lo anterior describe las necesidades y deseos de los alumnos 
más destacados de la aplicación. 
 

Tipo de 
stakeholder 

Nombre Responsabilidades requerimientos 

Directora de 
la secundaria  

María Asunción 
Santiago 
Martínez  

-Generar las ganancias 
del negocio mediante la 
rentabilidad. 
-Visualizar informes 
acerca de las ganancias 
de su negocio. 
-Visualizar las opiniones 
y valoraciones de los 
alumnos acerca de sus 
conocimientos, con el 
fin de la toma de buenas 
decisiones. 

-Una aplicación web 
para que la secundaria 
tenga más alumnos en 
base a sus preferencias 
de evaluación. 
- Que le permita al 
alumno saber su 
potencial. 
-Que le permita al 
alumno valorar en las 
dinámicas de 
aprendizaje. 
-Generar ganancias en 
la secundaria, mediante 
la aplicación web que se 
va a desarrollar, ya que 
los alumnos al investigar 
y ganar conocimientos, 
la aplicación podrá 
convencer al alumno 
para poder adquirir 
nuevos conocimientos. 
 

Encargado 
inmediato de 
revisar y 
evaluar el 
proyecto  

Juan Mexica 
Rivera 

-Revisión general y 
evaluación de los 
avances del proyecto. 
-Apoyar al equipo de 
trabajo a mejorar los 
entregables. 
-Sugerir mejoras a los 
entregables del 
proyecto con la finalidad 
de enriquecer el 
proyecto en general. 

- Creación de una 
aplicación web (URL), 
para ello es 
indispensable contar 
con la URL de la 
aplicación para que este 
usuario pueda verla 
desde cualquier sitio y 
dispositivo sin ningún 
problema. 
-Este usuario quiere una 
aplicación web que 
realice una evaluación 
en forma de quizz, para 
ello esta búsqueda 
tendrá que ser recursiva 
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en base a 3 criterios de 
búsqueda, para esta 
aplicación este usuario 
considera pertinente 
contar con más 
secundarias en la base 
de datos, además de 
que también desea 
contar con un panel de 
administrador que le 
permitirá al usuario 
realizar las operaciones 
de altas, bajas y 
cambios de la 
información de los 
temas a desarrollar. 
-Que la realización del 
quiz permita dar 
conocimientos de las 
materias a enseñar. 
-La aplicación debe ser 
visible responsiva para 
que se pueda visualizar 
sin ningún problema en 
dispositivos móviles y 
tablets. 

Usuario de la 
aplicación 

Patricia 
González 
Asunción  

-Respetar las 
instrucciones de la 
evaluación a la cual se 
va a dar a conocer.  

-Que la aplicación le 
permita hacer 
valoraciones y opiniones 
acerca de la evaluación 
a la cual se va a 
enseñar, además de 
otras pruebas que este 
visualizando. 

Usuario de 
aplicaciones 
para el quiz 

Joaquin Estrada 
Garcia 

 
 

-Ver la prueba que 
ofrezcan los servicios 
que a este usuario le 
toque realizar. 
-Que la aplicación le 
proporcione suficiente 
información de la 
materia que le toque al 
usuario. 
-Que la aplicación le 
proporcione suficiente 
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información acerca de la 
materia que ofrecen los 
quizes. 
-Este usuario quiere que 
la aplicación sea sencilla 
en cuestión de su 
manejo y que no 
requiera de mucho 
conocimiento sobre la 
tecnología, para ello 
requiere de un manual 
de usuario en casos 
extremos para entender 
cómo funciona la 
aplicación, también 
quiere que dicho manual 
sea claro y conciso para 
aprender a manejar la 
aplicación lo más pronto 
posible. 
-Que la aplicación sea 
rápida en buscar el tema 
y que no demore mucho 
tiempo. 
-Que la aplicación le 
permita hacer 
valoraciones y opiniones 
acerca de la materia que 
este visualizando. 

 


