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Business Case

1. Introduccidén

El contenido descrito en el presente documento consta de propésito, alcance y breve descripcién
de estimaciones en costos y tiempo para el desarrollo del proyecto a manera de que sea

entendible este estudio de negocio.

1.1 Propdsito

El objetivo principal de Business Case es desarrollar un plan econdmico para realizar una evaluacién precisa del
retorno de la inversion (ROI) proporcionado por el proyecto. Proporciona la justificacion del proyecto y establece
sus limitaciones econdmicas. Proporciona informacion sobre el valor econémico del proyecto y determina si el

proyecto deberia avanzar.
1.2 Alcance

La aplicacién Web se implementara con la metodologia de administracion de proyectos PMBOK y desarrollada por

la metodologia de desarrollo de software RUP.
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La aplicacién contara con una plataforma para la ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL NUMERO 732 DAVID
ALFARO SIQUEIROS, el usuario podra ingresar cuestionarios y problematicas que se adapte a sus necesidades
también como las necesidades de los alumnos.

La aplicacion Web mostraré informacion importante como los horarios de examen y cuestionarios de la asignacion
de la materia y lecturas recreativas.

1.3 Definiciones Acronimos y Abreviaciones

Educacién Infinita (Aplicacion web que realice un Quiz)
Certbox Developmetn House (Equipo encargado de desarrollar la aplicacion web)
1.4 Referencias

e PMBOK.

e RUP.

¢ IEEE 830.

e Protocolos de la W3C.
http://www.w3.org/standards/webarch/protocols

e Principios Arquitectonicos de la Web
http://www.w3.org/standards/webarch/principles

¢ “Proceso de la Ingenieria de Requerimientos” Parte del material
complementario de la

e materia Planificacion y Modelado.

e Disponible online en:
http://antares.itmorelia.edu.mx/~jcolivar/courses/pm10a/index.html

1.5 Vista General

Este documento est4 organizado de la siguiente manera: en primer lugar, se encuentra la introduccion que contiene el
propdsito de este documento, el alcance que tiene el Proyecto, las definiciones, acronimos y abreviaciones que
existen en este documento, en el documento se muestran los resultados del estudio de factibilidad partiendo de una
breve descripcidn del producto (software), contexto de la educacidn el cual sera la Institucion y los costos-beneficio
del proyecto.

2. Descripcion del Producto
Educacion infinita sera la aplicacion web dirigida a los usuarios que necesiten evaluacion que se adapte a sus
necesidades.

Educacion infinita permitira a los usuarios ver la informacién que proporcionan a los profesores a los alumnos
llevando a cabo el plan de estudio, exdmenes , evaluacidn, de esta manera el usuario realizara ejercicios de la
practica segun el temario con cuestionarios de opcion mdaltiple y falso/verdadero, sera de gran comodidad para los
profesores y alumnos.

Educacion infinita es necesario para el beneficio del profesor y del alumno registrado puesto que la informacion esta
al alcance de cualquier alumno que necesite ser evaluado.


http://antares.itmorelia.edu.mx/~jcolivar/courses/pm10a/index.html
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3. Contexto del Negocio
ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL NUMERO 732 DAVID ALFARO SIQUEIROS
Posicionada una de las mejores del estado de México

posicionando a sus alumnos en su primera opcion en el examen de comipems en la cdmx y el séptimo lugar en todo el
estado de México

4. Objetivos del Producto

Una aplicacion web que permita consultar los resultados de una evaluacion de la ESCUELA
SECUNDARIA OFICIAL NUMERO 732 DAVID ALFARO SIQUEIRQS,

Su aprendizaje de cada uno de los usuarios a si mismo como grupal y fallas en el aprendizaje.
. Riesgos Técnicos:

ID Riesgo

1 Pérdidas de informacidn por fallas de hardware o software

2 Falta de recursos de Hardware especificos (impresora, entre otros).

3 Sobredimensionamiento de las capacidades de las herramientas a utilizar.
4 Plan de capacitacion insuficiente

Riesgos de Negocio:

ID

Riesgo

5

Un producto similar sale al mercado

Riesgos de Proyecto:

ID Riesgo

6 Desconocimiento del software a utilizar en la construccion de la aplicacion

7 Insatisfaccion por parte del Cliente de la interfaz usuaria

8 Necesidad de cambiar la herramienta de desarrollo durante el proyecto

9 La necesidad de cumplir plazos en la planificacion podria llevar a sacrificar la calidad del software
10 Mala estimacion de costos de desarrollo de la aplicacion
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5. Prondéstico Financiero
51 Estimaciones
5.1.1 Estimaciones de recursos

5111 Recursos Técnicos
PHP 150 20 a 30 hrs.
HTML 850 20 a 30 hrs.
MYSQL 800 20 a 30 hrs.
5.1.1.2 Recursos Materiales
Luz $100 $300
Teléfono $50 $150
Internet $150 $450
Comida $400 $1200
Transporte $300 $900
Papeleria $200 $600
Total =$3600
51.1.3 Recursos Humanos

Duracion en meses=3 meses.

TIEMPO
TOMANDO EN CUENTA UN RANGO DE 25 HORAS POR SEMANA DE TRABAJO.

Duracion del proyecto en horas=1200 horas
Duracion en meses= 400 horas por mes.
Duracion del proyecto en horas= 300 por miembro

5.1.1.4 Estimaciones de la Duracién de Actividades

En el grafico de acontinuacidn detalla las actividades que se desempefiaran a lo largo del Proyecto.
Fecha de Inicio: 19-09-2019

Fecha Fin: 29-11-2019
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Casos de Uso

Anl Mamacin

Modo  Mombre de tarea Durzcion % Comienzo  Fin Predecesoras N -
0 - T v @ v v ™ ® hbre 2019 Toctubre 2019 Tnaviembre 2019 g
tarea 06]09[12]15 18] 2124 27 [30]03[o6 J0a[12] 15 [18]21[24 27 [30]02 [os Joa [11[14]17[20[23]26]
* = Eduacién Infinita 480 horas 100% lun 09/09/19 vie 20/11/19 I
#* ~ Modeladodel 208 horas 100% mar mar [ ]
Negocio 10/09/19  15/10/19
# - Fvaluarel 0dias 100% mar vie 20/09/19 [—
estado del 10/09/19
negocio
2 Capturar 4 dias 100% mar vie 13/09/19 =
Vocabulario 10/03/19
Comun
2 Mantener  1dia 100% mié mié 4
reglas del 11/08/19  11/09/19
negocio
=) Fvaluar  1dia 100% jue vie0/09/55 | B
Objetivo de 12/08/19
la
Organizacion
2 Establecery 1diz 100% vie 13/09/19 vie 13/09/19 6 g
Ajustar
Objetivos
# - Describirel 24 horas 100% vie 20/09/19 mar =h 1
Negocio Actual 24/09/19
2 Evaluar 1dia 100% vie 20/09/19 vie 20/09/19 6 E:
Objetivo de
la
Organizacion v
- — _ |
Modo  Nombre detarea Duracidn % Comienze  Fin Predecesoras N ‘ -
de v M v complew M M ¥ |"® hbre 2019 [odubre 2019 [noviembre 2019
tarea 0609 [12 [ 151821 [24[27 [30]03 [06 |09 [12] s\mlzw\zAlzﬂaolonloam|14\17|zo\23|zs\@
2 Encontrar  1dia 100% lun lun 9
Actoresy 16/09/19  16/09/19
Casos de Uso
del Negocio
2 Establecery 1dia 100% mar mar 10
ajustar 17/03/19  17/09/19
Objetivos
+ - Identificar  5dias 100% mié mar ==
Procesos del 18/09/19  24/09/19
negocio
2 Mantener  1dia 100% mié mié 1
Reglas del 18/09/19  18/09/19
Negocio
2 Establecery 1dia 100% jue jue 13
ajustar 19/09/19  19/09/19
Objetivos
2 Definir 1dia 100% vie 20/09/19 vie 20/09/19 14
Arquitectura
del Negocio
2 Capturar ~ 1dia 100% lun lun 15
Vocabulario /0919 23/09/19
Comun
2 Encontrar  1dia 100% mar mar 16
Actoresy 24/09/19  24/09/19

L«
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7| B Revisar el Mc 1 dia 100% mar 15/10/1' mar 15/10/1' 36
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5.2 Estudio de factibilidad
5.2.1 Factibilidad Técnica

5.2 Factibilidad operativa

El proyecto es totalmente factible ya que los Lenguajes, equipos herramientas para su
desarrollo son existentes en el mercado, asi mismo el personal posee la experiencia
técnica requerida para disefiar, implementar, operar y mantener el sistema propuesto.

Se cuenta con todas las capacidades técnicas de hardware y software.
El personal asignado a este proyecto es el siguiente

No. Rol que Tarea que desempeiia
desempeia
1 Project Manager La organizacion, el planteamiento, la motivaciéon y

el control de los recursos con la finalidad de
alcanzar los objetivos propuestos para lograr el
éxito en uno o varios proyectos dentro de las
limitaciones establecidas.

2 Analista Esta funcion identifica y define las pruebas
requeridas, monitorea el progreso pruebas
detalladas y los resultados en cada ciclo de prueba
y evalla la calidad general.

El papel también representa a los interesados que
no tienen representacién directa o regular en el

proyecto.
3 Administrador de El DBA es la persona con mas conocimientos
la base de datos sobre base de datos en una organizacion. Como

tal, debe entender las reglas basicas de la
tecnologia de base de datos relacional y ser capaz
de comunicarlos con precision a los demas.

4 Programador Escribe las lineas de cédigo pertenecientes al
lenguaje de Programacion, a fin de que el
ordenador ejecute las 6rdenes. Previamente puede
realizar el disefio del programa. Tras la escritura en
si, debe depurar las lineas de cédigo, compilarlo si
lo requiere (lo cual significa transformarlo a un
lenguaje basico), y luego realizar la manutencién
del programa, aparte de las tareas de testeo de un
programa. Un Programador puede trabajar
realizando todas estas tareas o0 s6lo alguna de
ellas, dependiendo de su trabajo. La creaciéon de
programas de cierta complejidad suele incluir un
equipo de trabajo con varios programadores.
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Disefador

Tester

Factibilidad tecnica

Hardware

Como disefiador de la Interface de Usuario
conduce y coordina el prototipo de la Interface de
usuario, de la siguiente manera: captura de
requerimientos de interface de usuario y
requerimientos de usabilidad, involucra a los

interesados en la interface de usuario en las
revisiones de usabilidad y en las sesiones de
revision de prototipos, revisa y proporciona un
retorno apropiado de la implementacion final de la
Interface de Usuario creada por los
implementadores

Investiga un producto de software con el objetivo
de obtener informacién acerca de su calidad y del
valor que representa para quienes lo utilizan.
Asume el desafio de detectar la mayor cantidad de
fallas severas (incidentes de alto impacto) con el
minimo esfuerzo, antes de que el software salga a
produccion.

EQUIPO

MARCA

DESCRIPCION CANTIDAD

Lap Top

HP

Corei5 1

Disco duro Sata
500gb

4gb memoria
RAM

Tarjeta madre
Intel

Lap Top

Dell

Corei5 2

Disco duro Sata
1Tb

4gb memoria
RAM

Tarjeta madre
Intel

Lap Top

HP

Corei7 1

Disco duro Sata
1Tb

8gb memoria
RAM
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Tarjeta madre
intel

Lap Top Lenovo Core i5 1
Disco estado
solido

4gb memoria
RAM

Tarjeta madre
Intel

Impresora Deskjet 1000 Resolucidn: 1

., Negro:
Inyeccion de
Tinta Hasta 600 ppp

Color: Hasta
4800 x

1200 ppp

Tamairio de
Papel: A4,

B5; A5; AG;
Sobre DL

Tipos de Papel:
Papel

(folletos,
inyeccion de
tinta, normal),
papel
fotogréfico,
sobres,

etiquetas, tarjetas
(felicitacion),
transparencias

Entrada de
Papel:

Bandeja entrada
60

hojas

Software

Nombre Herramienta

Whbs charpro

Ms Project
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CmapTools

Dreamweaber

Wamp Server

RUP

MySsQL

Rational Rose
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5.3 Anélisis Costo Beneficio

Educacion Infinita ROI

5256
3947 4000

3000
1o 2608

semana l semana semana semana4semana 5semana 6semana 7semana 8semana 9 semana semana semana
p 3 10 11 12

beneficio

En base al promedio de ganancias que tiene la ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL NUMERO 732 DAVID
ALFARO SIQUEIRQOS al mes calculamos que el retorno de la Inversidn se cumplira a partir de la 4° Semana

6. Restricciones

La aplicacién web educacion infinita tiene estandares ya definidos que si el usuario desea cambiar puede tener
impacto en el costo del Software, dependiendo de las modificaciones, ya sea por tipo de licencias y certificaciones, o
requiera que se adapte a cierta tecnologia en especifico

El Proyecto debe terminar en un plazo no mayor a 3 meses y tampoco rebasar el presupuesto asignado.



