
CONCÉNTRICA 
 

 
Este modelo, también denominado "collar de perlas", organiza una serie de secuencias 
lineales (A, B, C) en torno a un nodo de Entrada, pero sin permitir la navegación entre 
los nodos de un mismo nivel (A1, B1, C1). 
 
En juegos o ficciones interactivas este modelo sirve para estructurar de un modo 
coherente las escenas de cada uno de los mundos o zonas del interactivo, articuladas 
en torno a tareas u objetivos que se plantean al usuario como condición necesaria para 
acceder al siguiente nivel. 


