ESTRUCTURA BASE PARA LA CREACIÓN DE 
MATERIAL DIDÁCTICO DE APRENDIZAJE INTERACTIVO
 (MDAI)


En todo momento, hemos de tener siempre presente que la utilización de un enfoque multimedia para la creación de MDAI, no implica la mera suma de medios, sino la interacción y combinación didáctica de los mismos para alcanzar unos objetivos de aprendizaje preestablecidos de antemano.

No es una mera sumatorio de recursos, sino una coordinación entre ellos, no es una mera exposición, sino una verdadera interacción (Cabero, Gisbert, et al, 2001).

Dicho lo anterior un Material Didáctico de Aprendizaje Interactivo (MDAI) viene a ser en ciencia cierta un Objeto de Aprendizaje con el cual el estudiante va a interactuar de manera que logre adquirir los conocimientos, habilidades y actitudes de una determinada materia, enfocado a los Objetivos de Aprendizaje que debe lograr.

A continuación daremos una Estructura Base para la creación de los MDAI, de manera que cumplan con lo expuesto anteriormente, teniendo como punto de partida los Objetivos de Aprendizajes presentes en los Programas de Estudio y/o los que el Profesor pudo haber Retrabajado sobre una determinada materia.




























	ASPECTOS DE DISEÑO

	Ámbitos
	Aspectos a Considerar


	General
	· Simplicidad 
· Sencillo
· Directo

	Lenguaje
	· En función de los usuarios finales
· Ideas claras
· Frases cortas
· Utilizar la “voz” activa y no la pasiva
· Informal
· Ejemplos familiares
· Integrador (no sexista/no racista)

	Estética
	· Equilibrio (gráficos y texto)
· Coherencia de estilos y repetición.
· Color Realista, no saturación

	Tipo de Letras
	· Arial
· Courier
· Helvética
· Times

	Audio
	· Agradable
· Divertido
· No monótono
· Cuando sea necesario
· Formato (WAV, MP4…)


	Derecho de Autor
	· A la hora de diseñar material multimedia con finalidades divulgativas, hemos de tener en cuenta la utilización de informaciones originales (texto, audio y vídeo, imágenes, etc.) para evitar problemas legales.








	ASPECTOS TECNO-CURRICULARES

	Ámbitos
	Aspectos a considerar


	Herramienta Tecnológica
	· Para el Concurso 2015, se utilizara (Notebook)
· Posteriormente será en cualquier formato, que pueda ser publicado y compartido en una plataforma web.

	Curricular
	· El OBJETIVO DE APRENDIZAJE, será el punto de inicio para la creación de los MDAI.
· Se debe utilizar los Programas de Estudio actualizados del MEDUCA.

	Pedagógico
	· Objetivo de Aprendizaje.
· Descripción
· Interactividad (donde el estudiante interactúe directamente con el Objeto de Aprendizaje para adquirir conocimiento)
· [bookmark: _GoBack]Evidencias de Desempeño del Estudiante, para que demuestre indicadores de logro de sus aprendizajes.
· Actividades colaborativas; para adquirir las competencias de trabajo en equipo, apoyo mutuo, y construcción colaborativa de conocimiento.
· Actividades de Evaluación, donde el estudiante y el profesor pueden observar, medir y evaluar el Nivel de Logro del Objetivo de Aprendizaje.
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