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	Conceptos Básicos de Programación:

1. Bit
2. Byte
3. Datos
4. Información
5. Archivo
6. Programa
7. Algoritmo
8. Lenguaje de Programación
9. Diagrama de Flujo
10. Programador 
11. Variable
12. Constante
13. Software
14. Lenguaje de Máquina
15. [bookmark: _GoBack]Usuario
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