IUED - Talleres EEES
Organizacion de contenidos - Uso de Mapas conceptuales

Aprendiendo el uso de CmapTools — Primera parte

La ventaja de usar un software especifico para dibujar los mapas conceptuales, es que permite
mover los conceptos, flechas y enlaces a través del espacio de dibujo; redistribuir de manera
facil y rapida los componentes conceptuales y sus relaciones, mientras estamos haciendo un
proceso de elaboracion y reevaluacion mental de los conocimientos.

No queremos que el uso del programa sea un distractor, de manera que haremos un pequefo
manual guiado, para que al finalizar la actividad secuenciada que se presenta aqui, los
comandos basicos estén identificados y se logre soltura en su uso.

1. Lo primero es abrir el programa y aparecera un ventana como la siguiente:

Archivo  Editar Herramientas Yentana Avyuda Esta pantalla mostrara posteriormente
las carpetas y archivos que

1 Mis Caps generemos en CmapTools.

—

@ Si vemos el comando Archivo,

veremos que alli podremos crear:

e
Elﬁ' » Nuevo Cmap

@ » Nueva Carpeta

Esto nos permitira tener organizados
nuestros mapas.

2. Crear una carpeta nueva: para ello damos a Archivo = Carpeta Nueva y aparecera

el siguiente cuadro y si deseamos podemos dar una descripcidn y unas palabras claves

para posteriormente tener mas

contenidos. Llamaremos a la

carpeta  “Aprendiendo” ( ©
bueno, es una sugerencia)

Mormbre de la carpeta: | aprendiendo

nombre moestrade en la ventana de vistas.

Descripcidn:  carpeta para hacer prusbas

En cuanto a los datos de
e p—— Administrador, etc., son datos que da
el programa a partir del registro
realizado, y no tienen importancia a
menos que se desee colocar los
BETEIER e BEER mapas en un servidor para ser
compartido por otros usuarios.

Palabras clave:  manual, tutarial

O @“D Definir como Modelo de Conocimiento

Define un dominio especifico de informacion
iYa tenemos donde guardar nuestros
- , mapas, de manera ordenada!

Administradar: | marcelapaz

Contraseria; | wEEEEW

Corfirme Conkrasefia: | srwwws

Aceptar l [ Cancelar
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3. Ahora Crear un archivo nuevo, para ello Archivo = Nuevo Cmap, y aparecera una
ventana como la siguiente que constituye el espacio donde vamos a trabajar con estros
conceptos y enlaces.

I Sin Titulo 4

archiva Editar Formato  Colaborar  Herramientas  Ventana  Awvuda

Esta ventana tiene los
comandos habituales,
€% | B | 8w 4 ## | que ya conoceremos y

~ una instruccién al
centro que dice “doble

£ clic para crear un
concepto”... lo
hacemos... y vya
esta... nuestra

primera caja
=

haga click y arrastre la flecha para hacerun
S '-:Iol:le click para editar el texto

Y si damos muchos

clics lograremos lo

que vemos a

continuacion:

4. ;Cual es el nodo o caja que esta activo?
Para reconocer el nodo activo, debemos
fijarnos en el color remarcado de la linea,
las flechas superiores en forma de V
invertida y el cuadrito de arrastre que
aparece abajo a la derecha... vya
conoceremos los usos de estos elementos.

5. Borraremos los otros tres, para ello colocamos el cursor encima, dando un solo clic,
hasta tenerlo seleccionado, y luego tecla Supr

6. Escribir en un nodo, para ello, lo seleccionamos (;,cémo? =» con un clic sobre él) y

empezamos a escribir... los signos de interrogacion
Inteligencia

desaparecen.

7. Ahora escribiremos otro concepto para poder crear una relaciéon o enlace.

[

Inteligen k—.

8. Una vez creado el segundo concepto,
seleccionamos uno de ellos y hacemos
doble clic sobre las flechas superiores, y
sin soltar arrastramos y soltamos sobre

[mﬂﬂeiDE ted,.imﬁ] el otro concepto o caja.
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Inteligencla Aqui estamos arrastrando la flecha
[,

[mﬂdeh:rS tegﬁicnﬁj

Inteligencia

i

Y aqui ya la hemos soltado encima del otro nodo. En
ese momento se ha creado una linea con flecha o sin
ella, y un sitio para escribir posteriormente nuestra
[modemS tec’:rima] palabra de enlace

™

(2777,

Si no soltamos la flecha dentro del nodo, al soltar el boton del ratén, se creara un tercer
nodo... no hay problemas... ya sabemos como borrarlo. Al borrarlo se borrara también la
linea que lo unia al anterior.

9. Escribiendo el enlace. Alli donde esta seleccionado el sitio de las interrogantes,
damos doble clic, cambia de color y escribimos nuestro texto y jjya estal!

Inteligencia
Inteligencia

N,
Y
> 7 ?| existen diferentes

N\

[mudelos tec&ricm—‘.]

[ maodelos ted rica&]

10. Mover nodos. Para trasladar una caja, damos doble clic, seleccionandola, y sin soltar
el raton la arrastramos hacia donde deseamos.

Inteligencia
"

N
existen diferentes —p[ modelos tedrimﬁg}

11. Escribiendo mas texto dentro de nodos. Aunque la idea es que los nodos sean
sencillos, es probable que necesitemos afiadir o modificar el texto. Propongo hacer el
siguiente ejercicio sobre un nodo... uno, dos, tres,clics... ¢qué ha pasado?. Bueno,

©Marcela Paz Gonzalez Brignardello - 2008 pag n® 3



IUED - Talleres EEES
Organizacion de contenidos - Uso de Mapas conceptuales

primero se ha seleccionado todo el nodo, luego todo el texto, y, finalmente,
se nos ha dejado el cursor dentro del texto. Ahora nos movemos por el texto, y
escribimos lo que deseamos.

12. Escribiendo mas texto dentro de los conectores o enlaces. Del mismo modo que lo
anterior.

13. Veamos como podriamos hacer lo siguiente. Hemos anadido texto y algunos intros.

Concepto de

Inteligencia

-

existen
diferentes

> modelos

tedricos

14. Guardar el archivo con el nombre de mapa1. Para ello Archivo = Guardar Cmap (o
ctrl+S). Nos aparece la siguiente ventana. Observar que nos propone guardarlo en la
carpeta que nosotros previamente habiamos creado. Damos el nombre, Aceptar

" Guardar Cmap como

Localizacian: Daprendiendo 3 g @

Donde se guardard este Cmap?
Mornbre:
el nombre mostrado en las wistas
Pregunta de enfoque:
Qué pregurta responde este Cmap?

Palabras claves:

separado por comas

Resumen de lo aprendido:

- reconocer la ventana de archivos y carpetas de CmapTools
- crear carpetas

- crear archivos de mapas

- crear nodos y enlazarlos

- borrar nodos

- mover nodos

- escribir y modificar texto en nodos y en enlaces

- guardar archivo
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Aprendiendo el uso de CmapTools — Segunda parte

En la primera parte de este manual-guia aprendimos las operaciones basicas del CmapTools,
referidas a:

- reconocer la ventana de archivos y carpetas de CmapTools
- crear carpetas

- crear archivos de mapas

- crear nodos y enlazarlos

- borrar nodos

- mover nodos

- escribir y modificar texto en nodos y en enlaces

- guardar archivo

Ahora podemos continuar con nuestro aprendizaje del manejo de este programa, esta vez, con
operaciones referidas al formato y disefio de los diferentes elementos que conforman un mapa
conceptual.

15. Mover los enlaces. Anteriormente aprendimos a mover los nodos (seleccionandolos y
arrastrando). Bien, para mover los enlaces se procede del mismo modo. Probemos.

[
Concepto de existen |
Inteligencia -f'|;ti1“|=:r»?,nl:ﬁrg_|

maoadelos
tedricos

16. CmapTools tiene una paleta de Estilos (o de Formatos), que se coloca y mueve sobre
la zona de trabajo con total facilidad. Para hacerla aparecer existen dos modos:

a. Comando Ventana = Mostrar Estilos

Colaborar  Herramientas

~ Mastrar Yistas
S5 100

)

E Maskr.e Herramienta

exister  Vistas - CmapTools
diferentt  ic cmaps - manualus

/ mapal
modelos
tedricos

b. O bien, haciendo clic con el botén derecho sobre un nodo o un enlace, y luego
escogiendo Formato de Estilo y una de las opciones.
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%
J— existen
Inteligencia diferentes
|

modelo:

tedric  Cortar
Copiar
Pegar
Eiorrar
Copiar Estilo
Peqar Estilo
Agregar v Editar Enlaces a los Recursos. .. Ol zto
Agregar Pagina Web... Linea. ..
Agregar informacion, .. Craaps...
Muewva Lists de Discusidn

La paleta de estilos nos permite trabajar los estilos y atributos de las Fuentes
(letras y caracteres), los Objetos (cajas de nodos), las Lineas (flechas) y la ventana
y zona de trabajo del mapa (Cmaps).

Aqui vemos las opciones de la pestafia Fuente:

Estilos E|
» Fuente y tamafio
—Fuente & Tamanao
|"-.-ferdana v| |12 v| » Estilo y color
—Estilo & Colar vargen — > Margen
] 11
h ¢ 4 ‘ - 4 > Alineacion  del  texto
(horizontal y vertical)
—Alinear Texto
- =z = | mE X
||I| Simbalos hatematicas |
Fuente | Objeta || Line.a" I:rnapl
|I| |Sin nombre | [ﬂ(gregar Estilu:u]

La pestafia Objeto nos presenta, dentro de otras, las siguientes opciones:

§| > Color del objeto

Estilos

—EColor— ~Imagen de Fondo——————— > Sombra

=" . iy ‘ “ » Imagen de fondo (dentro del
H @ &

. nodo)
Sombra—
= —Ainzar » Forma del nodo
— I$ E=spacio Bquitativo
r
—— Ameglar desfase | 22
—Farma—
— Expandir
o
T O e @ 3
Fuente | Ohbjet Linea" Emapl
|I| | Sin nombre N | [Agregar Estilu:-]
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La pestafa Linea nos muestra:

/ - » Color de linea
Estilos ['5_(|
Color Tamano del pur —Estilo > Tamaﬁo del punto (grosor de
la linea)
O~ 1 - —
m— - . .
» Estilo (continua, punteada,
Farma Direceion de la conexion etc)
= = == )
1}:‘" IR ., » Forma (linea recta de dos
il puntos, linea quebrada en
Furita de las flachaz varios puntos, curva, etc.)
I:I\n z"n I:I\ J":I I:I\ z"l:l I:I\ /I:I
y oy T T » Punta de las flechas (en
a [=] a

diferentes direcciones)

Fuente Dhjetn| Linea | Cmap

|I| |5in nombre | regarEstiIu:-]

Nota: no tenemos la opcién, aqui, de cambiar la direccion de la flecha. Eso lo
haremos mas adelante.

Y, finalmente, la pestafia Cmap nos presenta las siguientes opciones
habilitadas:

Estilos [5_<|

Calor Escalar
Horizontal %
- e I:I » Color (de fondo)
= ‘Jzrtical ks
:I » |Imagen de fondo (de la
Imagan de Fondo ventana de trabajo o fondo
del mapa). Mas diversas
& = B u opciones de ubicacion de
® H ﬁ] dicha imagen.
» Escalar (la imagen dentro
de la ventana)
Fuente | Objeta L'lnea| Ema|:-|
|AE
|I| | Sin nombre | [Agregar‘tstiln]

Algunas opciones de estas cuatro pestafas no estan habilitadas en la version libre.
No os preocupéis, con las posibilidades que tenemos disponibles podemos trabajar
perfectamente.
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Probemos las diferentes opciones de cada pestana, sabiendo que
para aplicar algun atributo a un elemento éste ha de estar seleccionado, y
entonces sera posible aplicar los formatos que se deseen.

Actividad: veamos como podemos realizar el siguiente ejercicio: (Por cierto, no
tiene ningun sentido légico... solamente nos permite jugar con los diferentes
atributos). Una vez obtenido guardarlo como Mapaz2.

Concepto de
Inteligencia

existen [ _n:n;c_:'.c__if_a; ; i
i
diferentes €= tedricos

Actividad: ;como sera trabajar con curvas en lugar de con lineas rectas?
Pruébalo. Intenta utilizar curvas con diferentes puntos de control y por lo tanto
genera curvas dobles, tipo S.

17. Cambiando la direccidon de una flecha. Curiosamente esta opcién se encuentra fuera
de la paleta de Estilos. Debemos seleccionar la flecha y damos al botdn derecho. En el
menu que aparece escogemos Invertir direccion. Probemos a cambiar la direccién de
la flecha que sale de Concepto de inteligencia, para que “entre” a este ultimo nodo...
asi como podemos ver a continuacion:

Concepto de
Inteligencia

Barrar

Copiar Estilo s i

1 . .
Pegar Estila s Es importante tener seleccionada la
Linea . linea y sin mover el cursor, dar al boton

derecho.
Agregar Punto de Control

Irvvertit Dir
Anakar, .. K

//::.nceptn de

Inteligencia

Finalmente, la direccién de la flecha ha de quedar asi.

existen |
diferentes
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18. Ampliando un nodo. Para agrandar un nodo utilizaremos aquel marcador de
dimension que aparece abajo a la derecha cuando seleccionamos un concepto, y lo
arrastraremos.

Concepto de
Inteligencia

Concepto de
Inteligencia

existen existen
diferentes diferentes '

19. Seleccionar diferentes elementos a la vez puede realizarse de diversas maneras:

a. si queremos seleccionar todos los nodos... y solo los nodos... damos al
comando Editar = Seleccionar conceptos

b. si queremos seleccionar solo las palabras de enlace: Editar = Seleccionar
Palabras de Enlace

Actividad: conoce las diferentes opciones de Seleccionar, incluso la de seleccionar
con Lazo... jinteresante, verdad?

Actividad: cambia el color de todas las flecha, para convertirlas en azul, haciendo uso
del comando seleccionar.

Bien, con estos contenidos ya podemos hacer un mapa con facilidad, mover sus componentes,
darles disefio, en fin... sbélo queda, en esta fase, desarrollar habilidad en el manejo del
programa, para que sea un recurso y no una dificultad.

Probar con vuestro mapa del capitulo asignado.

20. Zoom o trabajar con un mapa amplio y extenso. Es posible que el mapa que estamos
desarrollando sea muy grande, o tenga muchos elementos. No os preocupéis... por
o JaNn v
ahora podéis utilizar el comando que
aparece en la zona de comandos, para especificar el % de ampliacion o reduccion que
necesitéis. Probar diferentes opciones... este es un comando que no afecta al
archivo... sélo a la visualizacion.

21. Para manejarnos con archivos y carpetas debemos tener la ventana Vistas en
primer plano. Puede que no sepamos donde esta en nuestro escritorio. Bien, hay varias
formas, pero una muy rapida es buscar el siguiente icono en la barra de tareas
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y dar clic en él. Entonces, aparecera nuestra conocida ventana
de carpetas y archivos de CmapTools.

En este ejemplo, la Vista muestra una carpeta llamada _manual_uso y dentro de ella
dos archivos: mapa1 y mapa2

Mis Crnaps
Elﬁ _rmanual_uso

22. Cambiar nombre a una carpeta o archivo. Para renombrar alguno de estos elementos,
pinchamos sobre su nombre y damos a F2 o botén derecho =» renombrar.

Resumen de lo aprendido:

- mover enlaces

- activar la Paleta de Estilos

- aplicar atributos y utilizar diferentes opciones de Fuente, Objeto, Linea, y Mapa
- cambiar direccion de flecha

- ampliar un nodo

- seleccionar y sus diferentes opciones

- zoom de visualizacién

- vistas de carpetas y archivos

- renombrar carpetas y archivos
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En la segunda parte de este manual-guia hemos aprendido las siguientes operaciones de
CmapTools, referidas a:

mover enlaces

activar la Paleta de Estilos

aplicar atributos y utilizar diferentes opciones de Fuente, Objeto, Linea, y Mapa
cambiar direccion de flecha

ampliar un nodo

seleccionar y sus diferentes opciones

zoom de visualizacion

vistas de carpetas y archivos

renombrar carpetas y archivos

En esta tercera parte de la guia, aprenderemos operaciones relacionadas con la copia de
archivos de mapas de un equipo a otro, e incorporacion —dentro de los mapas- de hiperenlaces
a diferentes elementos y recursos, lo que nos permitira aprovechar de manera bastante
completa las posibilidades de este programa.

23.

24.

Anadiendo recursos a nuestro mapa.

CmapTools permite afadir enlaces a otros mapas, a urls, a archivos doc, o
multimedia... en fin... a diferentes recursos, lo que aumenta la posibilidad organizadora
de los mapas conceptuales, pudiendo transformarse en los llamados mapas de
contenidos.

Para ver un ejemplo de esta posibilidad, visita la siguiente pagina: (no te preocupes por
el idioma)

http://cmap.ihmc.us/

En ese mapa conceptual podras probar los enlaces que aparecen debajo de los nodos.
Si pasas el cursor por encima del icono que se ha adjuntado a un nodo, aparecera un
enlace debajo que puedes clicar para navegar hacia ese destino. jPruébalo!

raw
e

Institute mar
for Human 7
and Mafc.hme Concept
Cognition Nhass
(IHMC) -

E
[HME Web Site it

wre U]

prnvlides Jt using the

Bien, veamos como anadir, dentro de un nodo conceptual, un enlace a una pagina de
Internet. En nuestro mapa de ejemplo, sobre los contenidos del capitulo3, hay un nodo
conceptual referido a la Teoria General de Sistemas. Bien, nos interesa anadir la url de
la Wikipedia que se refiere a dicha teoria.

Realiza la siguiente estructura en un mapa conceptual que llamaremos capitulo3.
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Deseamos colocar el enlace a la pagina de
Wikipedia que define la Teoria General de
Sistemas.

Psicologia
Diferencial

intenta

Dicha pagina es

http://es.wikipedia.org/wiki/Ciencia de Sistemas

|'

a través de

¥

T2 General T procesam.
informacion

de sistermas
Selecciona el nodo T2 General de sistemas, y luego Editar = Agregar Pagina Web,
aparecera la siguiente ventana:

» Como Nombre de recurso
pondremos Teoria General de

Mombre del Recurso: | [% | Sistemas

&l nombre mostrada en las wistas

£ Agregar Pagina Web

» En Direccion en la Web:

Tlpo de Recursa: | g R v copiaremos la direccion de la
tipa de date contenide por este recursa pagina de wikipedia, Yy
Direccidn en la Weh: | | aceptamos

&j: http i ihme . uss , .
» Veremos como ha aparecido un

DiEEETIpE icono bajo el nodo conceptual.
Si lo pinchas aparecera un texto
que es el hiperenlace... lo clicas
y se abrird el navegador y la
Palabras clave: pagina de Internet que has
enlazado.

a través de

separadas por coma & \\‘

T2 General
de sistemas

descrpeidn de la direccién web

Acepkar ] [ Cancelar

25. Ahnadiendo enlaces a otros mapas. También podemos enlazar un nodo conceptual a
otro mapa conceptual. Para probar esta opcién haremos otro archivo que llamaremos
TPInformacion con el siguiente contenido:
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procesos
mentales ;
le interesa
Teoria del
Procesamiento
de la Informacidén
utiliza
al explicar metafora
del ordenador
|
de dos
maneras
[ I
es decir sdlo utiliza

v v

equivalencia lenguaje
funcional informatico

Bien, ya lo tenemos, ahora nos vamos al mapa conceptual capitulo3, y en el nodo
llamado Teoria procesamiento de la informaciéon vamos a afadir un enlace a este mapa
que acabamos de hacer, de manera que al clicar sobre €l se nos abra este ultimo.

Seleccionamos el nodo conceptual llamado Teoria del Procesamiento de la
informacion, del archivo capitulo3, y damos a Editar = Agregar y Editar Enlaces a
los Recursos. Aparecera la siguiente ventana:

f Editando enlaces de recursos para [T? procesam. informacin]

| D _manual_uso w | @

Arriba  Escritorio Sitios  Mis Cmaps

¢k ejemplal ~
s ejemploZ

Ty mapal

s mapaZ

¢l TPInformacion v

E Ocultar Iista% recursos

Grupo Etiqueta Descripoion Recurso

Dable click en el objeto para editar atributos

[] Mo copie archivos externos a la venta de Yistas {crear Accesos Directos)

Cancelar
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Seleccionamos TPInformacion y damos a Agregar a la lista, de modo
que aparezca en el panel inferior, y finalmente Actualizar.

™ Editando enlaces de recursos para [T? procesam. informacion]

‘D_manual_usn v| @
Arriba  Escritorin Sitios Mis Caps

¢y ejemplol Y

¢l ejemplaz L

¢y mapal

$0y mapaz

B Oculkar liska de recursos Agregar a la Lista ]
Erupo Etiqueta Descripcion Recurso
|TPInFDrrnau:iDn |§E TPInformacion |

A

Dable click en el objeto para editar atributos

[ Mo capie archivos externas a la venta de Vistas (crear Accesos Directos)

Actualizar ” Cancelar

Veremos lo siguiente en nuestro mapa:

Aparece el respectivo icono que nos permitira

E “saltar” al nuevo mapa.
a traves de

¥ a

T8 General T2 procesam,
informacian

de sistemas

Actividad: ahora debes colocar un enlace de “retorno”,
es decir, una vez que estamos en el mapa

TPInformacion seria conveniente tener un enlace para Teoria del
volver a nuestro mapa capitulo3. Para ello, propongo Procesamiento
que se afiada un enlace al nodo central del mapa (Teoria de la Informacién
del Procesamiento de la Informacién) que lleve a nuestro
capitulo3.

utiliza
1

26. ;Qué otros elementos podemos enlazar? CmapTools tamién permite enlazar, a
través del comando Editar = Agregar y Editar Enlaces a los Recursos, lo siguiente:
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<]
5=
. . . . Escribaria
» Archivos de nuestro disco duro, haciendo uso de este icono
. Asi podremos explorar nuestro disco duro y enlazar, por ejemplo, un documento
de Word, archivos de sonido, fotos, etc.

» jPruébalo!

27. ;Donde se guardan los archivos y carpetas de CmapTools?

Asi como los programas editores de texto y las hojas de calculo guardan por defecto
los archivos en una carpeta llamada Mis Documentos (ejemplo de programas de
Microsoft), CmapTools guarda sus elementos en una carpeta llamada My Cmaps, en el
disco duro.

Manejo de las Preferencias del programa. Las preferencias son aquellas opciones de
funcionamiento que estan predefinidas. Entre ellas, se encuentra la ruta de destino de
nuestros archivos en el disco duro. En la siguiente ventana podemos ver que, en este
ejemplo, los archivos se destinan al disco F: y a la carpeta llamada My Cmaps. Esta
opciodn fue modificada, en su momento y personalizada.

|E| Editar Preferencias

|General

Informacian del Usuario
Sitios

Direckaorio de Sitios
Liskas de Discusidn Fi\My Cmaps
Configuracian del Prasxy
Carrectar Ortografico

Grabar aukoméaticamente

[] Guardar Cmaps cada | 1 minutofs)

Grabadora Sutomatica

[] Iniciar aukomaticamente la Grabadora de Crmap cuando se abre un mapa

Idioma

Seleccione el idioma en el cual desea

los menues v mensajes sean desplegados: .,
¢ ] Rieg Espariol  »

(Este definira también el idioma de los nuevos Cmaps)

Actividad: averigua cual es la ruta de destino que esta predefinida en tu equipo.

28. Los archivos en la ruta de destino. Es necesario comentar que los archivos que se
almacenan en la estructura de carpetas de CmapTools no pueden abrirse mas que
desde el programa. Aquella facilidad que nos presta Windows, que si encontramos un
archivo de Word, por ejemplo, y damos clic sobre él, se abrira el archivo y el programa
que lo generd, no esta disponible con los archivos de CmapTools.

Sin embargo, las carpetas y archivos que creamos desde CmapTools son verdaderas
carpetas y archivos en nuestro disco duro. Si encontramos la carpeta destino
(anteriormente vimos como podemos averiguar cual es el destino de nuestros
archivos), podremos ver las carpetas y los archivos que vayamos creando con el
programa. Pero si intentamos dar clic sobre ellos, desde el explorador de Windows, por
ejemplo, no se abriran.
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Vamos, con el explorador del ordenador (desde Mi Pc, en el caso de
Windows) a la carpeta donde se guardan los elementos de CmapTools. Ya sabemos
que normalmente, y a menos que digamos otra cosa, se guardan en una carpeta
‘madre” llamada My Cmap. veremos lo siguiente; nuestros archivos de mapas y otro
que es interno y necesario para CmapTools (.idx) y aquellos recursos que hayamos
afadido, por ejemplo, aqui encontramos un archivo de imagen que pudimos haber
afadido y enlazado en la actividad anterior.

>

eda || Carpetas : Direccion |_J' F:iMy Crnaps)_manual_uso
capitulo3.crap i mapal.cmap
gza archivo CMAP T Archivo CMAP
=1 | S kKB =11 4kE
mapaz.crmap project,idx
archivo CMAP Archivo 10
4 KB 7KE

__ TPInformnacion. crnap

CIMGZ009, JPG

- &
a4 archivo CMAP 1600 x 1200
===1| 5KE 4 | Archivo JPG

29. Dicho lo anterior, la pregunta es ;cémo podemos pasarnos archivos entre un equipo

y otro?.

Copiar archivos de un equipo a otro. Una manera comoda de copiar archivos de
mapas conceptuales realizados en otros equipos, es copiarlos y pegarlos en la
carpeta My Cmaps, cuya localizacién hemos conocido a través de Preferencias. Si los
archivos son enviados por e-mail, tendremos que guardarlos en dicha carpeta.

i ™ capitula3. cap ) AN mapal.cmap
213 Archivo CHAP T Archivo CHMAP
—=| SkE —= | 4kE

i i mapaz.cmap _ AN project.idsx
213 Archivo CRAP T Archivo 10
—=| 4kE —= | 7kE

TPInforrmacion.crmap l_—ﬁ CIMGZ009, JPG
a2 Archiva CHAP 1600 1200
—=| 6kE A | Archiva IPG

En este ejemplo, hemos copiado dos archivos nuevos, que llamados ejemplo1.cmap y
ejemplo2.cmap

Una vez que se han copiado los archivos nuevos en dicho lugar, abrimos el programa
CmapTools, y podremos ver -en la estructura de carpetas y archivos- los nuevos
archivos guardados.
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Si el programa estaba abierto, no se actualizara la vista de los nuevos
archivos... eso se hara la proxima vez que se abra el programa.

g Mis Crmaps

—J-42% _manual_usn
------ ¢l capitulos
----- | CIMG2009
...... :TT EjEITII:IlEI].
...... !Ti ejemploZ

De este modo, podemos compartir los archivos de mapas que hemos creado en el
grupo de trabajo, y trabajar con ellos, modificandolos.

Resumen de lo aprendido:

- Afadir, en los nodos de un mapa, enlaces a los siguientes tipos de recursos:
o sitios de Internet
o otros mapas
o documentos

- Descubrir el destino predefinido para los archivos y carpetas de CmapTools

- Afadir otros mapas, creados por otros equipos, a nuestra estructura de archivos de
CmapTools
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